Modificarea peretilor

Dupa ce arhitectul a “creionat” geometria casei, incepe sa introduca detaliile.
Peretii existenti (in exemplul nostru s-a ales perete intr-un strat cu grosime de 40 cm) cu
goluri stabilite vor fi modificati astfel incat sa obtinem pereti cu mai multe straturi.
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Utilizand functia = Preluare proprietati elemente arhitectura, puteti
prelua/modifica proprietatile unui element de arhitectura.
1. Faceti clic pe functia sus mentionata si indicati elementul pentru preluare (faceti
clic pe un perete). Va aparea fereastra de proprietati a peretelui respectiv.

Perete
SHuUCtiura, numar statur

Mod modificare

(%) Creare pereti din axe
() Repozitionare axe in pereti

Nr. strat Grosim  Pozitie
0.0000 77 1 04000 |-
0.4000 I il

Grosime totala; 04000 — -

Inallime sirat 1 3.0000 Ers

Parametri, Atribute | Proprietati format | Reprezentars supratete | Total
identic la toate stiaturle: [ Inaltime [ Lucrari [ Prioritate [ Tip caleul — [¥] Interactiune

Mumar Gra In 3| Matenal/Cod Lucrari Priari TipCalcul | Interactivne Lega
] 04000 30, ¥ & CDO441 Lucrari beton si ... 300 mc dinamic

Selectie catalog materiale:
\.v' Redus << ] [ 0K ] [ Anulare

Peretele initial era in grosime de 40 cm , intr-un singur strat cu un material ales
CDO4A1...



2. In Structura, numar straturi faceti clic pe perete in 3 straturi, urmand sa faceti
setarile dorite in functie de materialele folosite (in ex. nostru peretele va avea 3
straturi: polistiren marca swisspor , zidarie gvp si placare gips carton). Inaltimile,
materialele, tipul de calcul si tipul de lucrari fiind diferite, trebuie sa debifati
optiunea identic la toate straturile; aceasta ramane activa doar la interactiune.
Este bine sa nu schimbati pozitionarea axei pentru ca, dupa schimbarea
proprietatilor, peretele sa fie introdus cu axa pe conturul definit initial.

Perete

Structnura, rnurmar stratur
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Mod madificare ““\\

() Creare pereli din axe
) Repozitionare axe in pereti

Nr. strat Grosim  Pozitie

(0.0000 I = S 1 00800 | -

2 0.3000 T M
300200 = -
Giosime totala; 04000 — -

0.4000

Inaltime strat 1: 3.0700 £ S

Parametri, Atribute | Proprietati format | Fieprezentare suprafete | Total

identic la toate stiaturle: [ Inalime [ Lucrari [ Priotitate  [] Tip caleul  [#] Interactiune

Humar Gro.. | In. 1| Matenal/Cod.. | Lucrai Priori... | TipCalcul | Interactiune Lega...
1 00800 30. ¥ 4 swissporScm Temodhidroizalati 100 Tp dinamic o]
2 03000 Z28.. ¥ 4 CDOMG1 Lucrar de zidarie 300 mc dinamic
3 00200 2B. ¥4 placaege Lucrar finisgje u... 100 g dinamic o]

Selectie catalog materiale:
:v [ Redus << ] [ 0K ] [ Anulare ]

Pentru alegerea materialelor constitutive ale peretelui aveti la dispozitie doua
cataloage:

- kukat 3 este catalogul care include normativul C, D, Iz, Rpe ,Ts .

- katlg 1 este catalogul propriu, creat de fiecare utilizator in parte. El poate fi
salvat in oricare dintre locatiile: Proiect , Privat sau Birou.

Ordonare catalog
: +
I aterial pt. Catalog — Pulldawi - <
Cop  [katlgl)
bspbruns katigl
kukat
ks >
nem_ava
= (®) Proiect
() Privat
) Birou
[ ok ][ abandon |

Pentru materialele existente in normativele in vigoare alegeti din kukat 3,
subcapitolul dorit si implicit materialul (Zidarie pereti-zidarie...)



Catalog
Hume catalog kukat3
Catalog matsrial =X || 5el material, text lung o
c Material Test_scurt
[~ Tumari de betoane CDO4G1 ZIDARIE DIN CARAMIDA PRESATA 240<115<E3MM LA CONSTR.H<35H, 1 L
[~ Cofraie si schele CDO4G2 ZIDARIE DIN CARAMIDA PRESATA 24011563MM LA CONSTR.H<35M, 1 =
[— Montarea amaturior peniiu beton CDO4H1 ZIDARIE DIN CARAMIDA PRESATA 240115E3MM LA CONSTR.H<35M, 1 =l
[ Zidarie si pereti CDO4H2 ZIDARIE DIN CARAMIDA PRESATA 240115E3MM LA CONSTR.H<35M, 1 =l
[ Inwelitor si sarpante din lemn CDO04IT ZIDARIE DIN CARAMIDA PRESATA 15E3MM L COMSTR.H<35M,
[ Tencuiel CDO412 ARIE CARAMIDA PRESATA 15=E3MM LA CO FL.H<35M, =
[ Pardosel COO41 ARIE CARAMIDA PRESATA 15=E3MM LA CO R =l
— Scai CDO42 ARIE CARAMIDA PRESATA 15=E3MM LA CO R =l
[~ Placaje interioare si exterioare COO4K1 3 CARAMIDA PRESATA 15263 L& CO| ]
[ Profilui si omamente decorative CDO4KZ ZIDARIE DIN CARAMIDA PRESATA 240115B3MM LA CONSTR Ea =
—— Tamplarie dir lemn si tamplaris metalica CO04L1 ZIDARIE DIN CARAMIDA PRESATA 240115:63MM LA CONSTR 3 Y|
[ Constructi si confectii matalice CO04L2 ZIDARIE DIN CARAMIDA PRESATA 240115:63MM LA CONSTR ] Y|
[ Geamui CDO4M1 ZIDARIE DIN CARAMIDA PRESATA 154B3MM LA CONSTR
—— Zugraveli si wopsitorii CO04M2 ARIE CARAMIDA PRESATA 15=E3MM LA CO R =
|— Lucrari diverse siluctari cu specific agrozs | COO4NT ARIE DIN CARAMIDA PRESATA 15463MM L& CONSTR =
[~ Pretabricate din betaon si beton amat CO04M2 ARIE CARAMIDA PRESATA 15=E3MM LA CO R
— Prepararea betoanelor, mortarelor si confe | COO0401 ZIDARIE DIN CARAMIDA PRESATA 240<115463MM LA CONSTR.H
o] CDo402 ZIDARIE DIN CARAMIDA PRESATA 240<115463MM LA CONSTR.H
iz CDO4P1 ZIDARIE DIN CARAMIDA PRESATA 240<115<E3MM LA CONSTR.H =
RFC CDO4PZ ZIDARIE DIN CARAMIDA PRESATA 240<115E3MM L CONSTR.H
5 CD0401 ZIDARIE DIN CARAMIDA PRESATA 240<115E3MM L CONSTR.H
CD04G2 ZIDARIE DIN CARAMIDA PRESATA 240115E3MM L CONSTR.H
CDO4R1 ZIDARIE DIM CARAMIDA PRESATA 240<115<63MM LA CONSTR.H =
CDO4R2 ZIDARIE DIM CARAMIDA PRESATA 240<115<63MM LA CONSTR. H=61-80M
CDO5&1 ZIDARIE DIN CARAMIDA TIP GYP LA CONSTR.H<35M, FORMAT 2401
CDO542 ZIDARIE DIN CARAMIDA TIP GYP LA CONSTR.H<35M, FORMAT 2401
CDOSB1 ZIDARIE DIN CARAMIDA TIP GYF L4 CONSTR.H<35M, FORMAT 2901 =
CDO5BZ ZIDARIE DIN CARAMIDA TIP GYF L4 CONSTR.H<35M, FORMAT 2901
CDOSC1 ZIDARIE DIN CARAMIDA TIP GYF Li CONSTR.H<35M, FORMAT 2902
CDOSCZ ZIDARIE DIN CARAMIDA TIP GYF L4 CONSTR.H<35M, FORMAT 2902
CDO5D1 ZIDARIE DIM CARAMIDA TIP GYP LA CONSTR.H<35M, FORMAT 2902 =
< 3| | EROSDZ ZIDARIE DIN CARAMIDA TIP GYP LA CONSTR.H<35M, FORMAT 290<2 [ |

Pentru materialele noi, se opteaza pentru katlg1. Dupa introducerea noului
material faceti clic pe Enter, pentru a salva materialul in lista; confirmati cu Ok
finalizarea setarii.

Material
. ==
placare g.c.
< >
[ ok ][ abandon

Dupa ce ati terminat setarile la Parametrii, atribute, treceti la Proprietati format.
Alegeti creionul (grosimea liniei), tipul de linie, culoarea si layer-ul pentru fiecare
strat in parte. Termoizolatia se trece in layerul de ARH_USCAT. Pentru a selecta
layer-ul, in fereastra de dialog Layer faceti clic pe denumirea layer-ului si apoi pe
Actual (sau dublu-clic pe denumirea layer-ului).



Grupadeplan:  [ALLPLAN

Layer

Selectie Layer/ vizibile

=]

| statut actusl
T AR_BET_T Pereti beton nepottanti
T AR_USCAT Prereti lucraii uscate
T AR_HPARA Inalime parapet pereti
T AR_REBOR Rebord
T AR_STALP Stalpi
T AR_STB Stalpi beten
TARST_L Stalpi lemn
T AR_PLANS Planses
T AR_PL_GD Golur, degajari plansee
T AR_PE_GD Gioluri, degaiari pereti
T AR_GRINZ Giingi
T AR_FERES Ferestre
TAR_USI Usi
T AR_BT Buiandhugi/Toc jaluzele
T AR_PARAS Parasolare ferestie
T AR_GLAF Glsf ferestrs
TAR_ID Corpuri 30
T AR_PLAN Flanuri
T AR_ACOP Acoperis
T AR_INVEL Invelitoars
T AR_C_ACO Constructi sub acopsris
T AR_FER_A Ferestre, geamui acaperis
T AR_HOAN Hom
T AR_SCARI Seari

"3 >

Tip reprezentare:

Listare lapere

() Listars layers existents in desan

(@ Listare ierarhie totala lapere

Layer/meniu autormatic

Selectie automata a layerslor la selectarsa modulslar

Proprietati format din layer

Grosime  [] preluare

[ preluare

- Tip
{# Cubae [peluae

Muodificare statut Fieprezentare pe desen

[ Rieprezentsre lsyers blocate
cu o culoare

Frelucrabil

Wizibi, blacal -

Invizibil, blocat

Ultima setare se refera la suprafata cu care va fi reprezentat peretele in animatie.
Faceti clic pe butonul ... si selectati din lista fisierul de suprafata dorit (aceste
fisiere au extensia sfs). Daca doriti sa modificati o suprafata faceti clic pe
Nou/Modificare dupa ce ati selectat fisierul de suprafata; in fereastra de dialog
afisata setati culoarea, textura, oglindirea, transparenta...

X

Stucturs, numar straturi

Mod modificare

[

(%) Creare pereti din axe

() Repozitionare axe in pereti Proprietati suprafete
Nr. strat Grosim — Pozitie Fisier suprafete:
0.0000 = 1 00800 | “ne* ial
- 2 03000 = - I
| NowModiicare. . )
B a0 300200 = - —_—
Grogime totala: 04000 = -
Inaltime slrat 1 30700 LS ‘
Parametrii, Atibute | Propristati format | Reprezentare supratete | Tatal
identic |a toate straturle: [ Creian Linie  []Culoare  [] Layer
Murnar = Creion Linie: [} Culoare % Layer ‘E Suprafete [Animatie)
1 1 025 1 145 00 AR_USEAT =
2 10 010 1 173 s AR_ZI0_P
3 3 050 1 214 N 4R_USCAT O
Drefinitii axa:

Redus <<

] [ Anulare




Sup.rafete tibere

Proprietati interfata

AT constant

Cul. corp: : Oglindire in % o
Cul. luzire: : Transparenta in %: 1}
Lucire [0-16000) 50 Refractie [1.0-2.0): 1.000
Testur Presview
Tewuwa: [ . SpialiasPIE TR&09.jpg
ire
b arime tent:
Pozit. testura
[ Madificare culori Metic:
[ Ascundere pixeli negr
[l Mapare mediu Activare textura
Scalae M utare
in¥: 1.200 m i 0.000
in': 0410 m in't: 0.000 DR ED

cub: Im*1meim

Salvati noua textura in subdirectorul Design .

-

Salvare fisier suprafete

%]

Save in: | = Desian M &) ? | v

Icer |5 placaj marmura E

I () cristal S placaie dalaje E

My Recent | [idiverse |5 tablouri E

Documents (25 Fladsr [ tencuieli E

= [C)florale [ tesaturi E

[ [ granulatii [ zidarii E

Desktop @imagini anturaje aa.sfs E

[Cinvelitori alu.sfs E

. D) jaluzele asphalt,sfs E

.—j [Cimetal blau.sfs F

Cinisip bodbetan.sfs E

My Documents [ pamant bodstein.sfs E

[Chpanel bronze. sfs E

'%! (C)piatra chrom.sfs E

. ) piele bapet fliesen.sfs E
My Computer

(<] i 2]

" File name: || I:I [ Save ]

My Netwark, | Save as tupe: | Fisier suprafete - SFS M [ Cancel ]




Perete
Struchrura, numar staturi

mll g

Mod modificars
(%) Creare pereti din axe
() Repozitionare axe in pereti

Mr. strat  Grogim  Pozitie
0.0000 100800 = -

: 2 03000 & -
4000 300200 =+ -

Grogime totala: 04000 =% ~

Inaltime sirat 1: 30700 LS

Parametrii, Atribute | Proprietati format | Feprezentare suprafets | Total

Murmar % Hasura % oty 8@ Umplutura
1 m] === 5 EEESE [m] EES
2 [ 5 A m] A u e
3 o === o --- —
v [ pemee )b e ) [Caee )

Ultimele setari trebuie facute in Reprezentare suprafete .

Aici veti introduce tipul de hasura/motiv sau umplutura care va aparea in
sectiunea elementului (plan si sectiuni verticale).

Dupa ce ati terminat toate setarile, confirmati cu Ok.

In continuare vi se cere sa selectati peretii care se vor modifica. Dupa ce ii
selectati, faceti clic pe Aplicare :

Preluare proprietati ele...| |

il

@plicarD ] ’ |nchidere

Daca cumva conturul cladirii nu se inchide perfect, utilizand |:'_’|| Intersectie

perete cu o linie sau Intersectie perete cu perete |ﬂ| inchideti toate intersectiile.
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SITUATII SPECIALE

Un caz aparte in exemplul nostru ar fi peretele de fatada care este placat pe

ambele fete.
Realizarea acestuia pe straturi s-ar putea face astfel:

X
-utilizand functia de |£| Stergere parti perete, sectionati peretele in dreptul

intersectiei .

-tot cu functia de |:|Preluare proprietati elemente de arhitectura, modificati
configuratia peretelui setand de data aceasta altfel straturile componente:

Perete

Shiuctrura, aurmar straturi

Mod modificare:

(%) Cieare pereti din axe
() Repozitionare axe in pereti

Nr. strat Grosim  Pozitie
0.0000 i i i )= N
- 2 03000 = -
0.4500 E 3 00800 v
Grosime totala: 04600 —& -

Inaltime strat 1: 3.0700 E -

Farametrii. Atribute | Proprietat format | Reprezentars supratete | Total

[ inaltime

F+ | Material/Cod..  Lucrari

identic: 1a toate straturile: [Jiuerai [ Priortate ] Tip caleul Interactiune

| Mumar Gro.. | In.. Priori.. | TipCalcul

Interactiuneg

Lega...

1 00800 30.. ¥ g Clozal Lucrar inpiatra... 100 mp dinamic =
2 03000 2.8 W 4 CDD4G1 Lucrarn de zidaie 300 i dinaric: ]
3 00800 3.0 w4 Cl0lAl Lucran in piatia 100 mp dinarnic: i
Selectie catalog materiale:
v‘ Redus << ] [ 0K ] [ Anulare




La Parametri, atribute faceti setarile necesare ca in figura de mai sus. Modificati
in mod corespunzator si setarile din Proprietati format si Reprezentare suprafete.
Dupa modificarea partii de perete, se placheaza si capatul cu un perete de 8 cm,
intr-un singur strat, din piatra.
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