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B u n  v e n i t!
Aceas ta  func t i e  ofe ra  un  mod  elegan t  de  a desena  si  a edi ta  
fatade.

Pana  acum,  crearea  fatade l o r  din  stic la  si  a elemen t e l o r  
sim i l a r e  in  A l l p l a n  a imp l i c a t  un  efo r t  cons i de ra b i l .

Func t i a  Mo de l a t o r  fatade  va  perm i t e  sa desena t i,  sa 
mod i f i c a t i  si  sa anal i za t i  fatade  int r- un  mod  simp l u  si  
con f o r t a b i l .  Elemen t e l e  din  care  se compu ne  o  fatada  
(supra fe te  geam,  feres t re,  mon ta n t i ,  trave rse  etc.) sunt  trata te  
ca  elemen t e  separa te,  ce  pot  f i  selec ta te  din t r- un  cata l og.

In  acest  mod  putet i  crea  rap id  ma i  mu l t e  var ia n te  pe  baza  
ace le ias i  struc t u r i  sau  putet i  mod i f i c a  tipu l  de  fatada  in  
int reg i m e.

 



M o d e l a t o r  f a t a d a

A p l i c a t i i p o s i b i l e
Func t i a  Mo de l a t o r  fatada  perm i t e  crearea  si  mod i f i c a r ea  elemen te l o r  
bazate  pe  o  “retea”  in  A l l p l a n .

Aces te  elemen te  pot  f i,  de  ex.:  

1. Fatade  din  st ic l a  cu  mon tan t i  si  trave rse  (inclus i v  toate  
elemen te le  necesare)

2. Inve l i t o a r e  v i t ra ta  (inclus i v  toate  elemen te le  necesare)

3. A l t e  tipu r i  de  fatada  (fatade  “in  cadre”,  peret i  cor t i na,
fatade  sust i n u t e  cu  cab lu r i  etc.)

Restrictii

Putet i  crea  numa i  fatade  drep t u n g h i u l a r e  cu  func t i a  Modelator  
fatade. De  asemenea,  si  campu r i l e  ind i v i d u a l e  care  formeaza  fatada  
trebu ie  sa f ie  drep t u n g h i u l a r e .
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S t r u c t u r a  f a t a d e i

T i p u r i  d e  f a t a d a

Fatade din sticla
Fatade le  din  stic l a  po t  f i  clas i f i c a t e  dupa  cum  urmeaza:

• Fatada  cu montanti/traverse : struc t u r a  de  baza  este  
lin i a ra  (de obi ce i  ver t i ca l a  sau  or i z on t a l a) si  cons ta  in  campu r i  
(stic la), mon tan t i  si  trave rse.

• Fatada-element: elemen te  prede f i n i t e  poz i t i o na t e  unu l  
langa  cela la l t  pe  di rec t i e  or i z o n t a l a  sau  ver t i ca l a  (aceste  
elemen te  au  de  ob i ce i  ina l t i m ea  unu i  ni ve l).

O  carac te r i s t i c a  comuna  ambe l o r  tipu r i  este  ut i l i z a r ea  repeta ta  a uno r  
elemen te  sim i l a r e  (exemp le:  inte rsec t i i  mon tan t i  cu  trave rse,  campu r i  
geam). 



Componente
In  general  fatadele sunt formate din  urmatoarele 
componente:

• Elemen te  punc t ua l e  – ex:.  corp u r i  de  ilum i n a t,  ja loane  etc.

• Elemen te  lin i a re  – ex:  stalp i,  gr i nz i,  art i c u l a t i i ,  imb i n a r i  latera le  etc.

• Elemen te  de  supra f a t a  – ex:  campu r i  geam,  ferest r e,  usi  etc.

Aceste componente sunt reciproc dependente (in ceea ce 
priveste geometria):

• Lun g i m e a  plac i i  =  lung i m e  sta lp/gr i n da

• Lun g i m e  imb i n a r i  latera le  =  lung i m e a  stalp i l o r

• Lun g i m e a  stalp i l o r  =  ina l t i m ea  campu r i l o r  de  geam  corespo n de n t e

• Lun g i m e a  gr i n z i l o r  =  lat imea  campu r i l o r  de  geam  corespon de n t e.
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I n t r o d u c e r e

Cap i t o l u l  ce  urmeaza  va  prez i n t a  in te r f a t a  Mo de l a t o r u l u i  de  
fatade.

Va  sunt  prezen ta t i  termen i i  si  concep te l e  de  baza.  In  
conc l u z i e ,  acest  cap i t o l  va  ofe ra  in fo r m a t i i  refe r i t o a re  la  
setar i l e  ce  trebu i esc  facu te  pent r u  o  buna  func t i o n a r e  a 
Mode l a t o r u l u i  de  fatade.  



L u c r u l  c u  M o d e l a t o r u l  d e  
f a t a d e
Inst r um e n te l e  ofe r i t e  de   Modelatorul  de fatade ofe ra  un  mod  mu l t  
mai  usor  pen t r u  desenarea,  edi ta rea  si  ana l i za  fatade l o r  in  A l l p l a n.  

Caracteristici generale si modul de afisare 
1. Este  comp l e t  integ ra t  in  A l l p l a n :  pute t i  fo l os i i  toate  fun c t i i l e  

ofe r i t e  de  A l l p l a n.
2. Apa r  di fe re n te  int re  geome t r i a  fatade i  si   elemen te le  spec i f i c e.
3. Toa te  elemen te l e  sunt  puse  pe  laye r u l  Standa r d.

T ina d  con t  de  aceste  carac te r i s t i c i ,  este  recoman d a t a  ut i l i z a r ea  
mac r o u r i l o r  la  af isa rea  fatade l o r ,  deoa rece  aceste  mac r ou r i  sau  simb o l u r i  
inte l i ge n t e  ofe ra  urma t oa re l e  avan ta je :

• Se  mod i f i c a  automa t  pen t r u  a ref l ec ta  or ice  sch im ba r e.
• Pot  f i  in l o cu i t e  usor.
• Mod u l  de  af isa re  dep i n de  de  scara  si  vede re.
• Ocupa  ma i  put i n  spat i u
• Sunt  deja  imp l eme n t a t e  in  A l l p l a n.

Avantaje
1. A re  o  inte r f a ta  pr ie te noasa  si  usor  de  fo los i t .

2. Sun t  fu r n i z a t e  toate  func t i i l e  de  baza  ( ex.  func t i i l e  de  
mod i f i c a r e,  rot i r e,  defo r m a r e  etc.) necesare  pen t r u  desena rea  
fatade l o r  int r-un  mod  rap i d  si  usor.

3. E lemen te l e  (ex. Inte rsec t i i  mon tan t i  cu  trave rse) pot  f i  
mod i f i c a t e  foa r te  usor..

4. Fatade le  pot  f i  af isate  in  func t i e  de  scara  cu  un  anum i t  grad  de  
deta l i e re.
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Complet integrat in Allplan
Urma t oa r e l e  func t i i  din  A l l p l a n  pot  f i  fo l os i t e  pent r u   a crea  si  mod i f i c a  
fatade:

Creare:           mac r o u r i

M o d i f i c a r e :           geome t r i a  int reg i i  fatade:  struc t u r a  de  baza,  func t i i  de  
masu ra re,  rot i r e,  cop ie re,  muta re  etc.

M od i f i c a r e :  elemen te  spec i f i c e:  in l ocu i r ea  mac r o u r i l o r ,  dar  si  
actua l i z a rea  acesto ra  pe  baza  unu i  cata lo g.

A f i s a re: deta l i e rea  dep i n de  de  scara  

Definirea macrourilor
Fieca re  elemen t  ce  int ra  in  struc t u ra  une i  fatade  este  def i n i t  ca  mac r o.  In  
momen t u l  in  care  un  mac r o  ce  int ra  in  compo n e n t a  une i  fatade  este  
mod i f i c a t ,  “nou l ”  mac r o  se adap teaza  imed i a t  la  cele la l t e  elemen te  ce  
compu n  o  fatada.  

Tipuri de macrouri
Trebu i e  facu ta  o  di fe re n t a   int re  mac r o u r i l e  de  supra fa ta   si  cele  lin i a re.  
Ce le  de  supra fa ta  se re fe ra  la  fatade,  ferest re,  usi,  geamu r i  etc.  

Elemen te l e  lin i a re  sunt  create  pr i n  un i r ea  mac r o u r i l o r .
In  ceea  ce  pr i v es te  iera r h i a,  mon tan t i  si  traverse le  sunt  super i o a r e  fata  de  
cele la l t e  elemen te  (subordo na t e) precum  plansee,  art i c u l a t i i  etc.  In  
consec i n t a,  daca  red ime ns i o n a t i  mon tan t i i  si  trave rse le  (ex. mod i f i c a t i  
lung i m ea  sau  gros i mea), automa t  se mod i f i c a  cele la l t e  elemen te  
subo r d o na te.  

Pent r u  a obt i ne  cea  mai  buna  vede re  in  plan,  trebu i e  sa se faca  o  
di fe re n ta  int re  elemen te l e  or iz o n t a l e  si  ver t i c a l e.



Modul de afisare
Mod u l  de  af isa re  a une i  fatade  dep i n de  de  scara  de  refe r i n t a  aleasa  
pent r u  desenu l  respec t i v .

Daca   scara  de  refe r i n t a  este  ma i  mare  sau  egala  cu  1: 100,  fatada  este  
af isata  ca  f i i n d  fo rma ta  din  lin i i  simp l e  3D,  acestea  f i i n d  edi ta te  fo l os i n d  
fun c t i i l e  de  baza  din  A l l p l a n.  Tra ve rse le/mon ta n t i i  si  marg i n i l e  
campu r i l o r  ind i v i d u a l e  sunt  reprezen ta t e  pr i n  lin i i  3D.  Mac r o u r i l e  
asoc ia te  cu  elemen te  por tan te  nu  sunt  af isa te,  ast fe l  inca t  sa  nu  le  
mod i f i c a t i  din  gresea la.

Daca   scara  de  refe r i n t a  este  ma i  mica  de  1: 100,  elemen te l e  sunt  af isa te  
in  int reg i m e.  Cu  alte  cuv i n t e,  elemen te le  sunt  af isate  cu  alt  grad  de  
deta l i e re  in  func t i e  de  scara  aleasa.  

Daca  scara  este  mai  mare  de  1:500,  sunt  af isate  doar  elemen te l e  ce  
def i nesc  elemen te l e  de  baza  ale  fatade i.

Inlocuirea macrourilor
Putet i  sa in lo c u i t i  mac r o u r i l e  fo l os i n d  fun c t i a  Inlocuire macro. 

Putet i  sa in lo c u i t i  toate  elemen te le  lin i a re  cu  or ice  alt  elemen t  lin i a r,  nu  
exis ta  rest r i c t i i .

Pent r u  a asoc ia  mai  mu l te  mac r o u r i  subo r d o na t e  cu   o  trave rsa/mon ta n t :

1. Cop i a t i  un  mac r o  subo r do n a t  (ex. planseu  sau  art i c u l a t i e) si  
plasat i  elemen t u l  respec t i v  astfe l  inca t  cele  doua  mac r ou r i  sa 
f ie  cong r ue n t e.  Lega t u r a  cu  mac r ou l  pr i nc i p a l  este  ret i nu t a.

2. In l o c u i r e a  mac r o u r i l o r  se face  pr i n  cop ie rea  cu  alt  elemen t.

Putet i  sa muta t i  mac r o u r i l e  subo r d o n a t e,  dar  se past reaza  legat u ra  cu  
mac r o u r i l e  pr i n c i pa l e.  De  exemp l u,  o  foa ie  de  geam  este  inca  asoc ia ta  
cu  o  gr i n da  ch ia r  daca  mod i f i c a m  ina l t i me a  fo i i  de  geam.

I n t e r f a t a

Ferestra aplicatie
Func t i a   Modelator  fatada  se desch i d e  int r- o  fereas t r a  separa ta  ce  
poate  f i  mi n i m i z a t a  la  940  x  768  pixe l i .  
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Toa te  butoane l e  sunt  reprezen ta te  pr i n  simb o l u r i  reprezen ta t i v e.  Cand  
curso r u l  este  asezat  deaup ra  buton u l u i ,  apare  o  scur ta  descr i e re  a 
fun c t i e i  respec t i v e.

Bara titlu
Nume l e  docume n t u l u i  curen t  este  af isat   pe  bara  ti t l u  a ferest r e i  
respec t i v e  (in cazu l  in  care  deja  ati  sal va t  docume n t u l).  In  momen t u l  in  
care  aduce t i  mod i f i c a r i ,  apare  “*“ dupa  nume l e  docume n t u l u i  respec t i v ,  
aver t i z an d  ca  ul t i me l e  mod i f i c a r i  efec t ua te  nu  au  fos t  sal va te.  

Bara meniu

Nou Crtl+N

Aceas ta  fun c t i e  perm i t e  def i n i r e a  une i  no i  fatade  pe  baza  va lo r i l o r  
standa r d  def i n i t e  in  cfg.resx fi le.



Deschidere Ctrl+O

Aceas ta  fun c t i e  perm i t e  inca rca rea  une i  fatade  deja  def i n i t e  (forma t *).

Salvare Ctrl+S

Aceas ta  fun c t i e  perm i t e  salva rea  fatade i  de  f ieca re  data  cand  aducem  o  
mod i f i c a r e.  In  cazu l  in  care  salva t i  fatada  pent r u  pr ima  oara,  apare  o  
casuta  de  dia lo g  unde  trebu ie  sa int r o d u c e t i  nume l e  si  calea  unde  o  sa f ie  
sal va ta.  

Salvare ca...

Aceas ta  fun c t i e  perm i t e  salva rea  fatade i  cu  un  anum i t  nume  pe  calea  
spec i f i c a t a  de  dumne v o as t r a.  

Salvare grafic ca...

Aceas ta  fun c t i e  perm i t e  salva rea  desenu l u i  curen t  af isat  in  ar ia  pr i n t ab i l a  
ca  f is ie r  fo rma t  BM P  sau  PNG.

Inchidere

Cu  aceasta  fun t i e  iesim  din  prog r am.
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Butoane 
Urma t oa r ea  func t i e  se gaseste  in  par tea  de  jos  stanga:

  

Aces t  but on  este  asoc ia t  cu  ww w . n e me t s c he k . r o.

  Cancel

Aces t  but on  anu leaza  func t i a  curen ta,  renun ta  la  prog ram  si  inch i de  
fereas t ra.  Daca  apasat i  buto n u l  “X“  din  col t u l  dreap ta  sus,  apare  o  
fereas t ra  ce  va  int reaba  daca  sal va t i  fatada.

   OK

Aces t  but on  trans fe ra  fatada  in  A l l p l a n  si  inch i de  prog r am u l .  



T a b-u l  g e o m e t r i e

Vizualizare
In  ar ia  v iz ua l i z a re,  fatada  este  af isata  cu  opt i u n i l e  selec ta te  cu  ajut o r u l  
but oane l o r  din  partea  stanga.  Fatada  af isata  in  aria  viz ua l i z a r e  este  
into t deaun a  mar i t a.  Dupa  ce  ati  ales  un  mod  de  lucr u  (fatada,  lin i e,  
col oana  sau  camp) fo l os i n d  butoane le  din  partea  stanga,  tot  ce  trebu ie  sa 
face t i  este  sa dat i  cl i c k  cu  buton u l  stang  al  mouseu l u i  in  ar ia  de  
v izua l i z a re  pent r u  a act i va  zona  pe  care  dor i t i  sa o  def i n i t i .   Selec ta t i  
campu r i l e  af isate  cu  culoa rea  rosie.  Putet i  sa selec ta t i/dese lec ta t i  cateva  
campu r i  tinand  apasata  tasta   CTR L  

1  Mo d  de  luc r u

2  Mo d  de  af i s a r e

3  Ap l i c a r e  mo d i f i c a r i

4  Pr o p r i e t a t i  
ele m e n t e

5  De s c h i d e r e

6  In t r o d u c e r i  in  
All p l a n
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Mod de lucru

   Mod de lucru fatada

Aceas ta  fun c t i e  act i v eaza  Mo d u l  de  lucr u  fatada.  Cu  alte  cuv i n t e,  toate  
setar i l e/mod i f i c a r i l e  facu te  fo l os i n d  func t i i l e  din  partea  de  jos  a feres t r e i  
(mar ime,  di v i z i u n e  etc.) sunt  apl i ca te  la  toata  fatada.  

  Modul de lucru linie

Aceas ta  fun c t i e  act i v eaza  Mo d u l  de  lucr u  lin i e.  Cu  alte  cuv i n t e,  toate  
setar i l e/mod i f i c a r i l e  facu te  fo l os i n d  func t i i l e  din  partea  de  jos  a feres t r e i  
(mar ime,  di v i z i u n e  etc.) sunt  apl i ca te  la  o  singu r a  lin i e.

A i c i ,  “l in i e”  se refe ra  la  toate  campu r i l e  or iz o n t a l e  ce  au  aceeas i  
inal t i m e.

  Modul de lucru coloana

Aceas ta  fun c t i e  act i v eaza  Mo d u l  de  lucr u  col oana.   Cu  alte  cuv i n t e,  
toate  setar i l e/mod i f i c a r i l e  facu te  fo l os i n d  fun c t i i l e  din  partea  de  jos  a 
feres t r e i  (mar ime,  di v i z i u ne  etc.) sunt  apl i ca te  la  o  singu ra  coloana.

A i c i ,  “co loana”  se refe ra  la  toate   campu r i l e  ver t i ca l e  ce  au  aceeas i  
lat ime.

   Modul de lucru camp

Aceas ta  fun c t i e  act i v eaza  Mo d u l  de  lucr u  camp.  Cu  alte  cuv i n t e,  toate  
setar i l e/mod i f i c a r i l e  facu te  fo l os i n d  func t i i l e  din  partea  de  jos  a feres t r e i  
(mar ime,  di v i z i u n e  etc.) sunt  apl i ca te  la  un  camp  sau  mai  mu l t e  campu r i .

Selectare elemente
Putet i  sa  selec ta t i  elemen te l e  pe  care  dor i t i  sa le  edi ta t i  (coloane,  lin i i ,  
campu r i)  dand  cl i c k  cu  buton u l  stang  in  zona  vi zua l i z a r e.



   Functia suma

Cand  este  act i v a ta  func t i a  suma,  pute t i  sa selec ta t i  si  sa edi ta t i  ma i  mu l te  
campu r i  in  acelas i  timp.  Pent r u  a selec ta  aceste  campu r i ,  pute t i  sa 
fo l os i t i  tasta  CTR L  sau  dat i  cl i c k  cu  buton u l  drep t  al  mouse l u i  in  ar ia  
v izua l i z a re.

Este valabila  doar  in Mod  de lucru  camp.

  Desen nou

Aceas ta  fun c t i e  actua l i zeaza  fatada  af isata  in  zona  de  v iz ua l i z a re.  Toate  
setar i l e  efec tua te  sunt  lua te  in  cons i d e ra r e.  Treb u i e  sa tine t i  cont  ca  
fatada  este  int o t deauna  mar i t a.

Afisare optiuni

   Latime element H/V la scara

Lat i mea  fo l os i t a  pen t r u  af isa re  elemen te  H/V  se bazeaza  pe  mar i m ea  
actua la  a fatade i,  din  acest  mot i v  elemen te l e  sunt  mai  late  cu  0.05  m  
(relat i v  la  mar i mea  actua la).
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   Latime constanta element H/V

Elemen te l e  H/V  sunt  af isate  fo l os i n d  o  lat ime  cons ta n ta  de  4 pixe l i .

   Afisare rastru

Elemen te l e  H/V  sunt  af isate  ca  rast r u.

  Afisare numar/dimensiune camp

Sunt  numer o t a t e  toate  campu r i l e  si   sunt  af isate  si  dimens i u n i l e  acesto ra.  

Afisare numar element V/H

Este  af isa t   numa r u l  f ieca r u i  elemen t  V/H.

   Afisare cote

D ime ns i u n i l e  fatade i  sunt  af isate  in  partea  de  jos  si  in  stanga.



Verificare dimensiuni

  Marcare dimensiuni critice

Dand  cl i c k  pe  acest  bu ton,  selec ta t i  elemen te l e  care  depasesc  valoa rea  
lim i t a  af isata  in  tab-ul  Element . Dese lec t a t i  elemen te le  respec t i v e  daca  
apasat i  pe  but onu l  Desen  nou.

Aceasta functie este valabila  doar  in Mod  de lucru  
camp.

Aplicare modificari

   Aplicare modificari

Pem i te  apl i ca re  setar i/mod i f i c a r i  efec t ua te  fo l os i n d  func t i i l e  din  par tea  
de  jos  a ferest r e i.

   Undo

Sterge  ul t i me l e  mod i f i c a r i  efec t ua te.
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P r o p r i e t a t i  e l e m e n t e
Pent r u  a def i n i i  dime ns i u n i/pr op r i e ta t i  pen t r u  fatada  selec tata,  lin i e,  
col oana  sau  camp,  putet i  sa fo los i t i  butoane le  din  par tea  de  jos  a tabu l u i  
Geometrie :

Pozitie

Pozitia orizontala

A f i s ea za  poz i t i a  or iz o n t a l a  a elemen te l o r .  In  cazu l  campu r i l o r ,  este  
af isat  numa r u l  co loane i.  

Dat i  cl i c k  pe  saget i  pen t r u  a selec ta  elemen t u l  dor i t.

Pozitia verticala

A f i s ea za  poz i t i a  ver t i ca l a  a elemen te l o r .  In  cazu l  campu r i l o r  este  af isat  
numa r u l  l in i e i.

Dat i  cl i c k  pe  saget i  pen t r u  a selc ta  elemen t u l  dor i t .  



Dimensiune

Dimensiune orizontala/verticala 

A f i s ea za  dimens i u n i l e  or iz o n t a l e/ver t i ca l e  ale  unu i  elemen t.  Cand  
selec tat i  ma i  mu l te  elemen te,  este  af isata  med i a  tutu r o r  valo r i l o r .  

       Dimensiuni egale pe 
orizontala/verticala

Daca  ecest  buton  este  apasat,  toate  campu r i l e  selec ta te  au  aceleas i  
dimens i u n i .  

Fix

           
Fixare margine dreapta/stanga, sus/jos

Cand  mod i f i c a m  dimens i u n i l e  unu i  camp,  putet i  sa fo l os i t i  aceste  
but oane  pent r u  a spec i f i c a  care  marg i n e  a campu l u i  ramane  f i xa.  



24 Al l p l a n  2006

Diviziune

Impartire pe orizontala/verticala

Putet i  sa fo l os i t i  saget i l e  pen t r u  a mod i f i c a  modu l  de  impa r t i r e  
or i z on t a l a/ver t i ca l a  al  unu i  elemen t.  

Marimea diviziunilor orizontale/verticale

A f i s ea za  mar i mea  di v i z i u n i l o r  or i z on t a l e/ver t i c a l e  ale  elemen te l o r .

In  momen t u l  in  care  int r o d u c e t i  o  valoa re,  progam u l  perm i t e  ca  
elemen t u l  respec t i v  sa f ie  impa r t i t  de  cate  or i  este  necesar  ast fe l  inca t  sa 
obt i ne m  elemen te  cu  dimens i u n i l e  dor i t e.  Mod u l  in  care  este  apl i ca ta  
lung i m ea  rez id ua la  (la incepu t,  un i f o r m  in  ambe le  part i,  sfars i t) este  in  
fun c t i e  de  setar i l e  efec t ua te  fo l os i n d  butoane le  de  langa  aceasta  func t i e.  

      
Sunt  create  doar  elemen te  cu  aceeas i  dimens i u n e.  

      
Elemen te l e  cu  aceleas i  dimens i u n i  sun t  create  la  incepu t  (pe or i z o n t a l a :  
in  stanga,  pe  ver t i ca l a :  in  par tea  de  jos). Lun g i m e  rez id ua la  este  apl i ca ta  
la  sfars i t  (pe or i z o n t a l a :  in  dreap ta,  pe  ver t i ca l a:  in  partea  de  sus).

      
Elemen te l e  cu  aceleas i  dimens i u n i  sun t  dispuse  simet r i c  fata  de  marg i n i .  
Lun g i m e  rez i dua la  este  apl i ca ta  de  ambe le  part i ,  la  incepu t  si  sfars i t  (pe 
or i z on t a l a :  dreap ta/stanga,  pe  ver t i ca l a :  sus/jos). 

Tip: In  ac e s t  mo d ,  
pu t e t i  sa  mo d i f i c a t i  
num a r u l  cam p u r i l o r  in  
lin i i  si  co l o a n e .

In  co n c l u z i e ,  un u l  sa u  
ma i  mu l t e  ca m p u r i  
po t  fi  imp a r t i t e .



      
Elemen te l e  cu  aceleas i  dimens i u n i  sun t  create  la  sfars i t  (pe or iz o n t a l a:  in  
par tea  dreap ta;  pe  ver t i ca l a :  in  partea  de  sus). Lun g i m e a  rez id ua l a  este  
apl i ca ta  la  incepu t  (pe or iz o n t a l a :  in  par tea  stanga,  pe  ver t i c a l a:  in  par tea  
de  jos). 

Element

Perm i t e  af isa rea  si  mod i f i c a r ea  elemen te l o r  in  campu r i  

   Sup ra f a ta  stic la

   Ferest r a  stanga

  Fereas t ra  dreap ta

   Fereas t ra  batan ta

   Fereas t ra  osc i la n t a

   Camp  go l

   Panou

   Usa  dreap ta

   Usa  stanga
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   Usa  dub la

Margine

           
In partea stanga/dreapta, sus/jos

Aces te  bu toane  ne  arata  daca  un  elemen t  H/V  este  asoc ia t  campu l u i  
respec t i v .  In  conc l u z i e,  ofe ra  in f o r m a t i i  refe r i t o a re  la  poz i t i a  
elemen t u l u i  respec t i v .  Pute t i  sch im b a  setar i l e  in  func t i e  de  ce  avet i  
nevo i e.  



Compus

            

Putet i  sa fo l os i t i  aceste  bu toane  in  cazu l  in  care  dor i t i  sa un i t i  un  camp  
cu  un  camp  invec i n a t  ( in  partea  dreap ta/stanga,  in  par tea  de   jos/sus). 
Ca  cele  doua  campu r i  sa fuz i o ne ze,  marg i n i l e  acesto ra  trebu ie  sa f ie  
con t i n ue  (in func t i e  de  di rec t i a  spec i f i c a t a). 

Tip

Cu  aju to r u l  acesto r  but oane  def i n i m  struc t u ra  une i  fatade.  

   Montant/traversa impartit/a

Mon t a n t u l  si  trave rsa  sun t  impa r t i t e.

   Traversa impartita/montant continuu

Elemen te l e  ver t i ca l e  sunt  con t i n ue,  pe  cand  cele  or i z o n t a l e  sun t  
impa r t i t e.  
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   Traversa impartita/ montant continuu, 
optimizat 

Elemen te l e  ver t i ca l e  sunt  con t i n ue,  iar  cele  or i z on t a l e  sunt  impa r t i t e.

In  conc l u z i e,  elemen te l e  sunt  opt i m i z a t e  pen t r u  a ne  asigu ra  ca  
elemen te le  or i z o n t a l e  din t r- un  nod  sunt  con t i n ue.

   Montant/traversa continua

Ata t  mon tan t u l ,  cat  si  trave rsa  sunt  con t i n ue,  cu  alte  cuv i n t e,  acestea  
sunt  desenate  in  val oa re  abso l u t a.

   Montant impartit/ traversa continua

Elemen te l e  ver t i ca l e  sunt  impa r t i t e,  elemn te l e  or iz o n t a l e  sunt  con t i n ue.   

   Montant impartit/ traversa continua, 
optimizat

Elemen te l e  ver t i ca l e  sunt  impa r t i t e,  elemen te l e  or i z on ta l e  sunt  con t i n ue.

In  conc l u z i e,  elemen te l e  sunt  opt i m i z a t e  pen t r u  a ne  asigu ra  ca  
elemen te le  ver t i ca l e  din t r- un  nod  sunt  con t i n ue.

Aceste tipuri  sunt valabile doar  in Mod  de lucru  
camp.



F u n c t i i f i s i e r

   Resetare fatada

Aceas ta  fun c t i e  reseteaza  fatada  la  cea  in i t i a l a.
Este  incarca t  f iser u l  standard.fas din  subd i r e c t o r u l  /fas. Daca  ati  

def i n i t  deja  poz i t i a  in  A l l p l a n,  aceasta  func t i e  este  apl i ca ta  doar  la  
struc t u r a  fatade i  (div i z i u ne,  modu l  de  aran ja re  a elemn te l o r)  ast fe l  inca t  
sa se poate  adap ta  la  no i l e  dimens i u n i .  

   Deschidere fatada

Vede t i  sect i u nea  “ Bara  men i u ”.

   Salvare fatada

Vede t i  sect i u nea  “ Bara  men i u ”.
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I n t r o d u c e r i  i n  A l l p l a n

   Utilizare fatada intreaga din Allplan

Dand  cl i c k  pe  acest  bu ton  se inch i de  fereast ra  Modelator  fatade si  
va  intoa r ce t i  in  A l l p l a n.  Ina i n te  sa selec ta t i  o  fatada  in  A l l p l a n,  trebu i e  
sa act i v a t i  prop r i e ta t i l e  conso le i  pent r u  a f i  sigu r i  ca  toate  elemen te l e  
fatade i  sunt  recunosc u t e.  In  conc l u z i e,  trebu i e  sa setat i  scara  de  refe r i n t a  
la  1:500  ast fe l  inca t  numa i  elemn te le  pr i n c i p a l e  ale  fatade i  sa f ie  
v iz i b i l e .  Nume l e  fatade i  trebu i e  sa inceapa  cu  codu l  fo l os i t  la  fatade  
“F_G L ”.

   Reconstructie fatada din atribut

Dand  cl i c k  pe  acest  bu ton  se inch i de  fereast ra  Modelator  fatade si  
va  intoa r ce t i  in  A l l p l a n.  Ac um  putet i  sa selec ta t i  o  fatada  deja  de f i n i t a.  
Trebu i e  sa va  asigu ra t i  ca  scara  de  refe r i n t a  sa f ie  setata  la  1:500  ast fe l  
inca t  doar  elemen te l e  pr i nc i p a l e  ale  fatade i  sa f ie  v iz i b i l e.  Nume l e  
fatade i  trebu i e  sa inceapa  cu  codu l  fo los i t  la  fatade  “F_G L ”.

In  compa r a t i e  cu  func t i a  Utilizare fatada intreaga  din  Allplan , 
fatada  este  recons t r u i t a  pe  baza  atr i b u t e l o r  mac r o u r i l o r  din  care  este  
real i za ta  fatada.    

   Introducere puncte fatada in Allplan

Putet i  sa def i n i t i  poz i t i a  si  mar i mea  fatade i  pr i n  int r o d u c e r ea  a tre i  
punc te.  Aces te  punc te  trebu i esc  int r o d u se  in  urma toa r e  ord i ne:  pr i m u l  
punc t  stanga  jos,  al  do i l ea  punc t  dreap ta  jos  si  al  tre i l ea  punc t  dreap ta  
sus.  

Pr ime l e  doua  punc t e  trebu ie  sa aiba  aceeas i  coor d o n a t a  Z,  cu  alte  
cuv i n t e,  baza  fatade i  nu  trebu ie  sa f ie  inc l i n a t a  pe  di rec t i a  Z.



   Preluare pozitie + dimensiuni fatada 
existenta din Allplan

Putet i  sa pre lua t i  poz i t i a  si  dimens i u n i l e  de  la  o  fatada  ex is ten ta  Trebu i e  
sa va  asigu ra t i  ca  scara  de  re fe r i n t a  sa f ie  setata  la  1:500  astfe l  inca t  doar  
elemen te le  pr i n c i p a l e  ale  fatade i  sa f ie  viz i b i l e .  Nume l e  fatade i  trebu ie  
sa inceapa  cu  codu l  fo los i t  la  fatade  “F_G L ”.

   Locatia nu este fixata

Aces t  simb o l  apare  in  cazu l  in  care  nu  ati  f i xa t  poz i t i a  fatade i  in  A l l p l a n.

   Pozitia este fixata 
Aces t  simb o l  apare  in  cazu l  in  care  ati  f i xa t  atat  dimens i u n i l e ,  dar  si  
poz i t i a  fatade i.  

C a n d  ad u ce m  m o u se-u l  deasu p r a b u t o n u l u i, su n t  a f i sa te i n f o r m a t i i  
r e f e r i t o a re l a p o z i t i a f a ta de i, d a r  s i d i m e ns i u n i l e aces te i a. 
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T a b-u l  E l e m e n t

Elemente fatada
Prog ra m u l  af iseaza  elemen te l e  ce  pot  f i  create.  Sun t  genera te  doar  
elemn te l e  bi fa te.

Cod
Prog ra m u l  fo l oses te  codu r i  pemt r u  a iden t i f i c a  fatade le  impo r t a t e  din  
A l l p l a n .  O  fatada  poate  f i  iden t i f i c a t a  doar  cand  nume l e  aceste ia  incepe  
cu   codu l  de f i n i t  pen t r u  f ieca re  tip  de  elemen t.  

1  El e m e n t e  fat a d a

2  St a t i s t i c i

3  De s c r i e r e

4  Ti p  fa t a d a

5  Of f s e t

6  Fu n c t i i  fis i e r



Cota min/max
Putet i  sa int r o d u ce t i  cote le  min i m e  sau  max i m e  pent r u  f ieca re  elemen t  
sau  grup  de  elemen te.  Daca  dat i  cl i c k  pe  A f i s a re  cote  max i m e  din  tab-ul  
Geome t r i e,  sunt  af isate  elemen te le  care  depasesc  valo r i l e  lim i ta .

Statistici
Prog ra m u l  genereaza  lis te  de  elemen te  grupa te  in  func t i e  de  tip  si  
dimens i u n i .

Tip fatada
Ofe ra  in f o r m a t i i  refe r i t oa r e  la  tipu l  fatade i  si  la  elemen te le  ind i v i d u a l e  
ce  compu n  fatada.  

Putet i  sa selec ta t i  tipu l  de  fatada  din t r- o  lis ta  (lista  deru lan t a). T ip u l  de  
fatada  este  af isat  in  prev ie w.  

Cand  impo r t a t i  un  tip  de  fatada,  elemen te l e  sunt  actua l i z a te.  Asta  
inseamna  ca  prog ra m u l  ver i f i c a   daca  codu l  elemen t u l u i  impo r t a t  
corespun de  cu  cele  ex isten te.  Daca  nu  ex ista  un  tip  de  elemen t  , acesta  
este  inac t i v  si  nu  poate  f i  creat.  

Offset x/y
Cand   def i n i t i  ma r i mea  une i  fatade  cu  ajuto r u l  celo r  tre i  punc te,  pute t i  sa 
fo l os i t i  aceasta  opt i u ne  pent r u  a real i za  o  dep lasa re  (pe toate  di rec t i i l e  
fatade i  create). 
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F u n c t i i f i s i e r

   Resetare setari

Aceas ta  fun c t i e  reface  va lo r i l e  standa r d  din  tab-ul  Elemente
(fisieru l   standard.fcg este  incar ca t  si  af isa t). 

   Deschidere setari

Aceas ta  fun c t i e  salveaza  setar i l e  curen t e  din  tab-ul  Elemente din  
f is ie r u l  a *.fcg ales. 

   Salvare setari

Aceas ta   fun c t i e  perm i t e  cit i r ea  setar i l o r  din  f is ie r u l   *.fcg.



N o t i u n i  d e  b a z a

Instalare si pornire 
Modelator fatade 
Instalare Modelator fatade
Prog ra m u l   Modelator  fatade este  integ ra t  in  prog ra m u l  A l l p l a n  si  
este  insta l a t  oda ta  cu  acesta.  Nu  sunt  necesare  alte  setar i  sup l i me n t a r e.  

Pornire Modelator fatade

Func t i a  Modelator  fatade   se gaseste  in  modu l u l  Baza: 
Pereti, deschideri, elemente 
Pent r u  a porn i  Modelator  fatade, tot  ce  trebu i e  sa face t i  este  sa dat i  
cl i c k  pe  butonu l  respec t i v .
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   Bu to n u l  Modelator  fatade este  af isat  doar  daca  avet i  l icen ta  
corespun z a t oa re  ce  inc l u de  si  aceasta  func t i e.



D e f i n i r e  f a t a d e  i n  A l l p l a n

Introducere puncte fatada in Allplan
Trebu i e  sa incepe t i  pr i n  def i n i r ea  poz i t i e i  fatade i  in  A l l p l a n.  

Definire  pozitie fatada in Allplan

1 Dat i  c l ic k  pe   Introducere puncte fatada  in Allplan .

2 Dat i  cl i c k  pe  tre i  punc te  in  A l l p l a n.  E  impo r t a n t a  ord i nea  in  care  sunt  

int r o d u se  aceste  punc te:

Aces te  punc te  trebu i esc  int r o d use  in  urma t oa r ea  ord i ne:

Primul  punct in  stanga  jos,  al doliea punct in  dreap ta  jos  
si  
al treilea punct in  dreap ta  sus.  

Pr ime l e  doua  punc t e  int r o d use  trebu ie  sa aiba  acelas i  Z.

   Putet i  sa def i n i t i  ul te r i o r  poz i t i a  fatade i;  or ic u m,  aceasta  poate  
afec ta  dimens i u n i l e  fatade i  (se poate  intam p l a  in  cazu l  red i me ns i o n a r i i  
repeta te) 
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D e f i n i r e  f a t a d e
Fatada  nou  def i n i t a  este  af isa ta  in  fereas t ra  Modelator  fatada.  De  
oboce i ,  fatade le  sun t  reprezen ta te  pr i n  4 x  3 campu r i  (asta este  
aran jame n t u l  standa r d).
Daca  deja  ati  creat  o  fatada,  struc t u r a  aceste ia  este  red i me ns i o n a t a  
pen t r u  noua  mar i me.

Modificare structura fatada
Pent r u  a sch im b a  struc t u ra  fatade i,  trebu ie  sa parcu r ge t i  urma to r i i  pasi:

Pentru  a schimba  structura  unei fatade

1 Dat i  cl i c k  pe    Mod  de lucru  fatada .

2 Fol os i t i  saget i l e  din  zona  Diviziune pent r u  a schim b a  modu l  de  

impa r t i r e  atat  pe  or iz o n t a l a,  cat  si  pe  ver t i ca l a.

3 Dat i  cl i c k  pe    Aplicare modificari .

Modificare impartire linie
Pent r u  a mod i f i c a  modu l  de  impa r t i r e  a une i  l in i i ,  parcu r ge t i  urma t o r i i  
pasi:

Modificare impartire linie

1 Dat i  cl i c k  pe   Mod  de lucru  linie.

2 Selec ta t i  o  lin i e  dand  cl i c k  cu  buton u l  stang  al  mouse l u i  din  ar ia  de  

v izua l i z a re.

3 Fol os i t i  saget i l e  din  zona  Diviziune pent r u  a schim b a  modu l  de  

impa r t i r e  pe  or i z o n t a l a.

4 Dat i  cl i c k  pe    Ap l i c a r e  mod i f i c a r i .



Modificare impartire coloana
Pent r u  a mod i f i c a  modu l  de  impa r t i r e  a une i  col oane,  parcu r ge t i  
urma t o r i i  pasi:

Modificare impartire coloana

1 Dat i  cl i c k  pe    Mod  de lucru  coloana .

2 Selec ta t i  o  co loana  dand  cl ic k  cu  buton u l  stang  al  mouse l u i  din  ar ia  

de  vi zua l i z a r e.

3  Fo l os i t i  saget i l e  din  zona  Diviziune pent r u  a sch im b a  modu l  de  

impa r t i r e  pe  ver t i ca l a

4 Dat i  cl i c k  pe    Ap l i c a r e  mod i f i c a r i .

Modificare campuri
Pent r u  a mod i f i c a  modu l  de  impa r t i r e  a unu i  sau  mai  mu l t e  campu r i ,  
parcu r ge t i  urma t o r i i  pasi:

Modificare impartire campuri

1 Dat i  cl i c k  pe   Modul  de lucru  camp.

2 Selec ta t i  un  camp  dand  cl i c k  cu  butonu l  stang  al  mouse l u i  din  ar ia  

de  vi zua l i z a r e.

3 In  cazu l  in  care  dor i t i  sa edi ta t i  ma i  mu l te  campu r i  in  acelas i  timp:

• Dat i  cl i c k  pe  but on u l   Functie suma .

• Apasa t i  tasta  CTR L  si  selec ta t i  campu r i l e  din  aria  

v izua l i z a re.  

4  Fo l os i t i  saget i l e  din  zona  Diviziune pent r u  a sch im b a  modu l  de  

impa r t i r e  pe  ver t i ca l a

5 Dat i  cl i c k  pe    Ap l i c a r e  mod i f i c a r i .
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Modificare inaltime linie

Pentru  a modifica inaltimea unei linii

1 Dat i  cl i c k  pe   Mod  de lucru  linie .

2 Selec ta t i  un  camp  dand  cl i c k  cu  butonu l  stang  al  mouse l u i  din  ar ia  

de  vi zua l i z a r e.

3 Mod i f i c a t i  dime ns i u n i l e  pe  ver t i ca l a  ale  une i  l in i i  pr i n  int r o d u c e r ea  

une i  val o r i  in  casu ta  Dimensiuni  pe verticala (in zona  

Dimensiuni ).

4 Daat i  cl i c k  pe    sau   pent r u  a spec i f i c a  care  marg i n e  ramane  

f i xa.

5 Dat i  cl i c k  pe    Ap l i c a r e  mod i f i c a r i .

Modificare latime coloana

Pentru  a modifica latimea unei coloane

1 Dat i  cl i c k  pe   Mod  de lucru  coloana .

2 Selec ta t i  un  camp  dand  cl i c k  cu  butonu l  stang  al  mouse l u i  din  ar ia  

de  vi zua l i z a r e.

3 Mod i f i c a t i  dime ns i u n i l e  pe  or iz o n t a l a  ale  une i  coloane  pr i n  

int r o d u ce r ea  une i  valo r i  in  casu ta  Dimensiuni  pe orizontala  
(in zona  Dimensiuni ).

4 Dat i  cl i c k  pe   sau   pent r u  a spec i f i c a  care  marg i n e  ramane  

f i xa.

5 Dat i  cl i c k  pe    Ap l i c a r e  mod i f i c a r i .



Modificare dimensiuni camp

Pentru  a modifica dimensiunile  unui  camp

1 Dat i  cl i c k  pe   Modul  de lucru  camp.

2 Selec ta t i  un  camp  dand  cl i c k  cu  butonu l  stang  al  mouse l u i  din  ar ia  

de  vi zua l i z a r e.

3 In  cazu l  in  care  dor i t i  sa edi ta t i  ma i  mu l te  campu r i  in  acelas i  timp:

• Dat i  cl i c k  pe  but on u l   Functie suma .

• Apasa t i  tasta  CTR L  si  selec ta t i  campu r i l e  din  aria  

v izua l i z a re.  

4 Mod i f i c a t i  dime ns i u n i l e  campu r i l o r  pr i n  int r o d u ce r ea  no i l o r  valo r i  in  

casute le  Dimensiuni  pe orizontala/verticala  (in zona  

Dimensiuni ).

5 Dat i  cl i c k   sau   pent r u  a spec i f i c a  care  din  marg i n i l e  

or i z on t a l e  raman  fi xe.  

6 Dat i  cl i c k   sau   pent r u  a spec i f i c a  care  din  marg i n i l e  

ver t i ca l e  raman  fi xe.  

7 Dat i  cl i c k  pe    Ap l i c a r e  mod i f i c a r i .

Ajustare dimensiuni camp
Pent r u  a atr i b u i  mai  mu l t o r  campu r i  aceleas i  dime ns i u n i  atat  pe  
or i z on t a l a,  cat  si  pe  ver t i ca l a,  parcu r ge t i  urma t o r i i  pasi:  

Pentru  a atribui  aceleasi  dimensiuni  mai  
multor  campuri

1 Dat i  cl i c k  pe   Mod  de lucru  camp.

2 Ac t i v a t i  func t i a  suma  si  selec ta t i  campu r i l e  dand  cl ic k  pe  ele  in  ar ia  

de  vi zua l i z a r e.

3 Dat i  cl i c k  pe   sau/si   Dimensiuni  egale.

4 Dat i  cl i c k  pe    Ap l i c a r e  mod i f i c a r i .
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Atribuire elemente campurilor 
Pent r u  a atr i b u i  di fe r i t e  elemen te  campu r i l o r  (ferest re,  usi,  panou r i), 
parcu r ge t i  urma t o r i i  pasi:  

Plasarea  de ferestre/usi/panouri  

1 Dat i  cl i c k  pe   Mod  de lucru  camp .

2 Selec ta t i  unu l  sau  mai  mu l t e  campu r i  (folos i n d  func t i a  suma) dand  

cl i c k  pe  campu r i l e  respec t i v e  in  zona  viz ua l i z a r e.

3 Selec ta t i  un  tip  de  elemen t.

Bu t o n u l  act i v a t  (butonu l  este  apasat) ind i ca  ex is ten ta  elemen t u l u i  

respec t i v .

4 Dat i  cl i c k  pe    Ap l i c a r e  mod i f i c a r i .

Definire margini
Sunt  mome n t e  in  care  dor i t i  sa sterge t i  un  mon ta n t/trave rsa  din t r e  doua  
campu r i .  

Pentru  stergerea unui  montant/traversa  dintr-
un camp

1 Dat i  cl i c k   Mod  de lucru  camp .

2 Selec ta t i  unu l  sau  mai  mu l t e  campu r i  (folos i n d  func t i a  suma) dand  

cl i c k  pe  campu r i l e  respec t i v e  in  zona  viz ua l i z a r e.

3 Dat i  cl i c k  pe  but on u l  corespu n za t o r  din  zona  Margine . 



Bu to n u l  act i v a t  (butonu l  este  apasat) ind i ca  ex is ten ta  elemen t u l u i  

respec t i v .

4 Dat i  cl i c k  pe    Ap l i c a r e  mod i f i c a r i .

Imbinare campuri
Pent r u  a imb i n a  doua  campu r i  alatu ra te  int r-un  singu r  camp,  parcu r ge t i  
urma t o r i i  pasi:

Pentru  a imbina  doua campuri  alaturate

1 Dat i  cl i c k  pe    Mod  de lucru  camp .

2 Selec ta t i  unu l  sau  mai  mu l t e  campu r i  (folos i n d  func t i a  suma) dand  

cl i c k  pe  campu r i l e  respec t i v e  in  zona  viz ua l i z a r e.

3 Dat i  cl i c k  pe  but on u l  corespu n za t o r  din  zona  Compus . 

4 Dat i  cl i c k  pe    Ap l i c a r e  mod i f i c a r i .



44 Al l p l a n  2006

Modificare tip element din structura unei 
fatade
Ma j o r i t a t e  fatade l o r  sunt  fo rma te  din  elemen te  ver t i ca l e  (stalp i), care  
sunt  de  obi ce i  con t i n ue,  si  elemen te  or iz o n t a l e  (grinz i) pr i nse  de  stalp i.  
Pent r u  a mod i f i c a  tipu l  elemen te l o r  din  cadr u l  une i  fatade,  parcu r ge t i  
urma t o r i i  pasi:

Pentru  a modifica tipul  structurii

1 Dat i  cl i c k  pe   Mod  de lucru  fatada .

2 Sunt  va lab i l e  urma toa re le  opt i u n i :

   Mon ta n t/t rave rsa  impa r t i t/a .

   Tra ve rsa  impa r t i t a/mon tan t  con t i n u u .

   Tra ve rsa  impa r t i t a/mon tan t  con t i n u u  opt i m i z a t  In  conc l u z i e ,  
elemen te le  sun t  opt i m i z a t e  pen t r u  a ne  asigu ra  ca  elemen te le  or i z o n -
tale  din t r- un  nod  sunt  con t i n ue.

   Mon ta n t/t rave rsa  cont i n ua,  lung i m i l e  sunt  apl i ca te  in  va lo r i  ab -
solu te.  

  Mon ta n t  impa r t i t/tra ve rsa  con t i n ua . 

   Mo n t a n t  impa r t i t/trave rsa  con t i n ua  opt i m i z a t .  . In  conc l u z i e,  
elemen te le  sun t  opt i m i z a t e  pen t r u  a ne  asigu ra  ca  elemn te l e  ver t i ca l e  
din t r- un  nod  sunt  con t i n ue.

3 Dat i  cl i c k  pe    Ap l i c a r e  mod i f i c a r i .

Tip:
Th e  pr o c e s s  of  de t e c t i n g
an d  opt i m i z i n g  el e m e n t s
at  T-sh a p e d  jun c t i o n s  is  
pa r t i c u l a r l y  com p u t e-
int e n s i v e .  Yo u  sh o u l d  
the r e f o r e  on l y  ac t i v a t e  the  
tw o  op t i m i z a t i o n  opt i o n s  
imm e d i a t e l y  pr i o r  to  
ex p o r t i n g  a  fac a d e  to  
Al l p l a n!



Stergere modificari
At i  facu t  o  setare  gres i t a?  N i c i o  prob le ma!
Toa te  mod i f i c a r i l e  facu te  pot  f i  sterse.  

Pentru  a sterge

Dat i  cl i c k   Stergere.

E x p o r t  f a t a d a  i n  A l l p l a n
Cand  at i  term i na t  de  edi ta t  fatada  si  sunte t i  mu l t u m i t  de  rezu l ta t,  pute t i  
sa o  trans fe ra t i  in  A l l p l a n  in  urma t o r u l  mod:

Pentru  a transfera  fatada  in Allplan

1 Dat i  cl i c k    OK.

Fatada  este  impo r t a ta  in  A l l p l a n ,  iar  fereas t ra  Modelator  fatada 
se inch i d e.



46 Al l p l a n  2006

E d i t a r e  f a t a d e  i n  A l l p l a n
Acu m  dor i t i  sa edi ta t i  fatada  pe  care  tocma i  at i  trans fe ra t- o  in  A l l p l a n.
De  exemp l u ,  pute t i  sa  in lo c u i t i  campu r i l e  sau  sa apl i ca t i  di fe r i t e  sect i u n i  
stal p i l o r  si  gr i n z i l o r .

Inlocuire elemente fatade

Pentru  a inlocui  elementele unei fatade in 
Allplan

1 Setat i  scara  de  refe r i n t a  a desenu l u i  la  1:50.



2 Desch i d e t i  As i s ten t u l  apasand  A L T + S.
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3 In  feres t r a  As is ten t,  dat i  cl i c k  dreap ta  in  spat i u l  l ibe r,  si  din  men i u l  

scur t  aleget i  Incarcare asistent nou . Ac t i v a t i  asisten t u l  num i t  

Pereti  cortina . 

4 Dat i  cl i c k  pe  Schimbare  macro  .



5 Fol os i t i  acesta  func t i e  pent r u  a seta  ce  dor i t i  sa in lo cu i t i :  un  singu r  

mac r o  sau  o  in lan t u i r e  de  mac r o- ur i.  

6 Schimbare  macro  –  selectati macro-ul pe doriti  sa-l 
inlocuiti  (dati  cl i c k  pe  elemen t u l  pe  care  dor i t i  sa-l  in l o c u i t i  ex:  

mon tan t,  traversa,  planseu  etc.)

7 Schimbare  macro. Cu ce repartirie  macro schimbati?  
Dat i  cl i c k  pe  elemen t u l  respec t i v  din  fereast r a  Asistent.  

   Este  recoman da t  sa in lo c u i t i  doar  elemen te le  de  acelas i  tip  
(elemen te le  or i z on t a l e  cu  cele  or i z o n t a l e ,  elemen te le  ver t i ca l e  cu  cele  
ver t i ca l e,  iar  elemen te l e  de  supra f a ta  cu  cele  de  supra f a ta).
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Modificare structura fatada
Pe  langa  pos i b i l i t a t ea  de  in l oc u i r e  elemen te  in  A l l p l a n,  pute t i  sa 
mod i f i c a t i  si  geome t r i a  une i  fatade.  

Pentru  a schimba  geometria  unei fatade

1 Setat i  scara  de  refe r i n t a  a desenu l u i  la  1:50.

2 Fatada  sa f ie  af isata  in  vede re  plana.

3 Selec ta t i  fun c t i a   Modificare puncte.

4 Incad ra t i  zona  pe  care  dor i t i  s-o  mod i f i c a t i  (orizon t a l a  sau  ver t i ca l a) 

int r- un  drep t u n g h i .  

5 Modificare puncte –  De  la punctul
Int r o d u c e t i  pr im u l  punc t. .

6 Modificare puncte –  Catre punctul
Spec i f i c a t i  punc t u l  dest i na t i e  (inrodu ce t i  o  val oa re  pe  Z,  de  

exemp l u)



   L i n i a  une i  fatade  poate  f i  mod i f i c a t a  doar  in  int reg i m e.  
Mod i f i c a r e a  pe  por t i u n i  poate  duce  la  crearea  une i  geome t r i i  inco re c te.  
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I m p o r t  P e r e t i  d i n  A l l p l a n
Putet i   sa impo r t a t i  peret i i  cor t i na  edi ta t i  in  A l l p l a n  in  modu l u l  
Modelator  fatada in  cazu l  in  care  dor i t i  sa aduce t i  mod i f i c a r i  
precum  sterge re  campu r i ,  mon tan t i/t rave rse  etc.  

Pentru  a importa  Pereti cortina  in programul  
Modelator  pereti cortina

   Cand  fatade le  sunt  readuse i  n  prog ram u l  Modelator  fatade, 
or i ce  elemen t  adauga t  ul te r i o r  o  sa f ie  sters.  Di n  acest  mo t i v  nu  trebu ie  
sa reimp o r t a t i  fatada  in  Modelatorul  fatada decat  in  momen t u l  in  
care  term i na t i  de  def i n i t  in t reaga  struc t u r a!

1 Dat i  cl i c k  pe   Modelator  fatada .

2 Dat i  cl i c k  pe   Utilizare fatada intreaga  din  Allplan .

A pa r e  urma to r u l  mesa j:

3 Setat i  scara  de  refe r i n t a  a desenu l u i  la  1:500.

4 Ac t i v a t i  func t i a    Functiuni  suma  d in  A l l p l a n.

1 Dat i  cl i c k  pe  fatada  pe  care  vret i  sa o  fo l os i t i .

6 Fatada  este  cit i ta  in  prog ra m u l  Modelator  fatada si  este  af isa ta  

in  ar ia  de  v iz ua l i z a r e.  

   Trebu i e  selec tata  doar  o  singu r a  fatada!
As i g u r a t i- va  ca  nu  dat i  cl i c k  pe  alte  elemen te  precum  pere t i,  ferest r e  etc.



R e c o n s t r u c t i e  f a t a d e
Mod u l u l  Modelare  fatada va  perm i t e  sa recons t r u i t i  fatade le  sterse  
din  gresea la  sau  mu ta te.  O  sa f ie  recons t r u i t a  ul t ima  var ia n t a  sal va ta,  
adica  cea  care  a fos t  trans fe ra ta  in  A l l p l a n.

Pentru  a reconstrui  o fatada

   Cand  recons t r u i t i  o  fatada,  or ice  sch im b a r e  adusa  (in A l l p l a n)  
geome t r i e i ,  campu r i l o r  sau/si  elemen te l o r  l in i a re,  vo r  f i  pier d u t e!

1 Dat i  cl i c k  pe   Modelator  fatada .

2 Dat i  cl i c k  pe    Reconstructie fatada din  atribute.

3 Setat i  scara  de  refe r i n t a  a desenu l u i  la  1:500.

4 Dat i  cl i c k  pe  fatada  pe  care  vret i  s-o  recons t r u i t i .

5 Fatada  este  cit i ta  in  Modelator  fatada si  este  af isata  in  aria  de  
v izua l i z a re.  

   Treb u i e  selec ta ta  doar  o  singu ra  fatada!
As i g u r a t i- va  ca  nu  dat i  cl i c k  pe  alte  elemen te  precum  pere t i,  ferest r e  etc.
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