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Mal Intal....

In acest ghid pas cu pas, vor fi prezentate cele mai important
functii disubmodalelZ Plan situatisi ¥ Model digital de
teren Tutorialubatine patru unitati:

>

Capitolul va arata cum sa creati un plan de situatie.
A Capitol? va arata cum sa creati un modeldgigéaedn.

Capitolu8 contine exercitii aditionale pentru constructia drur
rilor. Ridicati un drum la inaltimea terenului si creati un talu
un profil longitudinal. In plus, calculati rambleul si debleul c
parand terenul original cu terenul modificat.

A Capitolwt vaarata cum sa utilizati o distante de referinta
pentru a importa si exporta fisiere.

>~

Puteti descarca datele p&dpitol8 si 4 de pe portallt
plan Connect
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Cerinte

Acest tutorial presupune ca sunteti deja familiarizat srianédi expgin-
dows si Allplan 2017. Lucrurile esentiale sunt descrise in manual si in ajutorul

(helpAliplan.

Este recomandata parcurgerea in ordine a exercitiilor deoarece instrumentele
(functiile) prezentate detaliat in primele exercitii sunt chestioaatenu-
mire in exercitiile ulterioare.

Totusi, puteti parcurge cele paitiatin orice ordine doriti, deoarece fiecare
dintre aceste exemple sunt exercitii independente.
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Comentarii referitoare la documentatie

Intotdeauna incercam sa imbunaaditatee documentatiei programului
nostru. Comentariile si sugestiile dumneavoastra sunt importante pentru n
venim in intampinarea parerilor dumneavoastra cu privire la manuale si ajt
online.

Nu ezitati sa ne contactati pentru a va expritedqgaer de documentatie.
Contactatie la:

Documentatie

Nemetschek RomaB@es & Support SRL
srt.lancu Capitanu nr. 27
021362 Bucuresti, Romania

Email: daccumentati@nemetschek.ro?subject=Comentarii online pentru
Allplan
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Surse de informare

Documentatie

Ajutor suplimentar

Documentatia pentru Allplan consta in:

il

Ajutorul este principala sursa de informatii pentru a invata si a lucra cu
Allplan.
In timp ce lucrati cu Allplan, puteti primi ajutor apasand tasta F1, sau acti-

vand functi2 Ajutorin bara de instrumestandardsi faceti clic pe
pictograma pentru care aveti nevoie de ajutor.

AcestManuatontine doua parti. Prima parte va arata cum sa instalati
Allplan. A doua parte ofera orngeeeegenerala a conceptelor de baza si a
termenilor din Allplan si abordarea metodelor de introducere a datelor in All-
plan.

Tutorialul de baaza ghideaza pas cu pas prin cele mai importante in-
strumente (functii) pentru introducerea si modificartetoelenddiplan.

Tutorialul de Arhitecturea ghideaza pas cu pas prin procesul de proiec-
tare a unei cladiri. In plus, veti invata cum sa analizati si sa evaluati datele
cladirii utilizand rapoartele si cum sa trimiteti rezultatele la ploter.

Tutorialul @ Inginerieva ghideaza pas cu pas prin procesul de creare a
planurilor de pozitie, a planurilor de cofraj si déraplnareveti invata
sa trimiteti rezultatele la un ploter.

Noutati in Allplanfera informatii legate de noutatile din ultima versiune

Fiecare volum din s&d& cu pase ocupa in detaliu de un anumit

concept sau serie de instrumente/module dirsdtipkroperite

schimbul de date, gestiunea programului, modulele de geo, animatie, mod-
elare 3D etc. Ca si client membru Servigtgiluidepcarca aceste tuto-

riale ca fisiere PDFzaiina LearrDocuments din Allplan Connect
(http://connect.allplanjom

Sfaturi pentru utilizareesfta

MeniuhAjutor (?)JncludeSfaturi pentru utilizare efectivscest subiect con-
tine sfaturi practice si trucuri care va arata cum sa utilizati Allplan in mod efi-
cient.


http://connect.allplan.com/
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Forum utilizategdentru clientii Serviceplus

Forum Allplan in Allplan Conniéizatarii pot schimba informatii, sfaturi din
experienta zilnica de lucru si atentionari pentru anumite situatvanregistrat
acum la connect.allplan.com

Via Internet: solutii la cele mai frecvente intrebari

Puteti gasi solutii la numeroase intesipaiise de catre echipa de suport
tehnic in baza de date complexaiect.allplan.com/faq

Comentarii in meniul de ajutor

Daca aveti sugestii sau intrebari despre Ajutor, sau daca intalniti erori, tri-
mitethe un enail pe adresa:
daumentagi@nemetsek.ro?subject=Comentarii online pentru Allplan
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Instruire si suport proiect

Tipul de instruire oferit influenteaza decisiv timpul pe care il petreceti lucrand la
proiectele dumneavoastra: o introdwfestgorala in program si participarea
la seminarii pentru utilizaginmicsora cu pana la 35% timpul de lucru!

O strategie de instruire personalizata este esentiala. Nemetschek ofera un
program variat de scolarizare adaptat fiecarui utilizator:

1

Programunostru de seminasiste cea mai rapida modalitate prin care
utilizatorii avansati pot invata folosirea noului sistem.

Seminarii speciaunt organizate pentru utilizatorii ce desesgtsa
da si s&i optimizeze cunostintele acumulate.

Cursurilesunt foarte potrivite pentru cei care doresc metode particulare de
lucru.

Cursurilentensive create pentru birouri, concentreaza elementele esen-
tiale.

Putem sustine si seminarii pe teme propuse de dumneavoastra: Acestea nu
cuprind doar elemente legafdiplan, ci si analiza si optimizarea pro-
ceselor si a organizarii proiectelor.

Pentru informatii detaliate despre programul de instruire, consultati ghidul de
seminiarii care poate fi gasibpepagfttp://www.connect.allplan.com/faq

Ne puteti consulta pentru detalii la

Telefon:+40 21 253 25 80
Fax: +4021 2532581


http://www.connect.allplan.com/faq
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Proiect si desene

Incepeti prin a crea un nou proiect pentru exercitiile pasace $idstdir-
al. Puteti crea proiecte in trei moduri: cand porniti Allplan, utilizand

go Proiect nouDeschiderén bara cu instrumnstandardau in
@ ProiectPilat

Nota Conceptele de bazoaanizarii proiectului sunt descrise in detaliu in
ajutor Allplan.

Pentru pornirea Allplan si deschiderea proiectului

1 Deschideti meniul Windows si seMdigatigramsNemetschelAll-
plan 20178i faceti cIicer: Allplan 2017

sau
Faceti dublelic pepictogram: Allplan 201de pe desktop.

2 Dupa ce ati pornit Allplan, puéeproiectul direct @doranul de intam-
pinare Faceti clic pe functia corespunzatoare.

x
Tau
\ 2017 f v
- CREARE PROIECT
= =
u COPIERE PROIECT
. DESCHIDERE PRGIECT
o B Primii pasi i Hotinfo - Functiune Suport
\ connect |\ excrance blm  Noutati in Allplan Arhitectura 2 Actualizari - Definitii

% Noutati in Allplan Inginerie

Afisare aceasta fereastra la pornire
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Sfat Pot fi utilizate distante
pentru a importa fisiere de
punctda coordinate reébe
coordonate mari) (de ex. coor-
donate Gaud&liger). Acestea
se aplica apoi intregului proiect
In capitolul 4 vetvata cum sa
importati fisiere utilizand o dis-
tanta.

4

Daca ati inchis ecranul de intampinare, facﬁJ:IRrpiect nou,
deschidere.dinbaraStandardSe va deschide fereastra de dialog

Proiect nou, deschidereApasaﬁs

Proiect Nou

Se va deschide fereastra de dHabdgrt nou Specificati numele pro-
iectului... IntroduceBeo- Pas cu papentru denumirea noului proiect si
selectati introduceMiai un proiect sablofraceti clic pdext

Proiect Nou - Specificati numele proiectului

Nume project:

Geo - Pas cu pas|

Proiect sablon:

4 Nici un proiect sablon
&3 Mlpian 2017 Tutorial Architecture fwith mods)

Cancel

Help

In fereastra de diakgiect nod Setari aditionaleverificati casuta

pentru dtanta sa nu fie bifémafinal apas#tinish

Proiect Nou - Setari Aditionale

Definire cale

Definitii linii si creioane:

Tip fortur:

Motive, hasun, stiluri suprafete
Cataloage de bare si plase:

Structuri layer, stiluri lini, tipuri desene:

Atribute propuse

Simboluri urbanism

Atribuire proiect CAD-AVA:

Coondonate distanta
Distarta  X: Y

Unghi proiect pentru reprezentare rotita plan

Proiect

Proiect

Proiect

Proiect

Proiect

Proiect

Planun dupa regulament

Legatura CAD-AVA___ “INC*

o (R (s

Help

V-ati intors la Allplan. Noul proiect este deschis.
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Aveti nevoie de urmatoarele fisiere desen pentru a realiza exercitiile din a
tutorialCreataceste fisiere desen inainte de a incepe:

Unitatel DeseANr. | Desen Nr.
1 1 Drum principakul drumultiinii paralele) cu descrier
2 Drumusiecundareonectate drumului principal
2 11 Model digital deteren creat prin introducerea punc
indivduale
3 21 Model digital de teren, importat
22 Rambleu si debleu model digital de teren, importa
23 Rambleu si debleu model digital de teren
25 Model digital de terezeditat
4 31 Fisier punetu format ASCII, importat cu ajutorul u
distante

Nota Desenele 22 si 23 vor fi numite automat cand calculati debleul si raml

Pentru a denumi desene
1 Faceticlic Deschidere fisiere proigtaraStandard

2 Nu aveti nevoie de o structuraeclBéiracest motiv, Alwilaresi se-
lectati takl Structura mape

Allplan *®

A In proiectul actual nu exista nicio structura de dadire.
\_0_\ Aveti urmatoarele posibilitati:
Rulare asistent structura de dadire
(®) Creare structura de dadire personalizata
Sa selectati o structura predefinita de proiect

Sa preluati o structura existenta dintr-un alt proiect

3 Deschideti structura pentru @fgzand clic pe simbolul in forma de
triunghi aflat in partea stanga a Depemiti desenelercamagine

4 Faceti dublu clic pe desgnul
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Setari de baza pentru exercitii

Toate exercitiile folosesc sethazie

Pentru a defini setarile de baza

1 Implicit este activ@@anfiguratia palet&u modficati aceasta setare. Este
necesara o connfiguratie aditionala a instrumentelor.
in menilWederéndicati cattastrumentei faceti clic pérban-
ism/Peisagistica

2 Mutati bara cu instruméltt@nism/Peisagistita dreapta marginii
ecranului in asa fel incat sa se afle langa bara cu inBteluteate

Sfat Deoarece exercitiile din

acest tutorial fac referire la STANDARD -~
flyowwri, va sfatL_nm sa face_tl o] ta, ¥ |FlyouConstructii 2D
marcare sauaopie a acestei # L
- Q,| - HyoutPlan situatie
pagini. 5|2
- ﬁ HyoutModele Digitale de Teren
kR e FlyouPeisagistica
@ A FyoutUrbanism
£ A, |AyoutModificare

3 Setati unitatea de lungime din marginedLe ¢azn
4 Setati scara de referinta in marginea ecranl@@ida

5 In bara de instrumeRtemat selectati grosimea creio@®#6mm si
tipul de linie

Indicare directie

Indicara directiei faciliteaza consideraldbplattuitiv de proiect@nati-
uneaeste activa implicit.

Pentru realizarea setarilor pentru indicare directie

1 Faceticlic p/ Linie(meniuCreargsubmodul Constructii 2D
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2 Faceti clic in spatielldcru cu butonul dreapta al rutwis® selectati
=% Optiuni indicare directdin meniul contextual.

3 Faceti setarile dorite.

Optiuni X

5+ Ultimul punct f
13 Punct temporar pt distanta Indicare directie (F11)
A, Blocare coordonata » Extensie e

Cautare ortogonala e

Punct snap .
=~ v .
Indicare directie Z Cautare polara (] -
45.0 -
> Punct intersectie Unghi snap
 Punct mijloc Perpendicular [ |
F~ Centruarc Paralela i

& Punctimpartire
T Baza perpendicularei
/& Punct de referinta

& Intersectie cercuri virtuale

Punct virtual de intersectie  [#] ¢
e intre casetele introducere date X si ¥

dicare directie

Limita timp afisare punct urmarire | 500 ms

Dimensiune puncte urmarire + # X

$ Optiuni punct snap Culoare simboluri |

5 Optiuniindicare directie |, ToolTip [ afisare

Nota Puteti etiva sau dezactiva rapid indicare _:girectie, in timp ce intro-
duceti puncte, apasand fasizsau facand clic #_ in linia de dialog.

4 SelectatbKpentru confirmarea setarilor si apasdfiS&gkntru a iesi
din functie.
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Capitolul ISubmodul Plan

situatie

E Plan situatieste ursubmodudare include o gama larga de
functii utile in special pentru constructia de dpootwrii Si

Printre altele, contine functii pentru crearea ptaitedeiode
orice fama, precum si pentru descrieri si pichetare

Sunt puse la dispozitie functii aditionale pentru crearea fisierelor
de puncte si pentru importarea lor, de exersialtii, iitale.
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Prezentare generala a exercitiilor

Exercitiul 1: drum principal

i Creare elemente individuale

1 Combinati elementele individuale pentru a produce un element compus

1 Creati benzile ca linii paralele la elementul compus

Definiti descrierile pentru axa drumului
Descrieti punctele curbei principale ale elementului compus

Dezactivati descrierile pentru punctele curbei principale

= =4 =4 =4

Pichetati axa
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Exerciiul 2: drum secundar

= =4 =4 =

Desenati drumul secundar

Mutati punctul de referinta al statiei

Pichetati drumul secundar

Deformati drumurile manual si in concordanta cu LLD

Conectati drumul secundar cu drumul principal cu functia racordare
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Setari Initiale

Pentru inceput, efectuati setarile implicitsytentsdul Plan situatie

Aceste setari suntzatk in toate exercitiile din acest ghid pas cu pas.

Pentru a efectua setarile implicite pesttomodulil Plan
situatie

1 Faceticlic p% Optiuni(bara de instrumeBtandaryi si apoi p€ea

2 Setati ptiunile din zoR$an situatie si Modul extins construadi cum
arata mai jos:
Asiguratfa ca punctele simbol si liniile sunt create ca elemente 3D.

Optiuni >

Interfata desktop £ Plan situatie si Modul extins constructii

Afisare Puncte simbol si linii @ 2D

Mouse si cursoare

) 20

Activare

Modificare directa obiect Arc de tranzitie @) Clotoida

Punct snap Farabola

Indicare directie Element compus Creare cu proprietati format fixe

Animatie

Culoare linii Utilizare tip de linie 3 si culori fixe pentru
Import si export imbinare elemente. S
Cataloage 7T \ I |-
Macro-uri si simboluri / \

. —
Planuri / 4
Elemente si arhitectura \_, 4 Mijloc 5
Camere
TSEIMTEEETEE |0

Armare

Reprezentare Poligon de imbinare [ Creare ca element discret

Format Factor imbinare | Liniar -

Descricre ) .
Vederi asociative Tip punct descriere | Inaltime -

Reprezentare Peisagistica
& Deseriere Afisare plan impadurire | Color sau monocrom din proprietati elen | ~

co

Text Elemente liniare si suprafete Xl Imprimabil
Linie cota Urbanism

Plan pozitie
Rapoarte si calcul de cantitati
Planse Unghi admisibil pentru deviatia nord-est | 89.50 °

Directie nord - hasura acoperis  (90.00 °

Unghi admisibil pentru deviatia nord-vest | 90.50

Import/Export via fisier puncte

Coardonate punct Configurare
Atribute linie Configurare
3] Profil Configurare

=" oK Abandan

3 Faceti clic geKpentru a confirma setarile.
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Exercitiul 1: drum principal

Va sfatuim sa creati drumul principal si drumul secundar in doua desene sepa-
rate pentru a le putea vizualiza mai bine si pentru a reduce volumul de date per
desen.

Pentru a crea drumul principal, porniti prin introducetdiepamnteieati
benzile ca linii paralele. Ulterior, puteti p@platadsiscrieeadrumuli

Cerinta 1: introducere gradient drum

Pentru a dmara, o privire rapida asupra pasilor necesari:

9 Creati in primul rand linia de locatie a drumului. Urmatoarele pagini va arata
cum sa faceti acest lucru.

1 Urmatorul pas este combinarea elementelor individuale pentru a crea un
element compus, care poagdefttat, modificat si prelucrat ca o singura
entitate.

. & . . . .
1 Utilizat™= Modificare parametrii elemep#mntru verificarea elementului
compus.

i Utilizatﬁ Paarlele (partiale) la imbinare elemgmetru a crea drumu-

rile laterale si acostamentul.

In primul rand introduceti elementul din care estexadrdpusuluitilizati

- - .
functie®™= Modificare parametdlementeProcedura de baza este mereu
aceeasi:

9 Definiti parametrii elementelor in bara contexitmal@e definiti ele-
mentul, acesta este afisat pe earaloameaonstructiilor dgutor.

1 Pentru a va asigura ca elementul are aceeasi die¢etieeréoc, indicati
punctul de start astfel: definiti elementul anterior ca element de referinta si
punctul de sfarsit ca punct de referinta. In acest fel, Allplan utilizeaza auto-
mat coordonatele si directia definita de acest punct.

1 In final faceti cliceapta in spatiul de lucru pentru a confirma setarile. Acum
elementul este creat. Puteti continua si puteti introduce parametrii pentru
urmatorul element.

Pentru a introduce parametri

1 Faceticlic df_l Desdidere fisiere proie¢baraStandarjl Asiguratia
ca desendleste d activsi ca toate celelalte desene sunt inchise.
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2

Sfat Cand introduceti O pentru 3
raza, in casuta pentru introduct
apardnfinit

. & - .
Facettlicpe ™= Modificare parametri eleme(gebmodul
Plan situatie

Pentru a defini punctul de start al primului element faxéfcaticdoe
nata X a punctului de start) ircbatextualslodificare parametri ele-
ment

Modificare parametri elemente

Cloth Hl= 0.00 Apha 50.0000 Raza(RI) Inirit
Lin = 0.00 | Coordonata X punct inceput iﬂﬂ Raza(RS) 100.000
LArc (L) 25.0000 A= 50.0000

Definiti punctul de start al primului element utilizand sistemul global de
coordonat&aceti clic pnﬁn Punct globain linia de dialog.

Introduceti urmatoarele valori pentru punctul global (valori absolute):
J-u Coordonata global& X:
A Coordonaiglobala Y5

Linie dialog

<Modilicare parametri elemente> Element de referinta, punct de inceput / coordonata ¥ 0

A ;xm r|‘."_’f 0.0100] -

[ 50000 g4 0000] = |~

6 ApasatENTERentru confirmare.

Acum elementul este afisat pe ecran ca o linie constructie ajutor avand
baza parametrii setati.

Primul element este o linie. Pentru a crea o liparaeet#iRaza (R1)
siRaza (Rdp0si introduce2Dpentru Lungime akcum bara
contextuala ar trebui sa arate astfel:

Modificare parametri elemente

Linie A= 5.00000 Apha 90.0000 Raza(Rl) Irfinit
Lin Yl= 5.00000 Farzlele 0.00 Raza(R5) Infinit
LArc.(L) 20.0000

Faceti clic dreapta in spatiul de lucru pentru a confirma setarile.
L|n|a est creata folosind grosimea si tipul de linie al creionului curent;
=% Modificare parametrii elemerdenane activa.

In barale optiunfacettlicpe Xl (coordonata X in punctul de inceput) in
asa fel itat urmatorul element (o clotoida) este ealectala linie.
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Sfat In particular cand desenat10 In linia de dialog, o Punct deltapoi faceti clic pe linia pe care tocmai

cercuri, Trebuie sa modificati
directia, deoarece cercurile sur
intotdeauna create in sensul
invers al acelor de ceasornic.

ati creab. Aceasta linie va fi servi ca element de referinta.

Directia este indicata de o sageata (vezi mai jos). Daca sageata are directia
gresita o peti schimba facand cliey@sauS->lin caseta Optiuni in-

troducere care apare.

11 Faceti clic gmunctul de sfarsit al liniei pentru a selecta punctul de referinta
(vedeti mai jos).
Puntul de start al elementului preia automat unghiul si coordbnatele ace
punct.

10 11

J ‘
Diretia

elementul

12 Introduceti urmatoarele valori inlé&angtiuni
Raza in punctul final @G®)00

A=50.000
Maodificare parametri elemente x
Cloth A= 25.0000 Alpha 50.0000 Raza(Rl) Infirit
Lin = 500000 FParalele 0.00 Raza(RS) 80,0000
LArc (L) 31.2500 A= 50.0000

13 Confirmati parametrii.
Clotoida este creata. Desenul ar trebueszcam asa:

Elemernit (Linie)
Elemeri2 (Cotoid)
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14 Utilizati valorile date in tabelul aflat mai jos pentru introducerea celorlal
elemente. Tot ce trebuie sa faceti este sa introduceti valoisie asa cum
arata; Allplan calculeaza automat celelalt@edtatigsii de sus:

1 In bara deptiunifaceti clic p&.

1 Faceti dublu clicqatitamouseuluiin spatiul de lucru pentru a afisa tot
desenul.

1 Facetilic pe elementul de referinta (ultimul element creat).

1 Daca este necesar, schimbati directia facangtlialeae intro-
ducere.

9 Faceti clic gmunctul de referinta ale carui unghi si coatdotiate
sale adoptati (punctul de sfarsit al ultimului element creat).

1 Introduceti valorile asa cum arata mai jos (tot ce trebuie sa faceti es
introduceti volertu cifre ingrosate)

1 Confirmati parametrii.

Tip Lungime Inceput raza Raza in punc- S=

m (Ri) tul final (RS)

m m

Linie dreapta deja introdusa
Clotoida deja introdusa
Cerc 40.000 80.000 80.000 -
Clotoida spirala 45.9375 80.000 -40.000 35.000
Cerc 30.000 -40.000 -40.000 -
Clotoida spirala 50.000 -40.000 40.000 31.6228
Cerc 30.000 + 40.000 40.000 -
Clotoida spirala 45.9375 40.000 -80.000 35.000
Cerc 40.000 -80.000 -80.000 -

Clotoida 31.250 -80.000 0.000 50.000
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Linie dreap 20.000

0.000 0.000 -

. & - .
15 ApasatESCpentru a iesi din fun®=1Modificare parametri elemente

Rezultatul ar trebui sa arate asa:

Urmatorul pas este combinarea elementelor individuale pentru a crea un ele-
ment compus, care poate fi selectat, modificat si prelucrat ca o singura entitate.

Pentru a combina elementele-umrelement compus

1

Faceti clic g/t Creare imbinare elemeifii@Modulul extins con-
structi).

Introduceti o denumire pentru imbinarea de elemente.

Nota Prin atribuirea udenumiri, puteti selecta imbinarea de elemente
fara a mai fi nevoie sa faceti clic peest.lucru este foarte util daca
exista mai multe imbinari de elementednt foarte restransa.

Pentru a defini un element de referinta, faceti clic patal dréai de
locatie.

o

Faceti dublelic cu butonul dreapta al molusé spatiul de lucru pentru
a selecta toate entitatile conectate.

ApasattESCpentru a iesii din functie.
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Nota Elementele indiuale sunt afisate utilizand 5 culori diferite. Aceast luct
corespunde setarilor facute in optiuni. Culoarea afisata depinde de setarile
Culoare dupa creiaiin =] Reprezentare pe ecr@ara cu instnente

Standarjl

Daca nu doriti vizualizati elem'(_:.;gtele individuale in aceasta maniera, comu
inchis parametRe#pJoin functidln Modificare/definire imbinare ele-

mente

Urmatorii pasi va arata cum sa verificati datele elementelor compuse si ale
elementelor individuale ce le apartin.

Pentru a verifica datele

L . . .
1 Faceticlic ™ Modificare parametri eleme(sebmodul Plan situ-
atie).

2 Faceti clic pe imbinarea de elemente.
Bara contextuala va afisa parametrii imbinarii de elemente.

3 CasutElementafiseaza numarul elemenului individual selectat si
numarul total de elemente din imbinarea de elemente. Facand clic pe ¢
de introducere a datelor deschide o alta bara de context care contine p
metrii corespunzatori elementului individual.

L & . .
4 ApasatESCpentru a iesi din fun®=aModificare parametri elemente
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Nota Pentru trasarea liniilor drumurilor, puteti crea liste care sa contina ele-
mentele individuale si sa le imprimati:

Faceti dipe =4 Import Export fisier punctsi creatin fisier din imbinarea

de elementeactivati optiunEdextsi confirmati setarile.

Import, Export fisier puncte x
TipFis Leg-E Imp./Ex Export P-Dubl Nu CrdCod Def Sort
Extens “rel" F-Text DA At-Cod Nu Filtru Nu
Aplicare Inchidere

Ulterior pozitionata in spatiul de lucru. Puteti ﬁii&evizualizare
tiparirepentru a imprima lista cu ajutorul unei imprimante.

De exemplu, puteti utiliza fisierul element compus ca o ruta cand lucrati ¢
functiaﬁ%b Conversie poduri/ tunele in.3kaca aati nevoie doar de

sectiune drumului, taiati zona necesaraagi un element compus din

aceadt zona.

Acum veti cre@hbzile ca linii paralele la elementul c@mpus! va avea 7
m latime.

Pentru a crea linii paralele

1 Faceticlic W Paralele (partiale) la imbinare elemsutemodul
Plan situatig

2 Faceti clic paik ddraseului

3 Faceticlic pr"! Selectie completa elemémbptiuni introducere de-
oarece doriti sa creati o linie paralela pentru intreg segmentul.

Optiuni intr... #

EAEAC.

4 Introduce8,50pentru distansaconfirmati pemter

5 Faceti clisub imbinarea de elempstdru a specifica sensul de repartitie
al liniilor paralele.

6 Introducefi pentru numalrde repetari
Aceasta actiune creaza banda din dreapta.
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7 Creati diie paralela pentru sensul din stanga al drumului. Ht@®@luceti

pentru distantalgentru numar.

Desenul ar trebui sa arate acum asa:

8 ApasattSCpentru a iesi din funﬁaParalele (partiale) la imbinare

elemente

Cerinta 2: descrierea si pichetarea drumului principal

Acum veti descrie punctele curbei principale si pichethtestdultriu
implica doi pasi:

il

Mai intai, faceti clic/lm Modificare / definire imbinare elememetetru
a defini descrierea. Puteti seta diferite tipuri pentru descrieri, simboluri
distante pentru punctele pichst principalele puncte ale curbelor.

Ulterior, utilizati funi— Descriergoentru a introduce descrierea. Daca
elementwompus nu a fost inca pichetat, descrierea punctelor de pichet
este afisatdoar dupa ce ati pichetat elementu/elementul compus.

Pentru definirea planului

1

Faceti clic pf\n Modificare definire imbinare elemergsebmodul
Plan situatie

Faceti clic mexul drumului
Bara deantext arata setarile curente.

Setati parametrii dupa cum urmeaza:

Pichet(tip descriere pentru pichetdoginal

SimP (numarul punctului simbol al pich&tului):
DistT (distanta de la axa la textul piché&@uguto)
Descrierdtip descriere penaglementplarse
ADSim(adnotarea numarului punct sirhbol):
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DistA (distanta intre axa si adnotare inl&im):
DirScr(directie pentru scridre):S

RepJo (reprezentarea jonctiunii elemeribeor):
MTA/P(Marime text (adnotare elemente/picliegare):

IModificare / definire imbinare elemente *
Tip Pichet Normal Descr Planse DirSer 51 1
Foa Sim-P 2 AD-Sim 1 Rep-Jo DA g
Dist-T Auto Dist-A 18 MT-A/P 08
0K Abandon

Faceti clic pgomutaren partea dreapta si setati inaltimea te2t8kii la
latimea textuluidd

Modificare / definire imbinare elemente *
Z AF| 25m 1A 1250 Al w0 :
@& Al 200 K| Al _T

Faceti clic g#in nou p€omutare (Defitii parametrii / introducere)

apoi clic p@Kpentru confimarea setarilor.

Aceasta actiune defineste parametrii pentru descrieri. Urmatorul pas este
pozitionarea descrierilor pe element

Apasat:SCpentru a iesi din funmiModificare/definire imbinare
elemente

Urmatorul pas este descrierea punctele principale ale curbelbdadiate

mului Veti incepe prin definirea punctelor simbol utiliza T oot
teren

Pentru descrierea drumului

1

Faceti clic p@ Punct tererfinModulul extins constructauPlan de
situatie.

Faceti clic g@mbolin fereastra cu instrateecontextuatetati
marimea simbolulul /& mmin fereastra de dialog.

Confirmati setarile parametrilor.

ApasatESCpentru a iesi din funPunct teren
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5 In palet&unctiunj selectathodulu$ Geosi deschidetubmodul
= Plan situatie

6 Selectal—# Descrierdpaletd-unctiunjzonaCreare)

Setarea pentRescriere plan situatisste activa in optiuni de introducere.
Lasatb asa cum este.

7 Faceti clic meul drumului
Elementul compus este descris in functie de parametrii setati. Desenul
trebui sa arate acum asa:

8 ApasattSCpentru a inchide fun—#a Descriere

In continuare, veti picheta elementul cAftgpas.descrie punctele de
pichetare ircard cu setarile ¢\ Modificare / definire imbinare elemente

Pichetareaxului drumului

1 In primul rand, dezactivati din nou descrierea elementului facand clic p
fln Modificare / definire imbinare elemente

2 Faceti clic pe imbinarea de elemente (asa cum arata mai jos).
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3 Pentru dezactivarea descrierii elementel@esetatidaNusi clic pe
pentria comuta lad Sinpe-. In casuta introducere Badée- T,
setati distanta descrierii pichetBlui la

Maodificare / definire imbinare elemente *
Tip Pichet Normal Descr Nu DirScr |5 -l
Fa Sim-P 2 AD-Sim - Rep-Jo DA £
Dist-T 5 Dist-A 18 MT-A/P 08
0K Abandon

4 Faceti clic geKpentru a confirma setarile.
Aceasta actiune defineste descrierea.

5 Faceti clipe & Pichetare eleme(Rlan situatigpentru pichetarea
elementului compDefiniti urmatoarele setari in optiuni introducere:

i rd Selectie completement
1 Faceticlic p$ Selectie punct simbesl selectati simbdul
9 Introduceti mmpentriDimensiungunct simbol.
6 Faceti clic pe imbinarea de elemente (asa cum arata mai jos).

7 Setati diferenta pthlui 140
Aceasta actiune plcheteaza elementul compus. Allplan descrie punctele de
pichetare in acord cu setarllﬂnhModlflcare / definire imbinare ele-
mente
Desenul ar trebui sa arate acum asa:

8 Apasati tas@@SCpentru a iesi din funfi Pichetare element
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Nota Functiile dsubmodul Plan situatieva ajuta sa creati descrierile

de pichetare care se potrivesc cel mai bine preferintelor si cerintelor dumn
oastraln plus, puteti specifica directia si punctul de inceput al pichetarii.
Urmatoarea pagina va pune la dispozitie o previaugdiaanilor valabile
pentru punctul de referinta, pichetarile standard ale punctului de referinta
directia pichetarii.

Punct de referinta al pichetarii / Pichetare

Incepand din acest punct, pichetarea este implementata. In cazul element
compuse, punctul de referinta este afisat cata ¢ruéduimatul constructie
ajutor). R

Puteti muta punctul de referinta fdasireddin = Modificare parametri
element

Constanta pichetului punctului de referinta

Valoarea utilizata pentru pichetarea punctului de referintaj¢ggdeti mai

S oo @ . .
Puteti schimba aceste setari utiC&Rdfin “= Modificare parametri
elemente

Modificare parametri elemente x
Imb-E MNume ELEMENT Pct-Ref 0.00
A= 364,375 C5-Ref 0.00 Dif-Fich 10.0000
Elemente 1

Directie pentru scriere

Directia pichetarii.

Faceti clic pln Modificare / definire imbinare elemasnBérScipentru a
modifica directia pichefwiieti schimba directia pichetarii doar cand elemen
tul compus nu este descris.

Modificare / definire imbinare elemente —*
Tip Pichet Sterge Descr Sterge DirSer 15
fxa Sim-P 2 AD-Sim - Rep-Jo g
Dist-T 5 Dist-A 18 MT-A/P 08

0K Abandon
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Exemple:
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Directie eticheta: E
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Exercitiul 2: drum secundar

Acest exercitiu are ca scop desenama#udrsecundar, care urmeaza a fi
conectat drumului principal prin racordare.
Utilizati un desen separat pentru drumul secundar.

Cerinta 1: desenarea drumului secundar

Drumul secundar incepe la o pichetarea 217.88 a drcipal|udonimul
secundar &s pependicular pe drumul principal. Pentru desenarea primului
element (linie), utilizati fuRetipendicularaPentru crearea celorlalte ele-

S . .
mente, utilize™= Modificare parametri elemente

Sfat Valorile pozitive pentru
distanta sunt aplicate intotdeau
na inpartea stanga in asociere
cu directia elementubiriectia
primului element defineste
directia intregului element
compus.

Pentru a ea drumul secundar (primul element)

1 Faceticlic df_| Deschidere fisiere proidttara cu instrumestand-
ard) si faceti activ desenul cu numarul 2. Deschideti desenul 1 in modul ac-
tiv in fundal.

2 Facetia pejl PerpendicularémeniuCrearesubmodul Constructii
2D.
3 Faceti clic pexuldrumului principal (vedeti mai jos).

4 Pentru a defini punctul de inceput al drumului secundar, clic dreapta in
spatiul @ lucru si select*’::: Punct de referinta meniuwdontextual

5 Faceti clic pexuldrumului principal (vedeti mai jos) si, daca este necesar,
mutati punctul de referinta la incepuitwpiche0).
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6 In linia de dialog, introd@d&ti8%entr. ¢ Distanta la punctul de re-
ferinta si5pentrui ~ Distanta la element apoi apaSAtERentru
confirmare.

Primul element al
e drumului lateral

— . .

@
@
ES
w
=}
&

7 ApasatESCpentru a iesi din ¢tiaL‘"u Perpendiculara
Aceasta actiune completeaza primul element al drumului secundar.

Nota Puteti utiliza fun(f. Pichetare elemeirt combinatie satarile
facute ifPerpendicularéoptiuni introducere) pentru a crea punctul de in-
ceput si a verifica daca valoarea este corecta.

Cglelalte elemente ale drumului secundar sunt create utilizand functia
*« Modificare parametri elemertare va este familiara din primul exercitiu.

Pentru a crea drumul secundar (alte elemente)
L@ - .

1 Faceti clic ™= Modificare parametri eleme(tedulubeq

2 Pentru definirpanctului de inceput,Xlin fereastra contextuala.

3 Pentru definirea elementului de referintagxcidrpeului secundar
(vedeti mai jos).
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4 Pentru definirea punctului de referinta, clic pe punctul de sf&usiital liniei.
adoptate coordonatelengihiul acestui punct (vedeti mai jos).

5 Pentru crearea primei clotoide, introduceti urmatoarele valori in bara de
context:
Raza in punctul final (B&P00
A=20.000

Maodificare parametri elemente

Cloth Al= 134.522 Alpha 341.4080 Raza(Rl) Infinit

Lin Y= -3.85381 Paralele 0.00 Raza(R5) -30.0000
LA (L) 13.3333 A= 20.0000
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6 Faceti clic dreapta in spatiul de lucru pentru a confirma setarile.
Aceasta actiune creaza al doilea element al drumului secundar.

Clobich

Linie gerpendicujar

7 Introduceti celelalte elemente utilizand valorile din tabelul de mai jos.

Tip

Lungime Razain Razain A=
m punctul de punctul final

pornire (RI) (RS)

m m

Linie dreapta

deja desenata ca perpendiculara

Clotoida deja creata

Cerc 15.000 -30.000 -30.000 -
Clotoida spirala 18.750 -30.000 + 20.000 15.000
Cerc 12.000 +20.000 + 20000 -
Clotoida 11.250 + 20.000 0.000 15.000
Linie dreapta 20.000 + 0.000 0.000 -
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L & . .
8 ApasattSCpentru a inchide fun®=aModifcare parametri elemente
Desenul ar trebui sa arate acum asa:

In pasul urmator, veti combina elemeditetitiale ale drumului secundar
pentru a produce un element compus si pentru a crezlditai paliatanta
de 3 m di& axul drumului

Sfat Aici, abordarea se face . . ...
usor in exterior. Pentru descriePentru gererarea unul element compus SI Crearea liniilor par-

detaliate, va rog sa consultati a/€le
Exercitiul 1: drum pringlpal

|
i 1 Facettlic pe/t Creare imbinare elemefi lul extins con-
pagin&0). acetclic pesvi Creare imbinare elemeifit@Modulul extins co

structi).

2 Introduceti o denumire pentru elementul compus, apoi clic pe un element de
referinta pe drumul secundar. Apoi clic de doua driia Isigatiuicu
butonul din dreapta al malisie pentru ca toate elementele sa fie incluse
in elementul compus.
Punctul de inceput al elementului corppust(# de referintpiahetar-
i) este indicat cu o cruciulita, in formatul constructie ajutor.

3 Faceti clic prﬁ Paralele (partialeg imbinare elemenfgubmodul

Plan situatig
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4 Crealti liniile paralele la o distanta de &middlemuluDesenul ar trebui
sa arate acum asa:

5 ApasatESCpentru a iesi din funﬁ"a Paralele (partiale)

Cerinta 2: descrierea si pichetarea drumului secundar

Acum vepicheta si descrie drusaalindar. Pichetarea va incepe de la dru-
mulprincipal, cu valoarea 0. Incepeti prin a schimba directisi dagettierii
punctul de referinta la punctul unde se intersecteazadralautoua

Pentru definirea descrierii

1 Faeticlic pﬂ Modificare / definire imbinare elemésuémodul
Plan situatig

2 Faceti clic prumul secundar (vedeti mai jos).

3 Setati parametrii pentru descriere:
Pichet(tip descriere pentru pichptdoemal
SimP (numarul punctului simbol al pich@tului):
DistT (distanta de la axa la textul pich&ului):
DirScr(directie pentru scriege} |
Setati parametri asa cum arata in imagine.
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Sfat Daca doriti sa vedeti direc
tiaelementului compus,
clic-dreapta in spatiul de lucru
inainte de a selecta elementul

compus, cIi-{’ik Punct de
referintain meniwontextual
apoi clic pe elementul compus.
Directia este indicata de o
sageata.

A

IModificare / definire imbinare elemente *
Tip Pichet Normal Descr Nu DirSer 51 1
] Sim-P 2 AD-Sim 1 Rep-Jo DA g
Dist-T 5 Dist-A 50 MT-A/P 1
0K Abandon

Faceti clic pgeKpentru a confirma setarile.

ApasatESCpentru a iesi din funmi Modificare/definire imbinare
elemente

. . . L .
Pentru modificarea punctului de referichetalripi cli*= Modificare
parametrii elementsubmodul Plan situatig

Faceti clic pirumul secundar.

In fereastra contextuala, faceti dictpeef

x

Maodificare parametri elemente | —
Imb-E MNume ELEMENT Pct-Ref 105,333
A 105,333 CS5-Ref 0.00 Dif-Fic

Bemente| 2
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9 Faceti clic grunctul unde ggersecteaza drumul principal si drumul
secundar pentrd defini ca nou punct de referinta.

Noul punct de referinta este reprezentat ca o crugiufibaniaton-
structieleajutor.
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10 Daca doriti, acum puteti picheta elementele fara sa fie necesara activarea
functie¥” Pichetare elemenftot ce trebuie este sa facepieclic
Diferentale pichetare (BHich)inbara cu ilnstrumente contextuale, in-
troducetiOsi confirmati intrarile.
Aceasta actiune picheteaza elementul compus. Desenul ar trebui sa arate

acum asa.
¢ 105.333
T 100

t 80

L & - .
11 ApasatESCpentru a iesi din fun®=aModificare parametri elemente
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Cerinta 3: deformarea benzilor

Curbele stranse, deschiderile de drumuri etc., uneori este nevoie sa fie lar
pentru a permite accesul camioanelor mari de exemplu. Pgitetaface lar
spatiului manual sau automat (conform liniilor de viza RAS )

Ambele proceduri sunt prezentate in acest capitol.

Inainte de a incepe, dezactivati pichetarea deaomuiiain asa fel incat sa
aveti vizualizarmai claraApoi pichetati bandadteapta. Pichetarea se v
face la o distanta de 5 m.

Pentru pichetarea benzii din dreapta.

1 Faceticlic ﬂ Modificare / definire imbinare elemésuémodul
Plan situatig

2 Facditclic pe axul drumskgundafFaceti clic pasuta de introducere a
datelor pentRichetsi selectati descrierea laipul

Madificare / definire imbinare elemente *
Tip Pichet Nu Descr Mu DirSer 135 -l
Axa Sim-P 2 AD-Sim 1 Rep-Jo DA £
Dist-T 5 Dist-A 50 MT-A/P 1
0K Abandon

3 Confirmati setarile parametrilor. .
Descrierea hu mai este afisata; f/lachtodificare / definire imbinare
elementeamane activa.

4 Faceti clic geanda din dreapta.

5 In fereastra cu Instrumente contextu&lehdisi setati tipul de
descriere Idormal

6 Faceti clic geirScrsi selectati directiescrierii &> |
7 Confirmati setarile.

8 Faceti clic px’r Pichetare eleme(Rlan situatippentru pichetarea
benzii.

9 Faceti clic gmnda din dreapta.
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10 Introducefipentru diferenta.
Desenul ar trai sa arate acum asa:

11 Apasati tas@&SCpentru a iesi din funfi Pichetare element

Veti deforma manual banda din dreapta a dfedautichetd5 pana la
pichetw60.

Pentru deformarea manuala a benzii

A Submodul 2 Plan situatigmoduluGeq este selectat in paletac-
tiuni.

1 Faceticlic p(: Deformarépaletd-unctiunj zonaCrearg.
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2 In optiuni introducere peidlanuapentru deformarea manuala a benzii.

Optiuni introducere b

LDD Manual £

3 Faceti clic gmnda din dreapta

4 Introduce® pentru numarul de pichetari.
In &est fel, puteti defini valorile pentru deformarea a unui numar de sa:
pichetari. Se deschide fereastra del@k&bognare dependenta de
pichet Introduceti pichetul in coloana din stanga si valuarea la care va !
deformata banda drumului fata de iebestip partea dreapta a coloanei.

5 Introduceti valorile dupa cum urmeaza:

Deformare dependenta de pichet s
Pichet Distanta
(m) (m)
-85.000 0.000
-80.000 0.500
-75.000 1.000
-70.000 1.500
-65.000 1.750
-60.000 2,000

Abandon

6 Confirmati setarile.
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Banda drumului este deformata manual.
Desenul ar trebui sa arate acum asa:

Verziehung

3 S manuell
© les
P
q%

Q

Punctke de pichetare arata foarte clar deformarea.

7 Apasat=SCpentru a iesi din funﬁiDeformare

Ca o alternativa, acum veti folosi LDD pentru deformarea benzii de la pichetul
-60 la pichetuf0.

Sfat

Daca functi-ﬁ- Deformare
este inca activa, puteti face clic
peLDDin Optiuni introducere.

Pentu deformarea conform LDD
1 Faceticlic p(: Deformare

2 Faceti clic gmnda din dreapta a drumului (vedeti mai jos).
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3

6
7

Faceti clic pe punctul de inceput al deformarii (vedeti mai jos). Acesta ¢
punctul de sfarsit al deformarii manuale pe carecatfictavereme.

Faceti clic pe punctul de sfarsfahthrii, sau introduceti valorile cu
ajutorul tastel®&unctul de sfarsit este la picRétul

Introduceti distanta in punctul de sfarsit facand din nou clic pe acest pL
sau introducand valodxea
Desenul ar trebui sa arate acum asa:

Verziehung
nach RAS

ApasatESCpentru a iesi din fun-’ﬁi Deformare

Faceti clic pln. Modificare / definire imbinare elemésubmodul
Plan situatie Deactivati descrierea pichetului pentru banda s activati
pe cea pentaxul drumului
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Cerinta 4: conectarea drumului secundar la drumul principal

La final, veti conecta benzile drumului secundar lararipadydnim
racordare. In primul pas trebuie sa separati benzile drumului din elementul
compus.

Pentru conectarea drumului secundar la drumul principal prin
racordare

1

Sfat Un element compus poate
fi disociat doar in desenul curei2

O
Faceti clic p'-."JT Disociere imbinareglement€inModulul extins con-
structiisauPlan de situatje

Faceti clic peele doua benzi ale drumului secundar, unul dupa altul (vedeti
mai jos).

. . = ) ) X )
Apasat:SCpentru a iesi din fundiWfaDisociere imbinare elemente

Utilizati menichntextugdentru a deschide desenul cu drumul principal.
Faceti clic pen element al drumului principal cu butonul din dreapta al
mouseului (vedeti masjo

Faceti clic pdodificare statut desém menitﬂontextua&poiﬁ Activ

in fereastra de dialog.

Aceasta actiune seteaza desenul 1 ca fiind activ si deschide desenul 2 activ
in fundal.

2 Clotoida —

& Preluare Modificare statut desen ®
B Stergere Elementul este in desen: 5

[ Mutare elemente m Actv

£L Rotire k

. [ Activin fundal
m Copiere elemente

@ Asociere, modificare atribute obiecte

=% Modificare statut layere L] Neseectat

E& Modificare statut desen [},
Secvente [y | Izolare desen - inchide toate celelalte desene
Proprietati format m Desen activ - setare celelalte ca pasive
Proprietati

= [y | Desen activ - setare celelalte ca active in fundal
(<]
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Co L T C o
6 Faceti clic gn nowws Disociere imbinare elemeafgoi clic in partea
de sus a benzii din stanga a drumului principal.

Sfat Puteti sa utilizati si functia7 Faceti clic g~ Rotunijire cu tangentsubmodul Plan situatig

(" RacordarémeniuModifi- - . . , ,
care- submonuIConstructii 8 Pentru definirea elementului de referinta, clic pe banda din dreapta a

2D). drumului secundar (vedeti mai jos).

9 Pentru specificarea celwdldwilea punct, gartea de sus a benzii din
stanga a drumului principal (vedeti mai jos).

10 Intoducet8.Opentru raza de racordare.
Pentru selectie sunt prezentate mai multe cercuri.
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11 Faceti clic peel maportivit arc deerc (vedeti mai jos).

12 Cumudoriti sa reduceti acea raza, confirmdé tiredéog.

13 Acum puteti crea cealalta racordare, repetand pasii descrisi mai sus.
Racordarea este desenata.
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14 Utilizat# Stergergbara cu instrumeﬁtelucraryssi-nfn- Stergere
parti elementmeniuModificare submodul Constructii 2Ppentru a
sterge liniile inutile.

Desenul ar trebui sa arate acum asa:
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Capitoll2: Modele Digitale
de Teren.

Puteitutiliza functidéinsubmodul ¥ Modde digitale de teren
pentru a crea si prelueranedel de teren in spatiul 3D.

Avand la baza date care pot fi introduse manual, sau importate ca
fisier, putetrea un model ¥Dmbinanpluncte pentru a forma
trangulatiiZzonele speciale (de exemplu terenurile cladirilor) pot fi
definite in acest rastru si decupate mai tarziu in timpul fazei de
editare.

Acest capitol va invata lwereele mai importante futioti
submodulModele digitale de teren

Inplus, veti invata cum sa

A Plasati puncte teren-imtmrastru

A Creati un model 3D avand la baza puncte individuale
A Adaugati puncte-mtrMDT si optimizati rastrul

A Creatlinii contur si puncte de elevatie

A Desaeti terenul

A Ridicati elementele 3D la inaltimea terenului
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Prezentare generala a exercitiilor

Exercitiul 3: crearea si prelucrarea unui model digital de teren

1 Plasarea punctelor-immastru
1 Combinargaunctelor pentru formarea unui model digi¢al de ter

1 Adaugarea unor puncte modelului

Introducere linie de rupere
Desenare linii contur in MDT
Liniile de contur ale descrieaiildiegul conturului unui gradient (pante)

Descriere puncte rastru

=A =4 =4 =4 =4

Modificariactor netezire al liniilor de contur, modificand MDT
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L] [ ] H L]
) H a0 m
L]
Lo H o B0
brak
L1
L Ll &l
L5 i
Ha H
W=
reg Bra5

LR ] H =008 m
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Exercitiul 4: ridicarea unui element 3D

1 Creati un element standard 3D
1 Ridicati elementele 3D la inaltimea terenului
9 Creati o deschidere in jurulesigrui 3D

Plan:1 Ox
"
3
_ [ s
OB = T T 100,00 | ~ || Wireframe » o
e
K n -
s
H =34 K
e
=== i P
T res s
W om s

[
g
&
®
J

& @ " | inc|-| 10000 |- wireframe [+ | B3 M @ B, Wy = g B | inc| || 100,00 ||| wireframe |~
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Animatie
Culoare linii
Import si export
Cataloage
Macro-uri si simboluri
Planuri
Elemente si arhitectura
Camere
Armare
Reprezentare
Format
Descriere
Veden asociative
Reprezentare
Descrigre
Geo
Text
Linie cota
Plan pozitie
Rapoarte si calcul de cantitati

Setari implicite

Pentru setarea standardulengrusubmodull ¥ Modele
digitale teren

1 Faceticlic p% Optiuni(in bar&tandargl

Pagindseq pe care ati seleatah capitolul 1, este incxhisaDaca
nu este, selectatacum.

2 Setati optiunile din zbtaele digitale terexsa cum arata mai jos:

Modele digitale teren

Margine extericara 2 [ 1|~
Deschideri 3L 1|~

Linii de rupere 4 || =~

Pozitie descrieri inaltime [ | Mijloc =

Locuri zecimale |0

Poligon de imbinare Creare ca element discret
Factor imbinare | Liniar -
Tip punct descriere | Inaltime -
Peisagistica
Afisare plan impadurire | Coler sau monocrom din proprietati eler | =
Elemente liniare si suprafete [ Imprimabil
Urbanism

Directie nord - hasura acoperis | 90.00 ©

3 Faceti clic geKpentru a confirma setarile.

aa ]
4 Faceti clic p¥ Reprezentar@lodele digitale de tepen
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5 In fereastra de dialog, activati afisarea elemetelor in acord cu imagines
urmatoare, pentru a va asigura ca toate elementele MDT sunt vizibile
ecran.

Reprezentare *

Ret.
Puncte retea
Triunghiuri

Descriere triunghiuri

Linii spec.
Marg. ext.
Deschideri

Margine ruptura

Curbe nivel si cote nivel
Curbe nivel
Descriere curbe nivel
Cote nivel

Descriere punct

Profil

Profil

| OK | | Abandon

6 Faceti clic geKpentru a confirma setarile.
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Exercitiul 3: creargaelucrarea unui model
digital de teren

Cerinta 1: plasare puncte teren

In cerinta care urmeaza, vetifragdele ca puncte individuale. Incepeti prin
a crea un rastru cu distanta de 2 m pentru a va ajuta la plasarea exacta a punc-
telor simbol.

Pentru a crea rastru:

1 Faceticlic df_| Deschidere fisiere proidttarade functtandardl
faceti desenul 11 curent si inchideti toate celelalte desene.

2 Setati scara de referditamarginea ecranuldi: )0
3 Pentru a defini rastrul,EcDefinire rastrin menilVedere

4 Pentru definirea punctelor globale ale rastrului, idtatatusetitru axa
X cat si pentru axa Y.

Sfat Ar trebui sa atribwit 5 Pentru definirea grosimii rastrului, intrddtatgpientru axa X cat si
numar pentru fiecare punct pe  pentru axa Y.

care-ati plasatn acest fel, mai ) o 4 ' . .
tarziu puteti calcula decuparea In meniWedereclic+® Rastru des/inpentru a vizualiza rastrul pe

fara niciufel de problema. ecran.

Pentru plasarea punctelor teren-imrrastru
Sfat Puteti vizualiza numerele 1 Faceti clic pEEE Punct tere(inModele digitale de tefen
punctelor cand faceti verificare 2 Faceti clic perPCTsi introduceti

coordonatelor cu ajutorul functi )
Masuratori. Allplan numara punctele incepand cu nr. 1.
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3 Faceti clic f®@mbo) selectati simdplsetati marimea simbolukDla
mmesi selecthoptiuneklarime constanta in plaredeti mai jos).

Punct simbol

1

>
Definitii
5.00 mm Marime simb in mm/Zoll
0.000 Ug. simbol in grade

Marime constanta in plan
Se roteste si simbolul

Linie de legatura intre simboluri

Reprezentare

+

OK Abandon

Faceti clic peext selectati casukaxt adaugasetati parametrii textului

asa cum arata, debifati caBetadaugasi clidOKpentru a confia

1 -+ Punct, cruce
2 O Cerc, punct fix de cadastru, canal
3 O Dreptunghi, piatra de hotar, put canal
4 ¢ Putapa canal, conducta
5 & Cercdublu
& @ Capac canal, bolt dezid
7 Cerc dublu taiat
3 £ Punct trigonometric
9 # Lanterna electrica
0 A Punct triunghi
11 | Linie pichet
12 [ Piatra de margine
13 & Copac 1, cerc cu punct
14 &2 Copac 2, cerc plin cu punct
7 ®
4
setarile.
Sfat Veti folosi acesti parametr
si pentru descrierea de mai Definitie text
tal’ZIU a MDT. Text adaugat
Ar trebui sa debifati din nou 4 Text adaugat

optiuned extadaugatAltfel,
trebuie sa apasatCde fiec-
are data cand introduceti un
punct teren, pentru a scapa de
intrebarea p&u textul aditional.

Text carecare

Text carecare
Text special
Inainte de virg.
Locuri zecimale
Tip text spec.
Text inainte

Text dupa

Linie referinta
Linie referinta

Parametri text

Introducere text manual
Distanta text in mm/Zoll

0.00 Unghi text in grade

Suprapus Plasare

Reprezentare

JF

Ted

0K Abandon
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Sfat Pentru descriere, puteti
introduce o valuare alfanumeric
de paa la 12 caracteRuteti
folosi aceste valori pentru a
eticheta punctele simbol si
respectiv punctele din modelul
digital de teren.

5 Faceti clic gealtsi introducdlipentru inaltimea primului punct.

6 Setati parametri asa cum arata mai jos.

Funct simbal *
CN-PCT - CodPFic Tip Inak. 0.000 -1
Nr-PCT 1 ID-Pct - Text Nu £
Simbol 1 Pct-Cb - Init Def
Text -

7 Faceti clic g@efinitii parametriitroduceradin partea dreagtalefiniti
parametrii textului asa cum arata mai jos:

Punct simbol
A Af| 4w 1A 100 Al 900
@& Al 40w R A

-

Aceasta actiune defineste marimea textului pentru descrierea punctelor
rastrului.

8 Faceti clic pn nou pBefinitii parametritroducerepentrua confir-
ma setarile.

9 Faceti clic preapta in spatiul de lucru, afn'-{e(t)ptiuni punct snaim
meniutontextual selectaBRunct rastru

10 Faceti clic p@ Micsorare ecraim meniWederesi plasati primul punct
teren pe un punct rastru in partea de sus, stanga (vedeti ilustratia de mai
jos).
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10

11

12

13

14

i5

11 Plasati celelalte puncte cum arata mai jos (in aceasta ilustratie sunt viz
liniiledeconstruge,descrierea punctedbnumerele axelor pentru a va
ajuta la plasarea punctelor simbol. Aceste informatii nu sunt afisate si y
ecranul dumneavoastra)

Mergeti la bara de context si atribuiti inaltimea data mai jos pentru fiecs
punct simbadllu trebie sa modificati ceilalti parametri.

2 3 4 5§ B8 7 =8 g8 10 11 12 13 14 15 1B

Hr=(1 Mr=|2
H =/0.00 m H=0.00m
Mr=|3
H=10.00m
Hr=|7 Nr=|8
H =0.00|m H =|2.00|m
Hr= 4
H=0.00m
Mr=|9 Hr={10
H =|2.00m = 3.00 m
Hr=|11
H=| .00 m
Hr= g He= §
H=0.00m H=0.00 m

12 ApasatESCpentru a iesi din funEa Punct teren

13 1In meniuyedereclicE Rastru des/inpentru a ascunde din nou rastrul.
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Nota Cand creati puncte, asigumata folositi de la inceputere pentru
puncte. Mai tarziu veti ave nevoie de ele pentru calcul rambleu si debleu.
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Atribuire numere puncte

Cu functiile dsmbmodul Plan situatieitilizate pentru crearea punctelor
simbol (e>§EE Punct terenf Pichetare eIemerf Impartire element

ABLC . . . . o . .

— Descrlere’#‘ Pependicular prin plch;eﬁ'?v Import, Export fisier
punctg, numerele punctelor pot fi atribuite @damarul punctului, consti-
tuit din maxim opt caractere, este alcatuit dintrar constant (patraca
tere) si un numar variabil (patru caractere)

Numerele punctelor sunt definite dupa cum urmeaza:

In & Punct terenﬂ Descrieresi <& Import, Export fisiere pungtar-
ametrii pent@NPCTsiNFPCTdin & punct terensunt cei utilizaati.

Funct simbol *
CN-PCT 1 CodFic Pichet Inak. 0.000 -1
Nr-PCT 100 ID-Pet 0.002 Text Nu £
Simbaol 1 Pct-Cb - Init Def
Texnt -

In & Impartire elemenf Pichetare elemest % Perpendicular prin
T

pichet puteti defini numerele puncte’lmrmj$ Selectie punct simbi

optiuni introducere ) Definitie punct simb@ot meniwdontextual
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Plan situatie specific - definire punct x
Definitii
Preluare automata numar punct primar
1 Constanta numarului de punct (0=DEZACTIVAT)

100 Valoare de start a numarului de punct secundar (0 = DEZACTI|

Punct, cruce

Cere, punct fix de cadastru, canal
Dreptunghi, piatra de hotar, put canal
Put apa canal, conducta

Cerc dublu

Capac canal, bolt de zid

Cerc dublu taiat

Punct trigonometric

[ - LY, B Y VE R W Ry

0 -—[PFx¥peeosedo+

Lanterna electrica
Punct triunghi
Linie pichet
Piatra de margine

Copac 1, cerc cu punct

Y%
C]

0K | Abandon

Constanta numarului de punct:

Reprezinta partea constanta a numarului punctului. Iftkedusatadpe
inchis, ceea ce inseamna caarfufelosit nici un numar primar.

InPlan situati®efinitia specifica a punctylaumarul primar al punictulu
poate fi transferat automat de la o un numar existiezat deudrifde

exemplu, cand folcki Perpendicular prin pichePentru ca numarul sa
fie transferat automat, denumirea elementulufretipusa includa si un
numar criptat, care sa inceapa cu #N.

Exemplu: Denumitgaie locatie #12ARilizata pentru un element compus,
genereaza numarul primar al pud@8Il8and numarul este transferat au-
tomat, optiunea pentru setarile manuatie disgsnibila.

Numarul de punct secundar

Reprezinta partea dinamica a numarului atribuit-@oecstaivaloare va
creste odata cu fiecare punct consecutiv. In@pdotretia dezactiva.

Functie® Perpendiculara prin pich@reia automat al doilea numar punct
din elementul de referinta pentru elementele compuse.

Pentru a atribui maiu tarziu numere punctelo ﬁlﬂumhmcare puncte
simbol
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Cerinta 2: crearea si optimizarea unui MDT

In continuare, veti crea modelul digital de teren, conectand punctele indivi
pentru a crea triunghiuri

Pentru a crea rastru:

1 Faceticlic p,ﬂ Creare, optimizare retea triunghiMiodele digitale
de terei).

2 Dublu clic in spatiul de lucru cu butonul din dreaptauélimpens® a
selecta toate punctelagu utilizati butonul din stanga pentru a deschide o
selectie dreptunghiulara in care includeti toate punctele.

Aceasta actiune creaza modelul digital de teren. Desenul ar trebui sa ¢
acum asa:

3 Apas&ESCpentru a iesi din funﬂiCreare, optimizare retea tri-
unghiuri
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In lucrul de zi cu zi, veti avea neasiid de des sa adaugati puncte unui
model digital de teren exidteptimul rand veti plasa punctele utilizand func-

tia & Punct terenapoi le veti integra in médelan va optimiza automat
modelutligital de teren.

Adaugare puncte rastru in MDT

1 In meniuVederecIicHx Rastru des/inpentru a vizualiza rastrul pe
ecran.

2 Faceti clic p@ Punct teen(meniuContinuaré Modul extins con-
structii).
Bara cu instrumente contextuale ar trebui sa arate astfel:

Funct simbal *
CN-PCT - CodPFic Tip Inak. 4,000 -1
Nr-PCT 12 ID-Pct - Text Nu £
Simbol 1 Pct-Cb - Init Def
Text -

Daca aia ce ati introdus punctele simbol, parametri setati sunt inca corecti.
Altfel, setaparametri cum este descEsgercitiul: plasare puncte teren

(la pagin&4.
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10

11

12

13

14

15

3 Plasati cele doua puncte asa cum arata mai jos. Inaltimea punctelor es
imposrtanta.

2 3 4 &5 & 7 B 89 10 11 12 13 14 15 16

X ™N

™ ~N

\\h \\

\\/.-’
\
\
\

A [~ I
7 Za
/ ' —
/ — - e ‘g,m m.-u""":.-’}ﬂ ‘x\
o] — —
/’/" — | - == \\\
"""Fﬂf ( :F: 134.:1:: m )

4 ApasateSCpentru a iesi din func®:. Punct teren

5 In meniLﬂ:ontinuarecIicE Rastru des/inpentru a ascunde din nou
rastrul.

Urmatorul pas este integrarea acestor doua puncte in modelul digital de te

Pentru adaugarea elementelorumtMDT
1 Faceticlic pﬁ Punceretea(Modele digitale de teden
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2 Selectati cele doua puncte pe care doriti sa le conectati cu MDT.
3 Faceti clic pe MDT.

Cele doua punctssadaugate si conectate cu MDT. Conectarea se ba-
zeazage "totalul minim de fatete triunghiula

Urmatoarea ilustratie va arata cum sa optimizati rastrul, liniile punctate va
arata rastrul inainte de optimizare.

4 ApasateSCpentru a iesi din fund=h Punce retea
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Nota despre optimizarea elementelor la inaltimea terenului

Puteti utiliza si fund®l Introducere elemente in refgntru a adauga
elementetirun rastru. Inaltimea punctelor conectate este interpolata terent
Puteti optimiza MOIT

Pentru conectarea elementelor si optimizarea MDT

1 Faceticlic pm Introducere elemente in re{®dodele digitle de
teren apoi clic pe MDT.

2 Pastrati setar@aliL din optiuni de introducere si selectati cele doua

) ) . ) puncte pe care doriti sa le conectati cu MDT.
Sfat Mai tarziu puteti folosi

functis®™ Punce retegpentru Allplan creaza noi linii ale rastrului. Va rog sa retineti faptul ca interpolz
modificarea inaltimii punctelor.  inaltimile terenului produce valori noi de inaltime pentru puncte.

3 Faceti clipe & Creare, optimizare retea triunghfoméniuContin-
uare/Modele digitale de tefen

4 In Optiuni introducere faceti diptie.
5 Selectati cele doua puncte noi de retea.
Conectarea se bazeaza pdutotinim de fatétieinghiulate

6 Apasat=SCpentru a iesi din fun'gﬁCreare, optimizare retea tri-
unghiuri
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Cerinta 3: introducerea unei linii de rupere

Cerinta care urmeaza implica specificarea unei linii de rupere in teren. Puteti
utiliza aceasta functie pentru definirea marginilor in panta, spre exemplu. Tri-
unghiurile cu liniireéea obligatorii nu sunt optimizate si calculate ca linii de
rupere.

Pentru introducerea unei linii de rupere
1 Faceticlic pﬁ Linii de ruperéModele digitale de tejen

e . Faceti clic pe MIDIMin carereti sa creati o linie de rupere.
Sfat Definiti culoarea utilizata

pentru afisarea liniilor de ruper3 Faceti clic ggimul punct al liniei de rupere (vedeti mai jos).

in modulele d Optiuni 4 Facetclic peal doilea punct al liniei de rupere (vedeti mai jos).

5 ApasattSCde doua ori pentru finalizarea introducerii punctelor si pentru a
iesii din funct®=% Linie de rupere
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Cerinta 4: desenarea |

Nota Doua functii aditionale sunt puse la dispozitie pentru prelucrarea mo
lor digitale de teren:

K Limita exterioara

Puteti folosi aceasta functie pentru a crea otacexdiioara pentru MDT.
Limita exterioara defineste suprafata unui MDT in care sistemul va efectus
calcule, va aplica descrieri, va actualiza datele automat.

= Deschidere:
Puteti folosi aceasta fupeigru a insera deschidetimMDT. Liniile de
contur, punctele de elevatie si descrierile nu sunt afisate in aceste regiuni.

iniilor de nivel si descriaraaMDT

Sfat Lirile de nivel pot fi usor
detectate utilizand functia

&4 Stergere incl. linii de nivel
si profil sectiune

Sfat Mai tarziu it folosi
functie™ Punce retegentru
modificarea inaltimii punctelor.
Liniile de contur se actualizeaz
automat.

Pentru a crea linii de nivel

1 Faceti clic g2 Linii de nive(Modele digitale de tefesi selectati
culoarea liniei.7.

2 Faceti clic pe MDITin care vreti sa creati o linie de nivel.

3 Vi se cere inaltimea minima si inaltimea maxima. Apasati tasta ENTER
pentru fiecare confirmare.

In acest fel, liniile de nivel sunt create pentru intregul MDT.
4 Introducefi,5pentru diferenta inaltimii.

Aceasta defineste spatiul intre liniile de nivel.
Liniile de nivel sunt create, si ar trebui sa apara pe ecranul dumneavoze
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In continuare, veti descrie liniile de nivel. In detaliu, sunt descrise punctele de
intersectie dintre liniile de nivel si un contur al pantei pe care o veti introduce.
Locatia descrierilor liniilor si numarul locuritdelpecomt definitemodu-

lul % Optiuni

Sfat Dimensiunea fontului
utilizat pentru descrierea liniilor
de nivel depinde de setarile din

AV <

Pentru descrierea liniilor de nivel

ABCT
1 Faceti clic g# Descriere elemente Modele digitale de tejesi
selectati din nou culoarea pentru linie nr.

In optiuni de introducerel itlieH (linie nivel).
Faceti clic pe MDT.

Faceti clic pe punctul de inceput al nivelului pantei (vedeti mai jos).

a A W DN

Faceti clic pe punctul de sfarsit al nivelului pantea{yesleti m

Liniile de nivel dunt descrise avand la baza setarilﬁa@mililmi




















































































































































































