Tutorial desenare armaturi in planseu

Acest tutorial se recomanda utilizatorilor Nemetschek doar dupa fixarea cunostintelor de
baza referitoare la desenarea elementelor de arhitectura (pereti, plansee, grinzi, stalpi...etc) -
Tutorial Arhitectura.

Desenul va cuprinde urmatorii pasi :

Creare proiect si definire proprietati

Definire grinzi perimetrale si interioare

Definire planseu si goluri planseu

Crearea sectiunilor

Definire armatura inferioara

a) Definire geometrie suprafata de armare

b) Pozitionare pe inaltime a axului suprafatei de armare
c¢) Definire proprietati suprafata de armare

6. Definire calareti

a) Definire geometrie suprafata de armare

b) Pozitionare pe inaltime a axului suprafatei de armare
c¢) Definire proprietati suprafata de armare

Definire bordaj goluri

Pregatire plan pentru plottare

Plottare plan armare
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1. Creare proiect si definire proprietati

Se va porni programul Allplan 2008, si se va crea un plan nou din Fisier > Deschidere proiect,
ca in imaginea urmatoare :
In acest moment puteti crea un proiect nou, denumit ex.
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In urmatoarele ferestre care se deschid, apasati pe butonul Next iar in ultima fereastra apasati
pe Finish. In acest moment ati creat un proiect nou.
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Aici, in cazul in care nu este bifata, bifati in
zona “Proprietati format din layer” caseta
“Preluare nume in bara de instrumente cu
propunerea formatului, la selectia layer”
(vedeti imaginea din stanga)
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Astfel, fiecare entitate noua pe care o veti crea (grinda, cofraj, armatura), va merge automat pe un
layer propus de catre Allplan 2008, layer ce poate fi schimbat cu altul definit anterior.

Programul Allplan 2008 va da posibilitatea sa alegeti si ce fel de proprietati pre-setate vor fi luate in
considerare la introducerea entitatii respective pe layer (culoare creion, tip linie sau grosime creion).
Bifati in meniul Selectie layer/vizibile> Selectie automata a layerelor la selectarea modulelor
precum si “preluare” pentru Grosime, Tip si Culoare, ca in imaginea de mai jos :
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In acest moment s-au definit layerele. Se va verifica daca la Reprezentare pe ecran
(meniul Vedere) este bifata optiunea —

Reprezent. pe ecran

Culoare dupa creion

Nu uitati ca scara la care lucrati este 1: 50 si unitatea de masura: metri. Acestea se stabilesc
obligatoriu la inceputul desenului si pot fi schimbate oricand pe parcursul desenarii planului, apasand
pe cifrele corespunzatoare din dreapta jos.

Scara: 1:50 Lungime: |_|

Deschideti sistemul de mape si desene prin Fisier > Deschidere fisiere proiect.
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Intrati in structura acestuia si creati 0 mapa noua, numita Arhitectura.
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In aceasta mapa, cu “drag and drop” introduceti desenul numarul 1, si redenumiti-1
ex. Planseu cu grinzi. Activati prin bifare casuta dreapta si apasati apoi pe butonul
din dreapta jos Inchidere, pentru a va intoarce in primul desen. In acest moment

puteti incepe lucrul propriu-zis.

2. Definire grinzi perimetrale si interioare

Inainte de inceperea desenarii grinzilor, trebuie definite planul inferior si superior la care se
raporteaza elementele arhitecturale. Pentru aceasta, activati in Navigator CAD modulul Arhitectura >
Acoperisuri, planuri, sectiuni si in bara Creare 1 apasati pe butonul Listare planuri standard, ca in

imaginea de mai jos.
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In acest moment puteti introduce cotele pentru planul inferior -> 0 m si planul superior -> 2.5m.

Dupa ce am setat aceste planuri, putem trece la introducerea propriu-zisa a grinzilor. Din
Navigator CAD activati modulul Arhitectura > Baza: Pereti, deschideri, elemente. In acest modul, din
bara Creare apasati butonul Grinda.
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In fereastra care se va deschide, apasati pe butonul Proprietati.
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In fereastra cu proprietati ce se deschide, apasati pe cifra de sub rubrica Grosime, iar in urmatoarea
fereastra introduceti (sau daca exista deja, selectati) inaltimea pe care o doriti. In cazul nostru, grosimea
grinzii o sa fie de 30 cm.
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Veti desena grinzi perimetrale, ce au
urmatoarele  dimensiuni: 20m  pe
orizontala si 16m pe verticala,
respectiv lumina intre grinzi va fi de
19.40m pe orizontala si 15.40m pe
verticala, ca in desenul alaturat.
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Veti mai desena o grinda orizontala, din mijlocul grinzii din stanga pana in mijlocul grinzii din
dreapta. In acest caz, distanta interioara intre grinzi va fi de 7.55 m, ca in desenul alaturat. In acest
moment, ati definit grinzile perimetrale si pe cea interioara.
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3. Definire planseu si goluri planseu

Pentru planseu, in cadrul aceluiasi modul, initializati functia Planseu si apasati pe butonul de
Proprietati al acestuia. In cadrul acestei ferestre, apasati pe butonul Inalt. si in fereastra urmatoare
stabiliti marginea de sus si marginea de jos exact ca si in cazul grinzilor, grosimea fiind de 13 cm
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Dupa confirmarea ferestrei de dialog prin
—.apasarea butonului OK, incheiati definirea
Proprietatilor si apasati pe butonul Contur
Automat din bara de introducere a
distantelor si coordonatelor. Faceti click cu
butonul din stanga al mouseului in interiorul
celor 2 suprafete inchise dintre grinzi. Astfel,
planseele se vor genera automat in interiorul
poligoanelor inchise de catre grinzi.

Vazut de jos, in Animatie, planseul ar arata astfel :




Pentru introducerea unui gol, alegeti functia Degajare, gol plansee =

din modulul Arhitectura > Baza: pereti, deschideri, elemente. In momentul in care apasati pe
functie, veti fi intrebat in care planseu sa se introduca golul. Apasati pe zona in care vreti sa introduceti
golul (in acest caz, planseul de sus), iar in urmatoarea fereastra, pe butonul Proprietati. Va aparea

urmatoarea fereastra:
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Apasati pe primul buton din rubrica
Forma contur (vedeti imaginea alaturata).
Introduceti datele pentru definirea golului.

Dupa apasarea butonului “OK”, apasati pe coltul din stanga sus ce apartine butonului din dreapta,
pentru a schimba punctul de prindere ca in imagine. In acest moment, pe plan, punctul de prindere se

afla in stanga jos.
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Golul se va afla la 2m pe orizontala si 0.5m pe verticala fata de coltul din stanga jos al placii de sus:
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Urmand aceiasi pasi, mai introduceti inca un gol de dimensiuni: 2m x 4m in placa inferioara.



Degajari si goluri in planses, placi |
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Golul se va afla la 3m pe orizontala si 2m pe verticala fata de coltul din stanga jos al placii.
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In acest moment, structura arhitecturala este completa.
4. Crearea sectiunilor

Dupa finalizarea introducerii elementelor de arhitectura, puteti trece la crearea sectiunilor.
Creati 0 mapa noua, pe care o veti denumi “Armare” si creati un desen nou - “Plan cofraj”. Copiati
prin Drag and Drop, din partea dreapta a ferestrei, planul de arhitectura si aveti grija ca acesta sa
ramana activ.

Utilizand butonul Copiere, mutare fisiere, veti continutul desenului intr-un alt desen, in modul
urmator: in fereastra ce se va deschide, selectati “Copiere”

Fisier X]
@ ) Mutare

B‘I (] Afisare desene tinta

[] Selectie cu stuctura

| ok || Abandon




Allplan va va propune urmatorul desen liber in care pute copia planul. Confirmati si apasati butonul:
pentru a copia intreg continutul desenului. Selectati activ noul desen si in
Navigator CAD, activati modulul Vederi, detalii/ Vederi asociative.

-G vederi, detali
----- il voderi asociative
------ Q Ferestre detaliere
------ ... vederi si sectiuni

Pentru a completa planul, veti crea in continuare sectiunile prin structura si veti cota planul
obtinut. Cotarea sectiunilor poate fi realizata automat de catre program sau manual de catre utilizator,

utilizand modulul Linie cota.
+ Crearea sectiunilor

Efectuarea setarilor pentru vederi asociative se realizeaza prin apasarea butonului Optiuni generale

din bara de instrumente Standard.
SH 2ROl bBRI|P-a-  meslEUE L] a2
In fereastra care se deschide pe ecran, selectati optiunea Vederi Asociative si apasati butonul OK.

Se va deschide o noua fereastra de dialog denumita Optiuni Vederi Asociative. Bifati primele
trei optiuni:

Optiuni vederi asociative X

General

Permits crearsa de desene

Actualizare automata cotare

Preluare automata elemente 30

Frefabricat

.A Loc test pentu nr. pozitie

] Testul coteiin diectia de taiere

Margini vedere
0100

Distanta la vedere

Tip linie:
Culoare 7 I

Elemerte

[[] Reprezentare ca model flar

Apasati butonul Creare Sectiune din bara de instrumente Creare.
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Selectati printr-un click stanga structura prin care veti realiza sectiunea si indicati directia de vedere.
In acest exercitiu se vor folosi doua directii de vedere:

-de jos pentru sectiunile longitudinale

-din partea dreapta pentru sectiunile transversale

Nota: Doua sectiuni create prin aceleasi puncte ale structurii, prima privita din dreapta iar a doua din
stanga, nu sunt identice. Va sfatuim sa va stabiliti de la inceput doua directii pentru crearea sectiunilor
si sa le mentineti pe parcursul intregului proiect pentru a evita confuziile.
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Directia de vedere:dreapta Zona sectiune Directie de vedere:stanga
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Sectiune - directie de vedere stanga Sectiune - directie de vedere dreapta



Pentru prima sectiune, apasati click stanga sub structura si delimitati zona de sectiune printr-un
dreptunghi perpendicular pe directia de vedere, care intersecteaza golul de scara.

| |

Apasati tasta ESC. Sectiunea obtinuta va ramane agatata de cursor si se va activa caseta de dialog
Setari vederi, sectiuni. Selectati “Ascuns” pentru reprezentare si apasati butonul pentru definire, ca

in desenul urmator:
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Pentru a obtine umplutura suprafetei sectionate, procedati in modul urmator:
® apasati butonul Proprietati

Factr| 1000 | Asouns

., N Facts 1.000 Reprez Filsr Aph:ave ::i l =
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Arwlare

® in caseta de dialog Definitii calcul ascundere bifati optiunea Suprafete pixel din texturi,
umpluturi din culori si apasati butonul Suprafata

Definitii calcul ascundere X
Elements supiafata Reprezent.

(O Fara elementa suprafete

) Numai umphutur din culori
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® in caseta de dialog Definire suprafete (culori) selectati culoarea curenta a suprafetei sectionate
(alb), si apasati butonul Modificare pentru a schimba culoarea in cea dorita de dumneavoastra,
de exemplu gri

Definire suprafete (culori) 3

D * @ Listare toate suprafetele

7 Listare suprafete
= modificate

Cul. linie i

Suprafete modificate:
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[ oK ] [ Abandon ]
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® in caseta de dialog Definitie suprafata pentru culoarea... alegeti gri pentru culoarea corpului

Definitie suprafata pentru culoarea

Propristati intsifata
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Scalare Mutare
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® in acest moment, modificarea umpluturii suprafetei sectionat este efectuata. Apasati ESC si
pozitionati sectiunea pe plan.



Creati si 0 a doua sectiune prin golul de scara, selectand directia de vedere din partea dreapta.

Nota: Dupa indicarea directie de vedere, programul va ofera posibilitatea de setare a proprietatilor
liniei de sectiune. Apasati butonul Proprietati din fereastra de dialog Optiuni

Setari vederi, sectiuni
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Descrierea sectiunii

Puteti selecta afisarea liniei de sectiune, parametrii pentru linia de sectiune, afisarea simbolului de
directie si o hasura, un motiv sau o umplutura pentru reprezentarea sectiunii in plan. Puteti schimba si

inaltimea corpurilor sectionate.

Efectuati setarile din imaginea de mai sus si introduceti zona prin care se va efectua sectiunea. Fiind
o sectiune transversala, este necesara rotirea acesteia la 90 de grade. Introduceti in casuta de dialog

valoarea 90 si asezati sectiunea pe structura, in dreptul golului.

¢Creare sectiune> Punct de vedere / unghi de rotalie ng

Apasati tasta ESC si realizati pozitionarea sectiunii pe plan. Rezultatul va fi asemanator imaginii:



Utilizand acelasi procedeu, creati toate sectiunile necesare unui plan de cofraj complet. In final,
planul de cofraj va fi asemanator celui de mai jos:
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Atentie! Stergerea unei sectiuni se realizeaza cu ajutorul functiei Stergere X spre deosebire de
sectiunile create cu Vederi si sectiuni care se sterg cu Stergere vedere din bara Modificare.
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5. Definire armatura inferioara

a) Definire geometrie suprafata de armare

Pentru crearea planului de armare, inchideti desenul in care ati realizat planul de cofraj si
deschideti un desen nou: Plan de armare, in care veti copia din nou, planul de arhitectura.

- @ Armare planseu

H-E 0 =Fara mapa=

H-E0 1 Arhitectura

= 2 Armare planseu
1 planseu cu grinzi
2 plan cofraj
3 armare planseu
4
3

Pentru efectuarea oricarui tip de armare este necesara cel putin o sectiune prin elementul care va fi
armat. Utilizati functia Sectiune pentru a crea o sectiune longitudinala care sa intersecteze golul de
scara.

Nota: Pentru planul de armare, dezactivati cotarea automata a sectiunii si umplutura, hasura sau
motivul.

Asezati sectiunea sub structura care va f1 armata. _
I 4
= L Modul general -

----- .L Conskruckii 2D

-+ .
----- = Modul extins construct

----- j'-'g Texk
o | S |‘—’| Linie coka

----- [l Interfete
----- Sectiuni de plan
----- (2] Paginare desene, ploke

Module aditionale

@

Arhitectura

----- . Acoperisuri, planuri, se
----- iV Baza: Pereti, deschidel
----- Pt Special; Pereti, deschic
----- @ Cantitati, camere, finis
----- ﬁ Conskruckii scari

----- E Skruckuri acoperis: cap
B[] Inginerie
----- Armaturi okel

----- E Armare plase

Pentru realizarea armarii, activati modulul Armaturi Otel din Navigatorul CAD.



Pentru acest exercitiu in care se va realiza o armare tridimensionala, butonul Armare fara model din
bara Creare trebuie sa fie apasat.
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Placa va fi armata la partea inferioara cu bare de diametrul @8 la distanta de 10 cm.
Apasati butonul Armare suprafata din bara Creare.
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In fereastra de dialog care se va deschide pe ecran, selectati optiunea Armare suprafata.

Introducere armare ... ||

MO

Geometria plana a barelor va fi definita cu ajutorul unui poligon de cofraj. Acesta va lua in
considerare si acoperirea de beton.
Introducerea poligonului de cofraj se realizeaza parcurgand urmatorii pasi:

1. Introducerea acoperirii plane de beton in casuta de dialog: -0.015

<Introducere armare zuprafata> de la punct, element / distanta I'U-mﬂ

Nota: Daca punctele sunt introduse in sens antiorar, acoperirea va fi negativa. In caz contrar, pentru
obtinerea unui poligon de cofraj corect, in interiorul conturului placii, valoarea acoperirii va fi pozitiva.

ii. Introducerea primului punct al poligonului de cofraj (stanga jos)
Acesta este determinat cu ajutorul functiei Punct de intersectie din meniul contextual.

_
ot Ulkimul punct

Lﬁt Punct temporar pt distanta

1., Blocare coordonata 3

3
v
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>< Punct jotersectie

/ Punct mifloc

{ Centru arc

f Punck irmparkire
N \Q’ Baza perpendicularei

T Distanta linie

_ﬁ' Distanta prin unghi
e

—F‘ Stergere puncte cautare

<+ Optiuni introducere punck



Imaginile de mai jos prezinta procedura exacta de determinare a primului punct al poligonului de
cofraj:

A
s

element 1 S

L _ _ _ _ element 2 /

In acest moment, poligonul de cofraj va fi agatat de cursor. Rezultatul trebuie sa fie asemanator
imaginii de mai jos:

e

Bl

iii. Introduceti al doilea punct al poligonului de cofraj (dreapta sus)
Acesta va fi determinat urmand pasii prezentati pentru primul punct. Dupa introducerea acestuia si
apasarea tastei ESC (o singura data) veti obtine un rezultat asemanator imaginii de mai jos:

e d|




Poligonul de cofraj introdus pana acum cuprinde si golul de scara. Pentru obtinerea unui rezultat
corect, va fi utilizata optiunea Introducere Deschidere din fereastra de dialog Introducere Armare de
suprafata.

Introducere armare suprafata |
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Apasati butonul corespunzator si modificati acoperirea de beton: 0.015. Selectati optiunea Contur
Automat

[ 4 & 2o 5 [= =[8]

si apasati click stanga in interiorul golului. Conturul poligonului de cofraj va fi creat automat.

| |

In acest moment, ati finalizat crearea introducerii geometriei plane a armarii de suprafata.
NU apasati tasta ESC!

b) Pozitionare pe inaltime a axului suprafatei de armare

Pentru finalizarea introducerii geometriei, este necesara introducerea pozitiei barelor de armatura in

cadrul inaltimii placii. In fereastra de dialog Introducere Armare de suprafata apasati click stanga in
caseta Cota de nivel.
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In sectiunea pe care ati creat-o anterior, faceti click pe unul dintre colturile inferioare ale placii
pentru a indica cota la care va fi raportata pozitia barelor de armatura.

Valoarea cotei de nivel se va modifica in fereastra de dialog si, in cadrul sectiunii, vor aparea trei
elemente noi:
® un simbol al cotei de nivel corespunzator inaltimii punctului indicat anterior
® o linie punctata care va indica pozitia reala a barelor de armatura in placa, luand in considerare
acoperirea cu beton
® 0 sageata care va indica sensul de extindere a barelor (sensul ciocurilor)

In acest exercitiu fiind vorba de o armare inferioara, sageata trebuie sa fie indreptata in sus si
linia punctata sa se afle in interiorul placii. Pentru a obtine acest rezultat, introduceti valoarea acoperirii
de beton in caseta Betonare dedesubt din fereastra Introducere Armare de Suprafata: 0.015.

Verificati inca o data sensul de extindere a armaturii si pozitia liniei punctate si confirmati
introducerile prin apasarea butonului OK.
In acest moment, ati finalizat introducerea geometriei.



¢) Definire proprietati suprafata de armare

Dupa confirmarea ferestrei de dialog Introducere Armare de Suprafata, programul va afisa o noua
fereastra de dialog care permite definirea proprietatilor barelor de armatura.
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1. Diametru

Introducere armare supra [Diametru F|
Apasarea acestui buton permite  #| || 1400 _ -
selectia diametrului barelor de g 0100 . m—E
. : B -
armatura: 08 ey
1200
14.00
16.00
18.00
2000
2200 =
25.00
2800 =
Inchidere I
2. Lungime maxima bare Introducere armare suprafata

V4 I
Introduceti lungimea maxima de bara ce poate gl il oo & I

fi utilizata in practica: 12m.

3. Distanta

Introducere armare suprafata

Introduceti distanta dintre barele de armatura: 15c¢m. 21 oo {ZI'
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4. Unchiul Introducere armare suprafata
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Deoarece in acest exemplu se vor introduce mai intai
barele orizontale, unghiul selectat va fi de 0 grade.
Veti observa ca directia barelor se va modifica corespunzator.

e
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5. Acoperire longitudinala

Introducere armare suprafata
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In cazul suprafetelor mari, in care lungimea barelor va depasi valoarea introdusa la pasul 2, armarea
se va realiza folosind mai multe segmente de bara ce vor fi suprapuse. Introduceti lungimea de
suprapunere in aceasta caseta. Pentru exemplul acesta introduceti valoarea 0.4m.

6. Repartizarea restului

Numarul de bare necesar armarii este calculat in functie de distanta dintre bare definita in pasul 3 si
lungimea pe care vor fi repartizate barele. In cazul in care rezultatul impartirii nu este un numar intreg,
portiunea ramasa poate fi repartizata:

® simetric in ambele capete ale repartitiei

0.00& 0.00&

® doar intr-un singur capat al repartitiei, cel de inceput sau cel de sfarsit

G %-{—} <—-}+ <—{-§ —
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® la o distanta definita de utilizator fata de unul dintre capete, valoarea corespunzatoare celuilalt
capat fiind calculata automat.



|. 0.075 | 0.087 |

Pentru acest exemplu selectati varianta unei repartitii simetrice, valoarea obtinuta fiind de 0.006 m.

7. Forma
&
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0.00& 0.00&

Aceasta optiune permite selectia unei forme pentru capatul barei. La apasarea unuia dintre aceste
doua butoane se va deschide o fereastra care pune la dispozitia utilizatorului mai multe forme de

fasonare.
Definitia formei de fasonare
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Pentru fiecare capat al barei poate fi selectat orice
tip de fasonare. Dupa bifarea casetei corespunzatoare
variantei dorite, introduceti valorile dimensiunilor.

Pentru acest exemplu, selectati varianta a doua
pentru ambele capete si introduceti valoarea 0.07m
pentru lungimea carligului.

Definitia formei de fasonare
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Apasati tasta OK pentru confirmare.




&. Parametru repartitie
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Apasarea acestui buton va deschide o fereastra ce permite doua operatiuni:

a) selectia unui tip de cotare si repartizarea dupa marca in cazul unor variatii foarte mici ale
lungimii barelor in cadrul unei singure repartitii

parametru de repartitie

Humar pozitie

Al 4

AV@AV @ /1V @AV /]I/ @ﬂl/ @ /1V @AV

[ identic ] [ mutate ]

Exista trei cazuri:

1. Regrupare: barele sunt considerate de lungime egala si cu aceeasi marca si o singura

cotare
plllling

ii. Identic: barele sunt cotate separat in functie de lungime, dar sunt definite cu aceeasi

marca

D £ (D
/ﬁ

iii. Mutate: barele sunt cotate separat si atribuite unor marci diferite




Selectati a treia optiune: Mutate
b) selectia tipului de suprapunere a barelor in cazul in care lungimea barei depaseste valoarea

maxima admisa 12m (introdusa la pasul 2)

Uriplere

inc ] [
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[ ok [ Abandon |
Umplere

Suprapunerea barelor poate fi realizata in aceeasi sectiune pentru toate barele

inc

sau alternativ. =~ _

des

Programul permite introducerea unei valori pentru lungimea primei bare din repartitie in cazul in

care lungimea totala depaseste valoarea maxima admisa.

Lung. incep
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Introduceti valoarea 12m pentru a obtine numarul maxim de bare intregi folosite in repartitie.

9. Esalonare
=
=]
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Pentru barele a caror lungime variaza cu pasi mici, variatia se poate aproxima cu una uniforma pe

anumite segmente.



Esalonarea poate fi realizata pe directie verticala sau orizontala.
Astfel, pentru esalonarea orizontala, lungimea barelor va varia din 0.1 in 0.1 m pe directie orizontala
(in cazul de fata distanta de esalonare este 0.1m) iar pentru cea verticala barele vor fi considerate de
lungime constanta atat timp cat diferenta dintre ele nu depaseste valoarea introdusa in caseta distanta de
esalonare (0.1m in cazul de fata).
Esalonare O esslonare n;.z+nmm;+

(%) esalonare orizontala

(*) fara esalonare +—+ ﬂsﬁ;ﬂ?ﬁﬂq
rmTr‘rﬁﬂ 0100 % Dist. esalonare

oo Dist. esalonare

() esalonare orizontala () esalonare verticala
() esalonare verticala

TR L T

Dist. ezalonare
() esalonare verticala

T ErT

[ ok ][ Abandan |

Nota: Distanta de esalonare va fi introdusa in aceeasi caseta, fiind atribuita tipului corespunzator de

esalonare in functie de optiunea bifata.
Pentru exemplul acesta, selectati varianta Fara esalonare.

10. Afisare bare

Pentru a obtine desene cat mai clare, programul permite alegerea unei variante de afisare a barelor de
armatura pentru fiecare repartitie.
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Exista patru varianta de reprezentare:
i. |||l| Afisare toate barele: vor fi reprezentate in plan toate barele de armatura.

ii.mAﬁsare numai bara din mijloc: va fi reprezentata numai bara din mijloc fara ciocuri pentru
repartitia selectata
1. mAﬁsare bare oarecare: permite selectia barelor care vor fi afisate.

iv. ﬁsare bare oarecare articulate: permite selectia unei bare care va fi reprezentata si afisarea
rabatuta a acesteia

Nota: Modul de reprezentare a barelor poate fi modificat ulterior cu ajutorul functiei Modificare

reprezentare bare i
—

Pentru acest exemplu, selectati prima varianta de reprezentare a barelor.



Dupa efectuarea tuturor setarilor in fereastra de dialog Introducere armare de suprafata si apasarea
butonului OK, repartitia va fi afisata pe ecran. Programul va va cere in continuare cotarea barelor
introduse. Cotarea poate fi realizata acum sau dupa introducerea tuturor repartitiilor. Pentru acest
exemplu, cotarea se va realiza la final. Dupa apasarea butonului OK In fereastra Introducere armare
de suprafata, apasati tasta ESC pentru a evita cotarea.

In acest moment, planul dumneavoastra va arata astfel:

Nota: Barele sunt reprezentate atat in in vederea plana cat si in toate sectiunile realizate prin
structura.
Orice modificare a barelor va fi observata si in sectiune.

In continuare, urmati aceiasi pasi pentru a introduce barele de armatura pentru al doilea ochi de
placa. Folositi acelasi diametru de bara si aceeasi acoperire longitudinala si transversala. Planul va

arata ce in imaginea de mai jos:
L |




Pentru a finaliza armarea inferioara veti introduce barele de armatura pe directie perpendiculara.
Procedura este asemanatoare celei urmate pana acum. Parcurgeti urmatorii pasi:
1. Initializati functia Introducere Armare de suprafata-Armare de suprafata

2. Introduceti poligonul de cofraj utilizand urmatoarele puncte:

Stanga jos: Dreapta sus:

_— e — - — ¥ - —.

3. Introduceti golurile in poligonul de cofraj.

Detaliu poligon cofraj

Nota: poligonul de cofraj este reprezentat cu linie punctata de culoare negru.



4. Stabiliti cota de nivel printr-un click pe un colt inferior al placii. In acest moment veti observa
ca betonarea va fi modificata automat, fiind marita cu un diametru de bara. Valoarea finala
este:0.023. Daca aceasta valoare nu este suficienta, o puteti modifica.

E
of M oms L[ 23w = 311
2 T oo YUY =] ooz 1)

k. | Anulare |

5. Introduceti unghiul corespunzxator barelor: 90 de grade si pastrati celelalte setari identice celor
utilizate in cazul barelor orizontale.
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6. Planul obtinut va fi asemanator celui din imaginea de mai jos:

Sectiune




6. Definire calareti pe reazem
Armarea superioara se va realiza utilizand calareti.
a) Definire geometrie suprafata de armare

Apasati butonul Armare suprafata din bara de instrumente Creare.

& 2%k o 0 B ]S & @ |

Din fereastra de dialog care se va deschide pe ecran, selectati functia Armare reazem.

Introducere armare k|

U0 ] G| 5 e
Arulare |

Selectati vederea in care veti efectua armarea printr-un click pe planul principal de cofraj.

Optiuni introducere

Yeche I Mou

In continuare, parcurgeti urmatorii pasi dar setati invizibil blocat layerul pe care ati definit armarea
de suprafata:



1) Introduceti punctele de sprijin pentru calareti

Utilizati functia Punct intersectie pentru determinarea acestora: §
>y Ulltimul punck
Lfi Punct temporar pt distanta

‘ H H | b, Blocare coordonata 4

‘ bis

I
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‘ %, Punct intersectie
f) Punct mijloc

‘ ‘ { Centru arc

& PunCt mpartire

\(5 Baza perpendicularei
/T Distanta linie

_\0" Distanta prin unghi
s

—F‘ Stergere puncke cautare

+ Optiuni introducere punck

Dupa introducerea celor doua puncte, planul va arata ca in imaginea de mai jos:

Ity

2) Introduceti valoarea acoperirilor transversale de beton. Pentru fiecare latura a poligonului
modificati valoarea acoperirii in fereastra Introducere Armare de Suprafata,:

-apasati butonul Margine poligon
-apasati pe latura a carei acoperire va fi modificata
-introduceti in randul de dialog noua valoare: -0.015
Nota: Apasarea butonului Margine poligon este necesara pentru modificarea fiecarei laturi.

3) Introduceti valoarea lungimii calaretilor. Valoarea introdusa in caseta|Introducere armare s
Lungime armare reazem corespunde doar unei jumatati din lungimea barei||

de armatura, aceasta fiind pozitionata simetric fata de axul introdus la pasull|
1.
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Introducere armare suprafata
0.5 [ | 3.000 = 0ms
050 | | 0000 -
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Introduceti valoarea 0.Sm. Veti observa ca dimensiunea poligonului de cofraj va fi modificata
automat in mod corespunzator.
4) Setati cota de nivel corespunzatoare acestor bare de armatura. Fiind vorba despre o armare

superioara, indicati cota de nivel utilizand aceeasi procedura ca si pentru armarea inferioara si
alegand un colt superior al placii.

5) Introduceti valoarea acoperirii cu beton. Fiind vorba de o armare superioara, valoarea va fi
introdusa in caseta Betonare deasupra: 0.015.

Introducere armare suprafata
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Veti observa o modificare a pozitiei liniei punctate si a sagetii ce indica orientarea armaturii.

Daca sectiunea este similara celei de mai jos, confirmati fereastra de dialog. Se va deschide o
noua fereastra de dialog care va permite efectuarea setarilor pentru barele de armatura.




Setarile sunt asemanantoare celor efectuate pentru armarea inferioara.

1. Diametrul

Introducere armare supraf;

Il 12000

Pentru calareti, selectati diametrul 72.

mE 0180

Introducere armare suprafs

2. Lungimea maxima a barei: 12m |]:| 12.000
|5?5' o 0o
3. Distanta [ntroducere armare supra
I 12000
i
Introduceti valoarea: 0.1m. | 010
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4. Unghiul

Alegeti un unghi de 90 de grade.

5. Pentru repartitia restului, selectati varianta din mijloc: distanta marginala
In cazul de fata, valoarea calculata automat de program este de 0.044m pentru fiecare capat.




6. Forma de fasonare

Apasati unul dintre cele doua butoane pentru a selecta forma si dimensiunile dorite.

Din fereastra care se va deschide, selectati varianta a doua si introduceti valoarea lungimii
carligului:0.007m

Definitia formei de fasonare
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7. Parametru repartitie
Aceasta functie este identica cu cea corespunzatoare Armarii de suprafata. Pentru acest
exemplu, fiind vorba despre o lungime mica de bara care nu depaseste lungimea maxima a barelor, nu
este necesara nici o setare legata de suprapunerea barelor.

8. Afisarea barelor

Pentru modul de reprezentare a barelor, selectati varianta Afisare toate barele.

(2] 1 [+ [l
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Dupa efectuarea tuturor setarilor, confirmati fereastra de dialog. Planul obtinut trebuie sa fie
asemanator celui din imaginea de mai jos:
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Nota: In sectiunea pe care ati creat-o initial, calaretii nu sunt vizibili (linia de sectiune nu cuprinde si
grinda de sprijin). Pentru a vizualiza calaretii, creati inca doua sectiuni, una longitudinala si una
transvesala, avand grija ca linia de sectiune sa intersecteze grinda.

Utilizati functia Creare Sectiune din modulul Vederi, detalii - Vederi asociative. Procedura de
realizare a sectiunilor este identica celei explicate anterior. Pentru sectiunea transversala, introduceti un
unghi de rotatie de 90 de grade.

Planul obtinut va fi asemanator celui din imaginea de mai jos:




Pentru armarea suplimentara a marginilor placii, veti utiliza functia Introducere Armare de
Suprafata-Armare margine . Procedura este asemanatoare celei explicate anterior pentru armarea
grinzii de sprijin, de aceea vor fi detaliati doar pasii noi.

Introducere armare ... ||
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1. Indicati marginea placii care va fi armata prin introducerea liniei corespunzatoare:

Pct. 1

Fot . 2 ‘

2. Fiind vorba de armarea unei margini, barele se vor extinde de o singura parte a liniei introduse.
In continuare, selectati directia de extindere a barelor printr-un click stanga in partea corespunzatoare
a ecranului (pentru acest exemplu, faceti click pe placa). Pe ecran va fi afisat poligonul de cofraj
corespunzator.

3. In fereastra Introducere Armare de Suprafata, modificati acoperirea cu beton daca este
necesar. Pentru acest exemplu, introduceti o acoperire cu beton de -0.015m, in cazul in care
aceasta nu a fost preluata automat de catre program.

Introducere armare suprafata
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Nota: Pentru modificarea acoperirii de beton, utilizati procedura explicata la introducerea armarii
grinzii de sprijin.

4. Indicati cota de nivel si betonarea, confirmati fereastra de dialog si efectuati setarile
corespunzatoare barelor de armatura. Pastrati aceleasi proprietati ca si pentru calaretii introdusi
anterior.

Rezultatul va fi asemanator imaginii de mai jos:




Armarea celorlalte laturi ale placii este asemanatoare.
Nota: Acoperirea cu beton pentru a doua si a treia latura a placii (vedeti imaginea de mai jos) va fi
mai mare cu un diametru de bara, pentru ca barele sa nu se intersecteze cu calaretii grinzii de sprijin si
cu cei introdusi pentru laturile 1 si 3.

Intura 1

Rezultatul va fi asemanator imaginii de mai jos:




Armarea marginilor golului

Pentru armarea marginilor, veti utiliza o functie de armare automata. Inaintea bordarii propriu-
zise sunt necesare cateva setari pregatitoare.
Mai intai, pentru a simplifica planul si pentru a micsora timpul de lucru, ascundeti layerele

corespunzatoare barelor de armatura introduse pana acum.

Layer

| Statut actual
W STANDARD
=21 NGINERIE
=1 (e cu Bare oiek
=Y Prelucrabil
Wiz, blocat
Inyizibll, blocat

Seletie tot
Deschidere tat
Inichidere ot

Cautare..
Trnprimare. ..

Incarcare favorite. ..
Salvare setarl actuale ca Favorice.

Salvare setari curente ca tip dz plan,..

Hutare...
Rederunire. .
Layer nou...
[
: :

Selectie Layer/ vizble | Tipnplan | Grupe de planuii| Defriti Fomat | Stuctua layer

Grupa de plan: BLLPLAN

Tip reprezentare:

Listare layere

are lapere existente in fisier
are ierathie totala lapere
meniu automatic

iectie automata a layerelor |a velectaiea modulelor

etati format din laver
Giosime [ preluare

Tip [ preluare
Culoare [ preluare

Care statut Reprezentare
detual [[] Reprezentare lapere blocate
cu o culoare
Prelucratil
Wizibil, blocat B
Irwigibil, bloc.at
[ 0K I [ Arulare ] [ Aplicare ]

| Statut actusl
T A5_DESFAS
=23 Plan armare
% P4_GEMERAL
T2 PL_ARMARE
T2 PL_aRM_INF
T2 PL_aRM_SUP
EF=PL_COTE
T PL_ARM_ZD
=J-[Z1] fumare cu bare otel

Yed. si sect. desfasur|#

Armare General
Armare

Arrmare inferioara
Armare superioara
Cote armare

Arrmare cu elements &

=0 ctual
. lucr abil
vizibil, blocat

Invizibil, blocat

Selectie tot
Deschidere tot
Inchidere tak

Cautare...
Imprimare. ..

Incarcare favorite, .
Salvare setari actuale ca favorite, ..

Utilizand functia Dreptunghi, desenati un dreptunghi de dimensiuni 2.8x4.8m, simetric fata

laturile golului.

[

Pentru armarea propriu-zisa veti utiliza functia Elemente FF-Goluri bordate.

Urmariti pasii explicati mai jos:
1. Apasati butonul Elemente FF din bara de instrumente Creare.

de



2. Selectati un alt layer pentru barele utilizate la bordaj:

Tip planuri...
Set drepturi. .
STANDARD

3. In fereastra de dialog care se va deschide, selectati optiunea Goluri bordate.

H Selectie Componenta &)

Armatura adil ~ -~
Colturi perete B E
Cuve, puturi D
Deschideri
Fundatii
Glaf
Gringi g o T3
Rosturi
Scari
Stalpi ﬂ @
Streasina, vul
Toate
Sl
P B (I = |
oA

4. Dupa apasarea butonului OK, se va deschide fereastra Goluri bordate. Aceasta contine mai
multe meniuri ce permit efectuarea setarilor pentru etrieri si barele de armatura.
5. In primul meniu, efectuati setarile pentru pentru etrieri.
Alegeti un diametru global de 8mm si o distanta de 15 cm.
Pentru tipul etrierului, selectati Etrier stalp pentru toate laturile golului.

Goluri bordate

F 1o 1= |
m v
A

& | 8o v|Tﬁi|~4|E|u.500|_m
,f?f [0 [wiil [0150 @] [=[ 400TE
oam | I
& lao @ — —, T
i — — i e
qHﬁ v |2 [0 =il [0150 %] =] nao0E

(e ]|

A B

|

l

Ok

J

Cancel



6. Al doilea meniu permite efectuarea setarilor pentru barele longitudinale.
Numarul de bare, diametrul corespunzator si lungimea de ancorare pot fi setate pentru toate laturile

sau separat, pentru fiecare latura. Alegeti prima varianta: introduceti 2 pentru numarul de bare, 16
pentru diametrul barelor si 0.5 pentru lungimea de ancorare.

= 1B |8 1= |
2% w0 =] B[o
278 ol
usi0f3 o[
(0500 —= = 0500/
ez ™ SISO
EETs) L
Bl 21v o160 v
[ AceB | ok || Ccancel

7. Al treilea meniu contine setarile care trebuie facute pentru introducerea barelor diagonale.
Introduceti 2 pentru numarul de bare, 12 pentru diametrul barelor si 0.5 pentru lungimea de ancorare.

Goluri bordate

= B3 e (=

el [Eme)

g [N S e
3\ /C

4 e
(NS s (299 @]

[ | ][ Al l [ ax. H Cancel ]




8. In ultimul meniu, setati acoperirea cu beton pentru bare. Similar celorlalte meniuri, aceasta
poate fi introdusa global sau diferentiat. Introduceti o acoperire globala de 0.025m.

Goluri bordate X

T Fay I I
- H ol =

SESE

oozl oS

—] |

emE |

=
=

1 12
=

g
4
—

[ e ][ Aow B Ok, H Cancel

Dupa efectuarea tuturor setarilor, confirmati fereastra de dialog prin apasarea butonului OK.
Carcasele de armatura vor fi agatate de cursor. Miscati cursorul peste plan, peste zona golului, pana

cand armatura va lua forma dorita (vedeti imaginea de mai jos). Pentru mentinerea pozitiei finale,
apasati butonul stang al mouseului.




Pentru repartitia barelor de armatura, selectati varianta automata. Introduceti cota superioara si cea

inferioara a placii si apasati butonul Repartitie Automata.

Repartitie component in 3D

Repartitie de la 2870 w|m

Repartitie la 3.000 wm

Comutare directie O

Descriere armare O

‘ - (B (]

Barele introduse pana in acest moment au aceeasi acoperire cu beton pe toate laturile golului. De
aceea, pe portiunile corespunzatoare colturilor golului acestea se vor intersecta.

Pentru a evita aceasta situatie, barele de _pe laturile orizontale ale golului vor fi mutate mai sus cu
un diametru de bara. Utilizati functia 8 Mutare din bara de instrumente Modificare si mutati de
directia Z cu 0.016m.

<Mutare elemente> Catre punctul s | 0.000 ¥L, | 0.ooo A2 0o
Procedati la fel si cu etrierii corespunzatori acestor bare.

Pentru a completa bordajul, utilizati functia & Copiere simetrica din bara de instrumente
Prelucrare. Initializati functia, selectati barele longitudinale de pe una din laturi si simetrizati-le fata
de linia mijlocie a etrierilor. Utilizati functia Punct de mijloc pentru a selecta mijlocul barei. Bifati
butonul Unghi cautare din randul de dialog, alegeti valoarea 90 de grade si introduceti si al doilea
punct al axei de simetrie. Cele doua bare vor fi copiate simetric pe partea cealalta a carcasei.

%’} Ulkimul punct

" ) [RTRTT

T+ Punct temparar pt distanta 30 DDD n
Blacare coordonata 3 :

- 45,000

" £0.000

: 50.000 p,

¢ Punct intersectie ;?ggggp\g "

/ Punct mijloc :

- Centruarc E 450[[1 W

f Punct impartire |

\(5 Baza perpendicularei

o7 Distanta linie

_ﬁ' Distanta prin unghi

_|_

-P‘ Stergere puncte cautare

4+ Optiuni introducere punct

Procedati la fel cu toate laturile golului.



In final, planul va arata ca in imaginea de mai jos:
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Bordajul celui de-al doilea gol este asemanator celui explicat mai sus. Urmati aceiasi pasi, fara a
introduce etrieri si alegeti 0.35m pentru lungimea de ancorare, planul rezultand ca in imaginea de mai
jos:

Nota: Pentru a va asigura ca nu exista acelasi tip de  armatura atribuita mai multor marci, dupa
finalizarea tuturor introducerilor utilizati functia|m] Repozitionare din bara de instrumente
Modificare.

Debifati optiunea Opritor si confirmati fereastra Repozitionare.

Repozitionare 1%

delanr 1

la . 9993

Opritar
Faorma identica

[Dupa 1

[ Ok ] l Anulare




Veti observa modificari in plan, marca unor elemente fiind actualizata.
8. Pregatirea planului pentru plotare

In acest moment, armarea placii este finalizata. Pentru plotare, desenul va fi cotat si modificat pentru
a se obtine un plan cat mai clar si mai usor de utilizat.

Modificarea reprezentarii repartitiilor

In acest moment, toate barele de armatura sunt vizibile pe plan. Pentru evitarea confuziilor si
aglomerarilor inutile, o parte din bare vor fi ascunse.
Pentru aceasta operatiune, utilizati functia [t! Modificare reprezentare repartitie din bara de
instrumente Modificare.
1. Initializati functia Modificare reprezentare repartitie.
2. Din fereastra de dialog Optiuni introducere, apasati ultimul buton Reprezentare bare oarecare
articulate.  Aceasta optiune permite afisarea unei singure bare rabatute din fiecare repartitie.

Optiuni intro...| |

AN

3. Selectati una dintre barele repartitiei care va fi modificata. Toate barele corespunzatoare vor fi
selectate (vor capata culoarea rosie).

il

4. Selectati bara care va fi afisata.
5. Alegeti sensul ciocului prin apasarea pe bara corespunzatoare variantei dorite. Pentru acest
exemplu, selectati varianta afisata in imagine cu culoarea albastra.




Procedati similar cu toate barele ce alcatuiesc armarea inferioara a placii.

Pentru reprezentarea etrierilor din cadrul bordajelor, utilizati aceeasi functie dar alegeti varianta

||w Afisare bare oarecare.
1. Initializati functia Modificare reprezentare repartitie.

2. Din fereastra de dialog Opftiuni introducere, apasati ultimul buton Reprezentare bare
oarecare articulate. Aceasta optiune permite selectarea mai multor elemente ce vor fi afisate.

3. Selectati repartitia care va fi modificata.
4. Selectati barele care vor fi afisate. Dupa selectarea barelor dorite, apasati tasta ESC pentru

confirmare.

Urmati aceeasi procedura pentru toti etrierii. Planul obtinut va fi asemanator imaginii de mai jos.




Pentru reprezentarea calaretilor, utilizati aceeasi procedura ca si pentru armarea inferioara. Planul
final va fi asemanator imaginii de mai jos:

—

_mg.

Ultima operatiune inainte de plotare este cea de cotare a planului.

o)
e

Pentru cotarea planului, utilizati functia Linie cota/Text din bara Creare I1.
1. Initializati functia si selectati repartitia care va fi cotata.
2. Selectati tipul liniei de cota. In acest moment, linia de cota va fi agatata de cursor.
3. Asezati linia de cota pe plan in pozitia dorita.
4. Din fereastra de dialog care se va deschide pe ecran, selectati proprietatile repartitiei care vor fi

afisate.

Puteti selecta una sau mai multe variante: 1 b
- numar bucati i)
-+ diametru
- calitate otel ]
- forma fasonare =
- distanta
+ lungime
- ascunderea sau afisarea marcii si pozitia acesteia ___
- reprezentarea indicatorului

Linie cota/text | 1. bucati | |Caltate otel |

) &5 . r%’/ Distanta Foz - Teut-L
D\ n ﬁ '_I|j| Lungim Loc - Descriere pe Ak

Indicatar | piametrul Forma

-




¥

Pentru cotarea barelor selectati marca si diametrul. Selectati introducerea automata a indicatorului si
cotati toate barele de armatura.
Nota: Pentru modificarea parametrilor textului, apasati butonul Definitii parametri/Introducere.

Pentru cotarea calaretilor, utilizati acelasi tip de cota ca si pentru barele longitudinale.
Pentru cotarea etrierilor din bordaj, modificati proprietatile ce vor fi afisate in textul cotei: marca,
diametrul si distanta.

(18 wiers

(14mte5,

e =
@_(;_ <

i

—

Cotati si barele longitudinale din carcasele utilizate pentru bordaj. Selectati un alt
tip de linie de cota si bifati marca si diametrul.

7=

o

16

{15 218

Finalizati cotarea planului.
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Pentru reprezentarea separata a fiecarei bare, cu forma de fasonare si dimensiuni, Allplan va pune la
dispozitie o functie speciala: o Schema totala. Apasati butonul corespunzator din bara Creare I1.
Selectati bara care va fi ~ reprezentata sau introduceti in randul de dialog numarul de pozitie
corespunzator. Bara va fi agatata de cursor si se va deschide pe ecran o noua fereastra care permite
selectia parametrilor care vor fi afisati in cadrul si textului si efectuarea anumitor setari.

Schema totala £
EERS = ta
AN ><IY H .< D “

Anulare

«  Tipul de reprezentare a barei:la dimensiuni reale sau@ reduse. Selectati prima varianta.
- EJ Daca unghiul sub care este afisata bara nu este cel convenabil, acesta poate fi
modificat in sens poztiv sau negativ cu cate 90 de grade prin apasarea unuia dintre
aceste doua butoane.
* N ?'_' IY Barele longitudinale trebuiesc afisate cu ciocurile in pozitia corecta. Daca ciocul nu
are orientarea dorita, apasati unul dintre cele doua butoane pentru le simetriza fata
de axa barei. In cazul de fata, pentru bara verticala, apasati butonul corespunzator axei Y.
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Porzitia ciocului dupa simetrizare

Pozitia ciocului inainte de simetrezare
Urmatoarele butoane permit selectia elementelor care vor insoti bara: cote, texte,

V] e )
:J _ gﬁ [fasonarl.

- Pentru ca bara sa fie pozitionata corect, decalata doar pe directie orizontala fata de pozitia reala,
apasati butonul[-}|Pozitionare Orizontala. Din acest moment, programul nu va mai permite

deplasarea barei decat pe directie orizontala.

Directia textului poate fi verticala sau orizontala, in functie de necesitati. Apasati butonul dorit:

' sau . In acest caz apasati butonul text orizontal.

Asezati cota pe plan, in pozitia dorita.

AL
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Procedati similar cu toate barele de armatura. In final, planul va fi asemanator imaginii de mai jos:
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Ultimul pas inainte de plotare il reprezinta crearea unei Liste de Fasonari si a unui Extras de
Armare.
Lista de fasonari va fi pozitionata pe plan. Apasati butonul = Lista fasonare din bara de

instrumente Creare II. Din fereastra de dialog afisata pe ecran,  alegeti tipul de lista si confimati
fereastra.

Selectie legenda

(X)

Director Fis. Lista

Standard 19 Legende otel 40 Armare cu bare - lista fasonan
Birou

41 &mare cu bare fara fasonari

2u Forme Fasonari

Legenda asociativa din documentul activ Frecizia calculului:

Lista de fasonari va fi agatata de cursor. Pozitionati-o pe plan in pozitia dorita.



Lista armare cu fasonari
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Pentru crearea unui extras de armare care va fi apoi tiparit, utilizati butonul Creare liste din bara
Creare I1. Alegeti proiectul si desenul pentru care doriti sa creati extrasul si confirmati fereastra.

Lista oteluri X
Antet lista
Numnar lista
Proiect

| Armare planseu

la plan
Element
Editare liste

[ tiparire directa a listei
Preluare antet fima

Tiparire lista cu grosimi reale




Alegeti tipul de extras Lista STAS OB37&PC52

B

Select. liste

Directar Fiz. Lista
... ... - . 1 . ~
7 Ligta Generala OE
8 Lizta atel pe diametre [6-32)
9 Lista atel -calitati atel
10 Lista otel-descrien
11 Lista otel 150 4066
12 Lista atel
14 Lista Otel British Standard
16 Lista STAS PCEQ
17 Lizta Calitati Forme FazonanP R
Mumerotare pagini de la nr.: [] Pe toata pagina Precizia calculului:
(1) ok ][ Abandon |

Apasati butonul Tot pentru crearea listei pe baza intregului desen sau selectati numai portiunea de
plan dorita.

Optiuni introdu. ., 5

Lista iesire 2 Pagini

EXTRAS DE ARMARE: OB37: @B8-25 PC&B2: & 8-40
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Pagnan: 1
[ [y [ Eeel ] [ FomatTest | [ Inchidere

Extrasul poate fi tiparit in forma actuala, poate fi transformat in Fisier Text sau Excel, utilizand unul
dintre butoanele situate in partea inferioara a paginii.



9. Plotare Plan Armare

Ultimele setari ce trebuie efectuate inaintea plotarii se realizeaza in modulul Paginare desene
plotare. .. Paginare desene, plattare FUNCtille din acest modul sunt active doar la apasarea butonului

Prelucrare plan, din bara de instrumente Standard. Dupa apasarea acestui buton, se va deschide o

fereastra asemanatoare celei pentru selectarea desenelor dar care permite selectarea si denumirea unui
plan de plotare.

Deschidere proiect: planuri

Nu, Murne plan ~

24 A
< ¥

Selectati primul plan si denumiti-l: Plan armare (apasati click dreapta pe caseta corespunzatoare
numelui si selectati Redenumire )

Mu... | Mume plan

Stergere continuk

Redenumir%

Proprietati

In functie de imprimanta sau plotterul instalat, aveti doua variante de plotare:
® Driver vector Nemetschek
® Windows driver

Daca formatul planului de plotare nu depaseste formatul maxim acceptat de imprimanta instalata,
plotarea se face direct. Daca acest lucru nu este posibil, Allplan permite crearea unei imprimante
virtuale cu driverele necesare realizarii unui plan in format mare, care va fi salvat in format PDF si
printat oriunde.

Pentru acest exemplu, veti crea mai intai o imprimanta virtuala, conform pasilor prezentati mai jos:
= Inchideti mai intai programul Allplan

Cale salvare

> Deschideti aplicatia Allmenu 2008 | Mi Cale salvare fisiere/Interfete
L4 '. Limba
. . . . . . e . . Feric iesi fi
> Din meniul Configuratie, alegeti optiunea Periferic iesire-Configurare e H e

Imprimanta pentru Almeny Stergel

> In caseta care se va deschide, alegeti Nou canal de iesire si apasati iisare

Rlirrives divarkor rrnisck



butonul OK.

(<)

Selectie X Selectie

. .. Modificare canal 02:
Configurare canal iesire

Plotare\imprimare prin: Auto Microsoft Office Document Image Writer on BAZVANSAVA

01 pdf Driver:
02 Nou canal de iesire Descriere:

Salvare configuratie

0K Anulare | oK | Anulare ‘

2 Printr-un dublu-click stanga pe primul rand din fereastra Modificare canal, selectati Alta
imprimanta din lista afisata pe ecran si introduceti un nume: Plotter.

2 Apasati dublu-click stanga pe linia Driver si selectati un driver pentru plotter din lista de drivere
dispoibile in Allplan. Driverele recomandate sunt: HPGL2 _DESIGNJET (pentru o imprimanta
alb-negru) si HPCOL_DESIGNJET (pentru o imprimanta color). Pentru acest exemplu, alegeti
driverul HPCOL _DESIGNJET.

Selectie & Selectie @

Selectionati driverul:

Modificare canal 02:

HP_GL_KOMPATIBL ~
HP_GL_UEBERLANG
HPGLZ_ELTROSTAT
HPGLZ_LASERJET3

|Driver: HPCOL_DESIGNJET
Descriere: color
Salbvare configuratie

HPCOL DESIGNJET

HPCOL_ELTROSTAT! N
oK | Anulare ‘

[0k | nutee |

> Apasati dublu-click pe linia Descriere si introduceti un atribut al
imprimantei: Color.

2 Dupa realizarea acestor setari, apasati dublu-click stanga pe linia Salvare configuratie.
Imprimanta definita va aparea in lista afisata in Allmenu.

2 Inchideti aplicatia Allmenu si deschideti din nou programul Allplan.

® Nemetschek Allmenu 2008

Fisier Interfete Utilitare Salvare da

[01]
Rrinteriame:RPDF335
A1ias :HP_GL_URSP_MITT
DriverName:trei_hp. exe
Properties:pl0L0Ll. dat
Description:pdf

[02]
Primtertame:platter
Al7as tHPCOL_DESIGNIET
Drivertame:trei_hpc. exe
Froperties:pl0301.dat
Description:calar

Nota: Aceasta operatiune de creare a imprimantei se realizeaza o singura data. Aceasta va putea fi
utilizata de cate ori va fi necesar prin simpla selectare din lista.



In continuare, veti realiza cateva setari finale pentru plottare.
A) Apasati butonul Plotare planuri din bara de instrumente Creare.

SFEEATMEEER

Fereastra care se va deschide contine mai multe meniuri:
o Selectie

Acest meniu permite selectarea elementelor din desen care vor fi afisate la i lotare.
Plotare planuri X

Selectie ||egie "Q” Arhivare ‘

Actiune

@ lesie diectla Imprimarta / Plother

Flanui de plotet o | Elemente de plotet / Optiuni ||

1 Plan amare

A element (perete, rebord, grinda)

< |

|

(&) [ Plme_ | [ Atendon | [ Inchidee

Nota: Nu este recomandata selectarea optiunii: Axa element (perete, rebord, grinda). Daca alegeti
aceasta optiune, fiecare element de arhitectura va fi afisat impreuna cu axa corespunzatoare: o linie si
doua patratele la capat.

+ lesire
In acest meniu, programul permite selectia tipului de imprimanta: cea instalata (pentru care bifati
optiunea Windows driver) sau cea virtuala, definita anterior (bifati optiunea Driver vector
Nemetschek). Bifati prima optiune: Driver vector Nemetschek si selectati mai jos imprimanta definita
anterior in Allmenu. Driverul va fi preluat automat.



Plotare planuri [t
Se\ecl\e| lesie |5elam Avhivare
Perif Hartie
O windows diiver Format hartie: |D\N A4 v
Nume: [ color
Peiif HPCOL_DESIGMIET Direcie O Vetcal
© Orizortal
Marime periferic: Minimum I aim Dimens:
Latime [¢] O L= I:I
Inak) Bl I [ zomm |
Modil. perif Drizontal Harlie Verlical Margini pentru plotare:
Sus ‘ 5.00mm ‘ | 5.00mm ‘ Sus;
Jos ‘ 5.00mm ‘ | 5.00mm ‘ Jos
Stanga: ‘ 5.00mm ‘ | 5.00mm ‘ Stanga:
Dreapta: ‘ 5.00mm ‘ | 5.00mm ‘ Dreapta:
[ Plotare ] [ Abandon ] [ Inchidere ]

In partea din dreapta a ferestrei puteti

Vertical si marginile de plotare.
In acest caz, alegeti un format A1 orizontal.

Haitie
Farmat hartie: | [oim a1 v |
Directie: O vertical
Dirnens;
e et |
Il [y} |:|

Margini pentru platare;

Sus:

Jog:

Stanga:
Dreapta

[ oom ]

l Flotare H Abandon H Inchidere ]

o Setari

Acest meniu permite efectuarea urmatoarelor setari:

alege formatul hartiei, orientarea acestuia: Orizontal sau

Plotare planuri

Selectie Iesire| Setari |Arhivare

[ Utilzare profil platare :]

‘ [ Factor deformare: ] | 1.000 | ‘

[ Ratire la 90°

[ Deformare grosime creion

-introducerea unui factor de deformare a planului @ Fora sptinizare creiane

-rotirea planului

-printarea tuturor elementelor cu aceeasi grosime

de creion

-modificarea unor grosimi de creion.
Pentru aceasta operatie, apasati butonul Atribuire creioane si culori.

O Totul cuun creion (M)

Utilizare: ‘[ Atribuire creinane i culori.. ]‘




M Atrib. creioane si culori pentru plotare

= Creion &l ﬁ Creion Plo... | A {4 Culoare .. ﬁ Culoare ... H..  W.. @ Al.
1 0.25 1 I 1 . 0 0
2 035 035 | |5 DD 5 I 55 0 265
3 050 050 7 I 7 N 0 265
4 e (170 070 f Il & O 255 128 0
5 1.00 1.00 2 2 285 2565 0
6 m— 140 1.40 «| |6 DI ¢ N 55 O 0
< — |>_ I — N R S— 1] 265 255
— — 4 Iy 4+ e o 285 0
Afisare 9 CC—1 9 C— 240 240 180
- f 07 10 /1 220 255 100
Afisare impact la
"Culoare dupa creion”' L — i w— 11| 1
12 I 12 200 1500 50
[C] Afisati numai proprietatie 13 I 13 e 200 100 50
nedefinite 14 N 14 I 150 1000 50
15 I 15 I 130 30 180
Alte setar
@ Platare color

) Linil culor in tonuri de gri

() Clor linie in negru

] Tatul cu un creion

070 | Corectie Gamma

In partea stanga a ferestrei puteti selecta tipul de afisare a elementelor in planul de plotare: color
sau mono. Puteti seta si inlocuirea anumitor grosimi de creion la plotare.

Confirmati fereastra de dialog prin butonul Inchidere.
In acest moment, pe ecran va fi afisata suprafata hartiei.

B) Apasati butonul = Definitie plan din bara de instrumente Creare.
Selectati un tip de  chenar, corespunzator formatului selectat, directia si tipul de chenar.

Definitii plan X
tdarime chenar
Format
Darecare a8
DIN AQ
DIN A1 =
M1
DiM &2 T
DIN A4
Letter
Legal
ANSLA 251 3
Dimens: Latime{x]: I:I
i [_sotomm_|
Punct plecare chenar
Tip chenar
|Margine dubla v |
Creion-Linie chenar

Pentru acest exemplu, selectati un chenar A1, orizontal, cu margine simpla.Confirmati fereastra prin
apasarea butonului OK. Chenarul va fi agatat de cursor. Pozitionati-l pe planul hartiei si apasati tasta



ESC.
C) Introducerea unui indicator
Pentru introducerea cartusului, aveti doua posibilitati:
-alegeti un cartus disponibil in program prin apasarea butonului 5| Descriere din bara de
intrumente Creare
-creati un cartus propriu, pe care il salvati in catalog si il incarcati de cate ori aveti nevoie. Textele
din acest indicator pot fi modificate si in planul de plotare.

In acest caz, vom alege a doua varianta.

Apasati butonul & Citire date din catalog din bara Standard. Alegeti calea in care ati salvat
cartusul, selectati  simbolul dorit si confirmati fereastra. Indicatorul va fi agatat de cursor. Asezati-1
pe planul de plotare in pozitia dorita.

M

Intrad + | [ Animatie

=

1INDICATOR FACULTATE g
2a3a

e ]
e 1]
v
Marime font
1.000 Factor scriere
D) Element plan |,
Apasarea acestui  buton permite introducerea desenelor care vor alcatui planul final.

Element plan

|E|_"; Inchis Scara 1 a0 Unghi ratatie)  0.000
g | 1 Factor scriere Flan Layer Toate
Apasati in interiorul casetei Mapa si selectati mapa in care se afla desenul dumneavoastra.

Selectie mapa

k. Selectie desene

:[:} Hume dezen
| E plan cafraj
almare FI‘-EI'\EZEI_J
i Fara mapa (W] aimare plangeu
1 Arhitectura
2 Armare plangeu

Se va deschide automat o fereastra de unde puteti alege desenele din mapa care vor fi asezate in
planul de plotare. Pot fi selectate si mai multe desene simultan.
Selectati desenul Armare planseu si confirmati fereastra. Desenul va fi agatat de cursor.
Scara desenului este preluata automat din desen, 1:50 in acest caz.
In acest moment, vor fi printate toate elementele din desen, inclusiv cele din layerele blocate. Daca
se doreste plotarea conform setarilor actuale din desen, apasati in caseta Layere si, din fereastra care se
va deschide, bifati optiunea Actuala, utilizati statutul curent al layerelor (dinamic).



| |
|

=1 CIARHITECTURA | Tipeprezentare: |
= (L2 Constructii e
T CO_GEWERM Generaldl izibiltate, mod de salvare, comportare

T CO_GENERDZ  Generall2 -
T CO0_GENERDZ  Generall3
W CO_GENERD4  GeneralDd
T O0_GEMERDS  General0S
T CO_GENERDE  Generall

O Toate layerele vizibile

‘@Actuala,ul\hzati statutul curent al layerelor [dinamic]l

T C0_GEMEROD?  Generald? ) Fia, salvare setari layer la plotare [fix]
By 00_AE A
T CO_RASTRU Fiastru Continut lizta

= C0_AIUTOR Canatructii ajutor
T C0_MOBILA Muabilare
T®CO_SAMITAR  Sanitare (@) Listare ierarhie tolala layere
T CO_ELECTRO  Electice

= C0_INCALZ Incalzire

T CO_CLIMAT Climatizars
TCOODESIEN  Design

T CO_POMPIER Pompier

T C0_CANALIZ Canalizari

T C0_TEREN Limita teren
TBOO_CONSTR  Limita constructie
T C0_A_PLANT Amenaj. exter., plante

O Listare layere utilizate la plotare

W 00_A_AUTD Amena). exter.. masini Statut
TCO_APERS  Amenaj ester. persoane %
= (L Suprafete | Vigbi
. T SU_GENERAL Supraletegenera:e . ~ = Invizhi

Daca doriti sa ascundeti sau sa afisati anumite layere doar pentru plotare, bifati optiunea Fixa,
salvare setari layer la plotare (fix). Selectati layerul si apasati unul dintre butoanele din partea
inferioara a ferestrei.

Pentru acest exemplu selectati varianta Actuala, utilizati statutul curent al layerelor (dinamic).

Asezati desenul pe plan si apasati tasta Esc.
In acest moment, planul este finalizat.
Apasati  butonul _@ ([Export fisier PDF din bara Creare pentru a salva planul.



