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Introducere

Bine ati venit in lumea programului Allplan 2006, solutia
cea mai potrivita pentru proiectarea in domeniul
constructiilor.

Acest manual va ofera o descriere a tuturor functiilor de
baza din modulele principale ale programului.

Veti descoperi ca in timpul cel mai scurt veti putea folosi
eficient Allplan 2006.

Acest capitol contine urmatoarele:

§ O imagine de ansamblu a continutului acestui manual

§8 Documentatie pentru Allplan 2006

§ Ajutor suplimentar in utilizarea Allplan 2006

8 Informatii legate de scolarizare si suport.
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Informatii despre manual

Acest manual este structurat in trei sectiuni:
Documentatie cu privire la instalarea Allplan 2006.
Introducere in conceptele de baza.

Un tutorial care va va fi ghid prin fazele importante
ale procesului de proiectare, de la schita 2D pana la crearea
planurilor de armare 3D. Acest tutorial contine exercitii
structurate in 11 lectii.

Deoarece tutorialul nu contine informatii detaliate cu
privire la toate instrumentele programului, va recomandam
si utilizarea Ajutorului direct (F1).

Informatiile din acest manual sunt disponibile pe
Internet. Mai multe informatii puteti gasi la sfarsitul
Capitolului 3: "Organizarea proiectului”.

In elaborarea acestui manual s-a pornit de la
premiza ca fiecare utilizator este familiarizat cu anumite
cunostinte si cu modul de operare Microsoft®-Windows®.
Urmarind indicatiile prezentate in continuare atat
utilizatorii experimentati de CAD precum si noii veniti in
acest domeniu vor obtine cunostinte solide ce le vor
permite utilizarea progamului Allplan 2006 la intreaga sa
capacitate.
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Surse de informatie

Documentatia pentru Allplan 2006 consta in urmatoarele:

Ajutorul direct este principala sursa de informatii la care
puteti apela in timp ce lucrati cu Allplan 2006.
Puteti obtine informatii despre functii apasand pe tasta

F1, sau puteti activata h? Ajutor din bara de
instrumente Standard si indica butonul corespunzator
functiei.

Acest manual este structurat in trei parti. Prima parte va
arata cum sa instalati Allplan 2006. A doua parte va
ofera o privire de ansamblu asupra conceptelor si
termenilor cat si asupra modului de introducere a
datelor in Allplan 2006. A treia parte contine un tutorial.
Materialul Noutati in Allplan 2006 ofera informatii cu
privire la noutatile in ultima versiune.
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Ajutor suplimentar

Sugestii pentru utilizare eficienta
Meniul Ajutor contine Sfaturi pentru utilizare eficienta.

Forum
Adresa: www.allplanforum.com

FAQs pe Internet

Cateva din cele mai frecvente intrebari sunt disponibile pe
Internet la urmatoarea adresa:
http://www.nemetschek.ro

Sugestii cu privire la Ajutor

Sugestiile sau intrebarile dumneavoastra cu privire la
Ajutor sunt binevenite; scrieti pe adresa de e-mail:
office@nemetschek.ro.
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Scolarizare si suport in elaborarea

proiectelor

Procesul de scolarizare, prin structura si cantitatea
de informatii transmise, are o influenta deosebita asupra
modului in care ulterior va desfasurati activitatea, inclusiv
asupra modului de “exploatare” a programului. O
introducere profesionala in programele achizitionate
precum si seminariile pentru utilizatori avansati pot sa
reduca cu pana la 35% timpul de invatare.

Seminariile sunt destinate acelor utilizatori care vor sa-
si imbunatateasca cunostintele referitoare la program.
Scolarizarile cu caracter individual - sunt cele mai
eficiente deoarece sunt orientate in functie de specificul
fiecarei activitati.
Cursurile intensive cu durata o zi - sunt destinate
sefilor de birou si abordeaza tematica intr-un mod
compact si condensat.
Pentru informatii mai detaliate despre programul de
scolarizare contactati-ne:

Telefon: 021-253.25.80
Fax: 021-253.25.8
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Sugestii

Permanent ne straduim sa imbunatatim calitatea
generala a documentatiei. Comentariile si propunerile
dumneavoastra sunt importante pentru noi si de aceea ne
bucuram sa primim sugestii despre acest manual.

Va rugam sa nu ezitati in a ne contacta pentru a va
exprima punctul de vedere cu privire la acest manual
practic.

Ca punct de contact va oferim urmatoarea adresa:
NEMETSCHEK Romania Sales & Support SA

Bucuresti, Str. lancu Capitanu nr. 27, sector 2
Tel: 021- 253 25 80

Fax: 021- 253 25 81

E-mail: office@nemetschek.ro
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Instalare

Documentatie referitoare la instalare

Documentatie referitoare la instalarea Allplan 2006 poate
fi gasita in urmatoarele materiale:
In manual, unde este descrisa procedura de instalare pe
un post de lucru independent si in retea.
Pe CD-ul Allplan 2006, unde veti gasi fisierul install.hlp
cu informatii referitoare la instalarea programului. Va
recomandam citirea continutului acestui fisier inainte de
instalare.
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Cerinte

Cerinte Hardware

Lista urmatoare contine configuratia minima pentru

rularea  Allplan 2006. Informatii detaliate despre

configuratia hardware pentru fiecare produs pot fi gasite

pe Internet la adresa www.nemetschek.ro.

= INTEL Pentium 11l (cel putin 1 GHz) sau compatibil

= 256 MB RAM (fara display list)

= 1 GB spatiu liber pe hard disk + 100 MB pe partitia de
sistem

= CD-ROM (pentru instalare)

= 1 port paralel sau USB pentru hardlock

= Placa video, rezolutie 1024 x 768

= Monitor 19-inch 1024 x 768

= Placa retea (pentru functionarea in retea)

= Mouse cu 3 butoane

= Floppy disk, conexiune la Internet sau email (pentru
licenta)

Cerinte Software

Allplan 2006 ruleaza pe urmatoarele sisteme de operare:
Windows XP Professional / Home, Service Pack 2
Windows 2000, Service Pack 4
Windows Server 2003

Important: Verificati intreaga retea: pe toate statiile de lucru
trebuie sa fie instalat unul din sistemele de operare mentionate mai
sus.
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Note:

Va recomandam Windows XP Professional sau
Windows 2000. Alte sisteme de operare cum ar fi
Linux, HP-UX sau Macintosh nu au fost testate
de noi, prin urmare nu va recomandam sa rulati
Allplan 2006 pe aceste sisteme.

Internet Explorer 4.01 sau mai nou.

Cerinte ulterioare

Luati in considerare indicatiile de mai jos in cazul in care ati
instalat un sistem de operare nou (de ex. Windows XP).
Sistemul de operare trebuie sa fie deja instalat si sa
functioneze.
Cerintele hardware si software mentionate mai sus se
aplica si in cazul calculatoarelor ce servesc drept server
de date pentru instalarea 2006.
Toate perifericele trebuie sa fie conectate si configurate
corect.
Cand instalati doua sau mai multe posturi de lucru
Allplan 2006 in retea, asigurati-va ca sistemele de
operare ale acestora sunt conectate corect in retea.
Cand instalati in retea, trebuie sa faceti upgrade la
versiunea Allplan 2006 pe toate calculatoarele pentru a
putea continua lucrul.
Important:
- Allplan 2006 poate fi instalat pe un post de lucru
doar daca aveti fisierul de licenta corespunzator.
- Nu puteti folosi mai multe versiuni de Allplan cu o
baza de date comuna!
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Inainte de instalare

Structura de date

Datele instalate de Allplan 2006 se impart in doua
categorii:
Fisierele de program: acestea sunt intotdeauna instalate
local pe fiecare post de lucru.
Fisiere de date: de exemplu standardul biroului si
proiectele.
Inainte de instalare trebuie sa va decideti asupra
directorului in care doriti sa instalati programul deoarece
acesta nu poate fi schimbat ulterior decat prin dezinstalare
si re-instalarea programului.
Va recomandam sa selectati doua directoare separate
pentru fisierele de date si fisierele de program.

Fisiere de date la instalarea in retea

Cand instalati in retea, directorul pentru fisierele
de date sau partitia pe care se afla fisierele de date centrale
trebuie setat (shared) astfel incat sa poata fi accesat de pe
toate posturile de lucru pe care va fi instalat Allplan 2006.
Acest lucru se aplica si in cazul instalarii cu optiunea
Workgroup Manager, cand fisierul de date este instalat
local. Si in acest caz, directorul cu fisiere de date va trebui
se fie setat astfel incat sa poata fi accesat prin retea
(shared).
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Exemplu:
Doriti sa utilizati directorul Allplan ca director pentru
fisierele de date.

[#-ggd System MT40 (L)

EH:I Frojekte

el Allplan

Directorul Allplan este setat pentru accesul in retea
(shared). Daca instalati cu optiunea workgroup manager nu
puteti utiliza acest director ca director central de date
deoarece nu se afla sub un director shared.

[+ gz System_MT40(C)
SRS} [ ater [E -]
Egl Projekte
L) Allplan

Directorul Proiecte este setat pentru accesul in retea
(shared) . Instalarea cu Workgroup Manager este posibila
deoarece directorul Allplan este shared.

Nota: Informatii detaliate despre modul in care se
realizeaza setarea accesului prin retea la un director sau o
partitie de pe alt calculator sunt furnizate in Help-ul online
al sistemului de operare pe care il utilizati.
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Instalarea pe un post de lucru

Independent

Datorita aplicatiei de instalare a Allplan 2006 instalarea
programului este foarte facila si rapida.

Pentru a instala Allplan 2006 pentru prima data pe un
post de lucru independent

Inainte de instalare, cititi urmatoarele:
Cerinte pentru instalarea si rularea Allplan 2006
Structura de date
1. Inchideti orice aplicatie care ruleaza, inchideti calculatorul.
2 Introduceti hardlock-ul in portul paralel sau USB.

Daca utilizati mai multe programe care necesita prezenta unui
hardlock, aveti grija ca hardlock-ulAllplan 2006 sa fie primul in port,
urmat apoi de hardlock-urile celorlalte programe.

3 Porniti toate perifericele.
4 Porniti calculatorul.

5 Intrati ca Administrator pe calculatorul respectiv sau ca un
Utilizator cu drepturi de Administrator.

6 Introduceti CD-ul Allplan 2006 in unitatea CD-ROM.

Instalarea ar trebui sa se lanseze automat. Daca acest lucru nu se
intampla, faceti click pe butonul Start, selectati Run si introduceti
litera corespunzatoare unitatii CD-ROM, urmata de calea in care se
gaseste programul de instalare si cuvantul setup. De exemplu,
introduceti e:\setup.

7 Selectati limba pentru procedura de instalare si apasati OK pentru
confirmare.

8 Apasati Urmatorul pentru confirmarea ferestrei Bun venit.
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9 Termenii licentei software sunt afisati in caseta de dialog Conditii
licenta. Daca sunteti de acord cu termenii licentei, apasati Da.

10 Fereastra de dialog Informatii importante va ofera informatii despre
instalarea Allplan. Apasati F1 pentru a citi. Altfel faceti clic pe
Urmatorul.

11 In caseta de dialog Optiuni instalare selectati optiunea Instalare
noua sau Instalare noua cu preluare date. Apoi faceti click pe
Urmatorul.

12 In caseta de dialog Selectati informatiile licentei selectati unitatea
cu fisierele de licenta. Apoi apasati Urmatorul.

13 Selectati partitia unde doriti sa instalati programul si fisierele
Allplan 2006.

Cale program: Acesta este directorul unde se va instala Allplan
2006.

Cale fisiere: Acesta este directorul unde se vor instala fisierele de
date (ex., proiectele, standardul de birou)

14 In caseta de dialog Tip instalare selectati tipul dorit. Apoi apasati
Continuare.

Standard: Programul va fi instalat cu optiunile comune. Aceasta
este optiunea recomandata.

Minima: Programul va fi instalat cu optiunile minime.

Utilizator: Puteti alege fisierele pe care doriti sa le instalati. Implicit,
toate componentele sunt selectate. In caseta de dialog Selectati
optiunile, dezactivati componentele pe care nu doriti sa le instalati.

15 In caseta de dialog Selectie director program specificati directorul
unde se vor instala simbolurile Allplan 2006.

16 Verificati setarile care apar in caseta de dialog Incepeti Copierea
Fisierelor. Daca acestea sunt ceea ce ati dorit, faceti click pe
Continuare pentru a porni instalarea programului.

17 In unele cazuri sistemul va va cere sa reporniti calculatorul dupa ce
instalarea s-a terminat. Dupa ce sistemul a repornit, intrati cu
acelasi utilizator cu care ati facut instalarea (Administrator sau ca
utilizator cu drepturi de Administrator).
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Prima Instalare in Retea

Inainte de a instala programul, cititi fisierul
Helpfiles\English\install.hlp de pe CD-ul Allplan 2006 si
capitolul "Cerinte pentru rularea Allplan 2006".
Directorul pentru fisierele de date sau partitia unde este
localizat acesta trebuie sa fie setat astfel incat sa poata
fi accesat prin retea (shared) de toate posturile de lucru
pe care Allplan 2006 va fi instalat.

Acest lucru este valabil si in cazul instalarii cu
Workgroup Manager, atunci cand directorul fisierelor de
date este localizat pe postul de lucru unde va fi instalat.
In acest caz directorul fisierelor de date va fi plasat, de
asemenea, intr-un director ce poate fi accesat prin retea
(shared).

Selectati acelasi director pentru toate posturile de lucru.
Acest director va servi pentru stocarea fisierelor comune
si va asigura accesul la date pentru toate posturile de
lucru.

Daca folositi optiunea Workgroup Manager, programul
trebuie instalat cu aceasta optiune pe toate posturile de
lucru din retea. Nu este posibila existenta simultana a
unor posturi de lucru cu Workgroup Manager instalat si
a unora fara.

Pentru a instala in retea

1

Instalati Allplan 2006 pe toate posturile de lucru cum a fost descris
in Instalarea pe un Post de Lucru Independent.

Verificati daca Allplan 2006 porneste corect pe toate posturile de
lucru.
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Capitolul

baza

1: Notiuni de

Acest capitol va ofera informatii referitoare la navigarea in
Allplan si la structura programului.
Acest capitol trateaza urmatoarele aspecte:

w N W W W LN LN N W LW LN LN LW W W LW LW LW W

Interfata utilizator

Structura de module in Allplan 2006

Lucrul cu proiecte, desene si layere si fisiere NDW
Functiile pe butoanele mouse-ului

Activare si dezactivare functii

Utilizare Asistent

Folosirea meniului contextual

Corectarea erorilor

Salvarea documentelor

Definirea si modificarea proprietatilor de format
Utilizare Clipboard

Obiecte OLE si XRef

Selectarea elementelor

Extindere introducere punct

Desen de precizie

Introducere polilinii si suprafete

Introducere hasuri, motive, umpluturi

Lucrul eficient utilizand biblioteci si stiluri
Utilizare macro
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Interfata utilizator

Bara titlu .
Bara meniu

Bara de titlu a Toate functiile din barele de
aplicatiei Allplan instrumente pot fi activate prin

afjseaza proiectul meniuri.

J'f'rl'lr!-r"-ri RE Ol R MK T N :.i::JI

R AR IERd Aa S LR W — = e e
Functiuni ge-baza 5
Bara contirie functii de baza din modulul general si functiile specifice 4
modulului selectat. Functiile sunt organizate pe flyout-uri. ','

. Bara de instrumente -

] ' _Prelucrare contine_ _ b

= instrumente de editare si i

] modificare. 3

] Bara configuratie &

4—— Aceasta bara contine functiile cele mai .

I din Arhitectura, Inginerie, Peisagistica sau o

r Urbanism (in functie de configuratia selectata i

=

= Bara Asistent Filtru

- Aici gasiti functii care faciliteaza

procesul de selectie a elementelor.

Functiile sunt active in permanenta
LR S Y s g o . oy
I i L

inaaby g oo Hey w—— | domm . 1B e w0 dm W

Functii in bara Fereastra
Acestea va ajuta sa controlati
afisarea pe ecran.

Bara de statut
Aici gasiti informatii despre
desenul curent - de
exemplu scara de referinta
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Bare de instrumente

Barele de instrumente contin butoane prin care activati
diferite functii. Cand pozitionati cursorul deasupra unui
buton se afiseaza un ToolTip cu o descriere scurta a
functiei.

Standard

@_D@H&E@' YR | P O

Barele de instrumente pot fi pozitionate pe marginea
suprafetei de lucru (setarea standard) sau in mod liber pe
ecran. Pentru a schimba pozitia unei bare de instrumente,
pozitionati cursorul deasupra partii de sus a barei, tineti
apasat butonul stang al mouse-ului si trageti bara in
spatiul de lucru.

Cu optiunea Fixare bare de instrumente din meniul Vedere
puteti fixa barele de instrumente pentru a preveni mutarea
accidentala a acestora.

Bara Functiuni de baza

//, flyout Constructii 2D
AJ flyout Text

H flyout Linii cota

EL flyout Plotare

5‘2 flyout Prelucrare

g =

/‘ flyout Creare

| | | L flyout Creare Il

q flyout Modificare }
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Jumatatea de sus a acestei bare de instrumente cuprinde
toate functiile uzuale, care vor fi utilizate in permanenta -
de exemplu, functii de desenare 2D, text, cotare si
prelucrare. Aceste functii sunt intotdeauna disponibile in
aceasta forma indiferent de modulul selectat.

Jumatatea de jos cuprinde functia pentru accesarea
Navigatorului CAD si functii specifice modulului in flyout-
urile Creare, Creare Il si Modificare. Continutul acestor
flyout-uri se modifica in conformitate cu modulul selectat
(de exemplu, imaginea arata continutul acestor flyout-uri
avand selectat modulul de Constructii 2D).

Nota: Un icon gol este afisat atunci cand flyout-urile
Creare |l or Modificare pentru modulul selectat nu contin
nici o functie.
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Barele Configuratie

Configuratia Arhitectura

—
EEE Flyout Acoperisuri si planuri

]//, Flyout Pereti, plansee, elem. constructie
]/fl/, Flyout Deschideri

ﬁ Flyout Camere

m; Flyout Constructii scari

”””. Flyout Structuri de acoperis

_ff

ZZw | Flyout Modificare 3D
Configuratia Inginerie

s 2 Flyout Model

hl—', Flyout Armare FF
-i“ l, Flyout Armare bare
D, Flyout Armare plase
= | Flyout BAMTEC

|I|”‘ Flyout Reprezentare
Il?r:, Flyout Modificare

._ 5| Flyout Extras si liste

Allplan 2006 ofera diverse configuratii standard. Accesul la
cele mai importante functii este oferit in fiecare dintre
aceste configuratii. Pentru a selecta o configuratie
standard, fati clic pe meniul Vedere, pozitionati cursorul pe
Configuratie standard si selectati o configuratie. Vor fi
afisate  barele de instrumente  corespunzatoare
configuratiei selectate.

Bara Asistent Punct

Bara de instrumente Asistent punct contine functii pe care
le puteti utiliza in procesul de introducere a punctelor.
Functiile din aceasta bara de instrumente sunt disponibile
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doar dupa activarea unei functii care necesita introducerea
unui punct, de exemplu cand desenati o linie.

Punct global

Punct delta

Punct delta

Punct delta

Punct prin unghi/lungime
Punct de referinta

e
ke

=
]

M 2y D

Punct de impartire
Punct de intersectie

Punct de mijloc
Sector de cerc

Punct pe perpendiculara

S
P

DA TN

Creare automata geometrie
Definitii punct simbol
Optiuni introducere punct
Functiuni suma

™M +

Nota: Bara de instrumente Asistent punct este disponibila
doar daca optiunea Extindere introducere punct este
dezactivata. Daca Extinder e introducer e punct este activa,
Asistent punct este disponibil in meniul contextual sau —in
functie de instrumentul selectat — afisat in randul de dialog.

Bara Asistent filtru

Bara de instrumente Asistent filtru cuprinde functii pe
care le puteti utiliza pentru a selecta elemente. Functiile
din aceasta bara de instrumente sunt disponibile in
permanenta.
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Preluare
Filtru dupa format

Filtru dupa e ement
Filtru dupa € emente de arhitectura

Filtru inginerie

BIAANI Y

Diverse functii de selectie

|
ol

Fereastra selectie

ME/|

Functiuni Suma

Bara de Instrumente dinamice

Bara de instrumente dinamice apare atunci cand o functie
ofera mai multe posibilitati de realizare. Mai jos gasiti bara
de Instrumente dinamice pentru functia Linie. Dupa
selectarea functiei, puteti alege una din optiunile de
introducere disponibile in bara de Instrumente dinamice.

=

b4 s

sau /b4 4500

Functiile din bara de instrumente dinamice pot fi afisate
separat, ca 0 bara variabila, sau in dreapta jos in bara de
stare sau in linia de didog. Din meniul Vedere —
I nstrumente — I nstrumente dinamice, puteti alege una din
reprezentari.
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Flyout-uri

Icon-urile cu un triunghi negru in partea dreapta jos contin
flyout-uri. Flyout-urile contin functii inrudite.

Pentru a desfasura un flyout, faceti clic pe un icon cu
triunghi negru si tineti apasat butonul mouse-ului. Pentru
a selecta o functie tineti apasat butonul mouse-ului si
pozitionati cursorul pe functia dorita. Apoi eliberati
butonul mouse-ului.

Nota: Cand se inchide flyout-ul, este afisat icon-ul pentru
ultima functie activata.

Functiuni baza -
LS AL & [, %
/ e I:l @ D 2 N -

=]

P |

IFsZ&E®% O A2ZNHNHE
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Meniul contextual

Meniul contextual este afisat in pozitia in care se afla
cursorul cand faceti clic-dreapta pe un element sau in
spatiul de lucru.
Daca faceti clic-dreapta pe un element, sunt afisate
functiile de prelucrare specifice elementului selectat.
Daca faceti dublu-clic dreapta pe un element se
activeaza functia cu care a fost creat elementul si sunt
preluate si setarile elementului respectiv.

Daca faceti clic-dreapta in spatiul de lucru, sunt afisate
functiile pe care se utilizeaza cel mai frecvent. Puteti
accesa Prelucrare plan sau sa treceti in alt modul.

— [. o
ﬁ Deschidere fisiere proiect.., s e
3 Shesgere
Prefucrare plan
F H rtmee derecie
fk Schimbare modul r S rotes
1 Copere < troduens

Conkinuare: Animatie cutok modeldl =
= [EF M sugesfishs Besve (o slements Htaedeg

Bl Dempwtoe suadste, shmanie sttt

5
¥ stergere
B e supeatars, damares adhiecrues

Mutare elements
: | Interzectie slemert: o slement

f—_||—.' Faotire
A ] =] Wererctin slemert; o nie
Copiere siintroducers W
7] Stergere padi slemacr
Al Ogindire o Cobaderivd
Ay Copie simetrica B iy
|||:f Modificarea distantei dintre linile paralsle tey D SARARES
_¥ Wodficare puncte 2% Sheycere numar slemente
i L =5 Cotww paretl
ﬁ Modificare proprietati formak 3

) f; Pocdificnnn gropristadl slaments srhiacin
|y e

Animatie element
=] Rl dimatis slamant

gf‘ Animatie cu tot modelul
T8 asnwna, macicnes sris e nhucts

Asezare imaginge scanata in Fundal Mocficane statut lyere
% Selectie Lavere, definire Crikr g o
Proprigtati | Proguitan oot
T : Prrogmiet.sti

Meniul Contextual care apare facand clic dreapta pe
suprafata de lucru Meniu contextual pentru perete
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Linia de dialog

Linia de dialog se afla in partea de jos a suprafetei de lucru
si aici se introduc valorilor solicitate de program. Optiunile
alternative de introducere a datelor sunt separate prin bara
inclinata.

Nota: Puteti face calcule in linia de dialog si puteti
transfera rezultate obtinute cu

£= Functiuni masurare si

Calculator. Puteti folosi combinatiile de taste CTRL+C si
CTRL+V pentru a copia/introduce text in/din linia de dialog.

Rl i 4o

<Lindar pirm la punct f ds m

oo iR A& A B E EE

Bara statut

Daca optiunea Extindere introducere punct nu este activa,
linia de dialog nu include functii din Asistent punct.
Acestea sunt afisate separat intr-o bara de instrumente.
Dupa fiecare valoare introdusa confirmati apasand tasta
ENTER.

Bara statut este pozitionata sub linia de dialog. Aici sunt
afisate informatii referitoare la desenul curent - de
exemplu scara de referinta si unitatea de masura. Puteti
modifica aceste valori dand clic pe ele.

Nota: Daca ati activat optiunea Instrumente dinamice in
bara de statut (din Vedere - Instrumente), functiile din
bara de Instrumente dinamice sunt afisate in partea
dreapta a barei de statut.
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Orientareain program — Modulele

i‘m_3°i Linie caka

C)‘ Fereastra detaliere

Interfete
Sectiuni de plan
Paginare desene, plottare

ﬂﬁ" Module aditionale

- $'- Geo

ﬂ,:'.l Arhitectura
3%" Yizualizare
Elm.. Inginerie

ﬂ[;.l Produse, Furnizor
ﬂi "n Elemente finite

Allplan 2006 este structurat pe module. Fiecare modul
contine functiile pentru o disciplina specifica. Cele mai
importante functii sunt intotdeauna disponibile in barele
Functiuni de baza, Configuratie si in meniuri. Astfel
accesul la functiile cel mai frecvent utilizate este oferit fara
a fi nevoie sa treceti in alt modul. Modulele sunt
structurate pe grupe: Modulul general, Module aditionale,
etc.

Pentru a trece dintr-un modul in altul utilizati una din
urmatoarele optiuni:
Faceti clic dreapta in spatiul de lucru si selectati modulul
dorit din Schimbare modul in meniul contextual.

Sugestie: Daca ati activat optiunea Schimbare
automata a modulului la creare elemente de acelasi tip
din o' Optiuni generale, Speciale, sistemul va trece
automat la modulul corespunzator cand creati elemente
utilizand meniul contextual.

Folositi Instrumente - Configurare pentru a insera icon-
uri din categoria Schimbare modul intr-o bara de
instrumente sau pentru a defini scurtaturi. Astfel puteti
trece rapid dintr-un modul in altul.

Selectati un modul din Navigator CAD. Aici puteti vedea
clar structura de module.

Nota: Nu puteti utiliza Navigatorul CAD pentru a accesa
modulul Paginare desene, plotare. Folositi functia
Prelucrare plan.
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Lucrul cu proiecte, desene si layere

Proiectul este o unitate organizationala. Un proiect
nou este creat pentru fiecare proiect de cladire pe care il
incepeti. Din punct de vedere tehnic, un proiect este un
director; metaforic vorbind, este un sertar care contine
desenele. Un "proiect privat" nedenumit pentru exersare si
testare este disponibil pentru fiecare utilizator.
Mapele constituie o unitate in interiorul proiectului. O
mapa poate contine 128 desene. Puteti atribui orice desen
unei mape. Pot fi create pana la 1,000 de mape per proiect.
Mapa poate fi pozitionata in planul de plotare pentru a fi
tiparita printr-o singura comanda.

Desenarea propriu-zisa si procesul de creare se fac
in cadrul desenelor. Acestea sunt echivalentul foilor de calc
utilizate in proiectarea traditionala. Desenele formeaza
structura proiectelor. In termeni IT, un desen este un fisier
stocat pe hard disk. Puteti afisa si prelucra pana la 60 de
desene in acelasi timp - cu alte cuvinte, puteti avea mai
multe desene deschise simultan. Proiectul poate contine
pana la 6000 de desene. Daca lucrati fara layere,
elementele cladirii (pereti, scari, cotare etc.) sunt trasate pe
desene si suprapuse ca foile de calc.

Layer-ele ofera un mod aditional de structurare - in
interiorul desenelor. Acestea se aplica tuturor desenelor
dintr-un proiect. Elementelor de desen le pot fi atribuite
automat layerele corespunzatoare. Layer-ele pot fi setate
astfel incat sa nu fie vizibile.

Planul este unitatea pe care o trimiteti la
imprimanta sau ploter. In general, planul (aranjarea
desenelor) se face dupa terminarea desenului. Fiecare
proiect poate contine 3,000 de planuri.
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Utilizarea fisierelor NDW in Allplan

Documentele Allplan (= desenele) sunt administrate,
salvate si deschise in interiorul proiectelor. Dar puteti salva
documente Allplan in orice director si le puteti deschide
indiferent de proiectul curent selectat. Documentele
Allplan deschise in acest mod sunt fisiere format NDW.

De exemplu, puteti utiliza aceasta noua functie pentru a
trimite rapid un document unui birou partener sau pentru
a deschide temporar un desen dintr-un alt proiect.

Fisierele NDW sunt intotdeauna deschise si afisate intr-o
fereastra separata. Puteti copia si muta elemente intre
fisiere NDW si desene (prin drag & drop sau prin Clipboard).
Spre deosebire de desene, carora le sunt atribuite denumiri
in format 'tb00????.ndw' (????= numar desen), puteti da
orice denumire fisierelor NDW.

Puteti utiliza functia NDW Element plan pentru a aduce
fisiere NDW in planul de plotare.

Resursele proiectului (de ex. fonturi) se bazeaza pe setarile
proiectului curent (setari specifice proiectului sau biroului).
Aceasta inseamna ca daca trimiteti un fisier NDW unui
birou partener, resursele proiectului pot arata diferit.

Avantajele fisierelor NDW

Structura proprie a proiectului, administrata prin
Windows Explorer

Schimb rapid de date in Allplan

Trimitere desene prin email

Restrictii

Daca ati achizitionat un modul din Prefabricate,
functiile de salvare si deschidere fisiere NDW nu sunt
afisate.

Aceste noi functii nu sunt disponibile pentru modulele
FEA, Armaturi otel si Precast Concrete Factories.
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Functiile Import, Introducere - XRef, Reprezentare
sectiune si Animatie element nu functioneaza in cazul
fisierelor NDW. Daca deschideti un desen cu XRef ca
fisier NDW, doar marginile XRef si denumirea sunt
afisate.

Cat timp este deschis un fissier NDW, functiile Asezare
imagine scanata in fundal, Introducere imagine pixel si
functiile din FEA nu sunt disponibile (nici pentru
desene!). Pentru a putea utiliza aceste functii, trebuie sa
inchideti mai intai toate fisierele NDW

Salvarea fisierelor NDW

Daca fereastra activa contine un fisier NDW, functia
Salvare se refera la acest fisier. Salvarea automata nu
include si fisierele NDW.

Salvarea fisierelor ca format NDW

Puteti utiliza functia Salvare ca.. pentru a salva
documentul curent ca fisier NDW.

Nota: Denumirile desenelor Allplan 2006 pot contine
caractere nepermise in nume de fisiere (\/:*?"<>|). Aceste
caractere sunt inlocuite cu "_"
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Utilizarea Mouse-ulul

Cele trei butoane ale mouse-ului sunt asociate cu functii
care se modifica in functie de cerintele curente din Allplan.
Exista trei stari diferite:

Nici o functie nu este activa.

O functie de desenare este activa (de ex. Linie).

O functie de prelucrare este activa (de ex. Stergere).
Nota: Informatiile din tabel sunt valabile pentru un mouse
cu 3 butoane. Daca folositi un mouse cu 2 butoane, puteti
simula butonul din mijloc apasand simultan tasta CTRL si
butonul stang al mouse-ului.

Nota: In Optiuni generale - Definitii, puteti modifica
utilitatea butonului din mijloc al mouse-ului

— Dcupare tasta mijloc mouse

O Clasic - tasta din mijloc pentru functii liniare =i
[ublu click mijloc nu este dizponibil pentru regenerare |a introducer
tutarea vederi se face numai cu tasta SHIFT +tazsta mijloc mouse apasata

@ Conform 'wWindows - tagta mijloc mouse pentru functii de ecran
Functii liniare: CTRL+ztanga mouze
F argini activare: tazta stanga mouze apasata
Mutare vedere: tazta miloc apasata
Fegenerare: dizponibila prin dublu click mijloc

Daca in urmatoarele tabele functiunile mouse-ului depind
de aceasta setare, numarul respectivei functii este afisat
intre paranteze:

1: Daca ati activat optiunea Clasic - tasta din mijloc
pentru functii liniare si margini activare.

2: Daca ati activat optiunea Conform Windows - tasta
mijloc mouse pentru functii de ecran.
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Tabel 1: nici o functie nu este activa

Buton Metoda Rezultat
Mouse
Stang Clic pe element Selecteaza elementul cu “indicatoare”.
SHIFT+clic pe element  Selecteaza un grup de elemente cu “indicatoare”.
CTRL+ clic pe element ~ Selecteaza un element aditional cu “indicatoare”
Dublu-clic pe element  Afiseaza proprietatile elementului.
CTRL+ dublu clic pe un Afiseaza proprietatile de format ale elementului.
element
Tineti apasat si Selecteaza elementul cu “indicatoare”. In functie de setarile din Asistent
deplasati mouse-ul filtru, programul selecteaza si elementele intersectate.
Dublu-clic in spatiul de Deschide fereastra de dialog Deschidere fisiere proiect.
lucru
CTRL + dublu-clic in Deschide fereastra de dialog Layer.
spatiul de lucru
Mijloc Dublu-clic Regenereaza tot ecranul.
CTRL + dublu-clic Regenereaza doar sectiunea vizibila pe ecran.
Tineti apasat si Muta vederea. Sageata de langa cursor arata directia de miscare. Cu cat
deplasati mouse-ul este pozitionat mai departe cursorul de ancora, cu atat se face miscarea mai
2 rapid..
SHIFT  + clic si Muta vederea.
deplasare mouse
CTRL + clic si deplasare Mareste imaginea.
mouse
ALT + clic si deplasare Mareste/micsoreaza in functie de directia in care miscati cursorul.
mouse
Drept Afiseaza meniul contextual pentru elementul respectiv. Meniul contine

Clic pe un element

Clic in spatiul de lucru

Dublu-clic  pe un
element

Dublu-clic in spatiul de
lucru

functii generale si functii de prelucrare specifice elementului in cauza.

Afiseaza meniul contextual general.

Activeaza functia cu care a fost creat elementul si preia toate setarile cu
care a fost creat.

Deschide fereastra de dialog Layer.
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Tabel 2: o functie de desenare este activa (ex. pentru desenarea unei
linii)

Buton Metoda Rezultat
mouse
Stang Clic in spatiul de lucru Pozitioneaza sau cauta puncte in spatiul de lucru.
sau pe element
CTRL + clic Aliniaza punctele cu cele existente
Mijloc Clic in spatiul de lucru  Aliniaza punctele cu cele existente. (snap liniar).
@)
Dublu-clic Regenereaza ecranul
)
Clic si deplasare mouse  Muta vederea. Sageata de langa cursor arata directia de miscare. Cu cat
(2) este pozitionat mai departe cursorul de ancora, cu atat se face miscarea
mai rapid.
SHIFT + clic si deplasare Muta vederea.
mouse
CTRL + clic si deplasare Mareste imaginea.
mouse
ALT + clic si deplasare Mareste/micsoreaza vederea in functie de directia in care miscati cursorul.
mouse
Drept Clic in spatiul de lucru Deschide si inchide functia Suma. Sau

Desfasoara meniul Asistent punct (daca ati activat Extindere introducere
punct in Extras).

Confirma introduceri cand este cerut in linia de dialog: <confirmare>.

Clic pe o bara de Paraseste functia (= tasta ESC).
instrumente
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Tabel 3: o functie de modificare este activa (de ex. pentru stergere)

Buton Metoda Rezultat
mouse
Stang Clic pe element Selecteaza elementul sau executa functia selectata asupra elementului.
Clic si  deplasare Selecteaza elementele intr-o zona dreptunghiulara.
mouse
Mijloc 1. Clic + apoi clic din Selecteaza elementele intr-o zona dreptunghiulara.
nou in spatiul de
lucru
Dublu-clic Regenereaza tot ecranul.
@
Clic si  deplasare Muta vederea. Sageata de langa cursor arata directia de miscare.
mouse
@ o
SHIFT + clic si Muta vederea.
deplasare mouse
CTRL  + clic si Mareste imaginea.
deplasare mouse
Drept Clic in spatiul de Deschide/inchide functia Suma.
lucru
Confirma introduceri cand este cerut in linia de dialog: <confirmare>.
Clic pe o bara de lese din functie (= tasta ESC).
instrumente
Mijloc-stang  Clic pe element cu Selecteaza un segment.
butonul din mijloc si
apoi cu butonul stang
al mouse-ului
Mijloc-drept ~ Clic pe element cu Selecteaza elemente cu aceeasi grosime de linie sau acelasi tip de linie

butonul din mijloc si
apoi cu butonul drept

al mouse-ului

Clic in spatiul de
lucru cu butonul din
mijloc si apoi cu
butonul  drept al

mouse-ului

(conform setarii din Optiuni generale-Definitii).

Deschide o zona de selectie. Folositi butonul stang al mouse-ului pentru a

incadra elementele dorite in zona de selectie.
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Controlul afisajului pe ecran

Icon Nume

2 Regenerare
tot ecranul

Q, Definire zona
imagine

< Mutare ecran

3 Regenerare
ecran

— Micsorare
ecran

Marire ecran

Fereastra stanga
(.. Dreapta, Sus,
Jos)

Flyout Vederi
standard

Proiectie
libera
RLA Mod navigare

Icon-urile din bara de instrumente Fereastra (sub spatiul de
lucru) va ajuta sa controlati afisarea elementelor pe ecran.
Aceste functii sunt disponibile chiar daca alta functie este
activa.

Daca lucrati in mai multe ferestre, aceste icon-uri sunt
disponibile in partea de jos a fiecarei ferestre.

Utilizare

Regenereaza tot ecranul.

Mareste o zona de ecran. Cand sunt mai multe ferestre deschise, zona este
afisata in fereastra de unde ati activat functia. Zona poate fi definita in oricare
din ferestre.

Permite deplasarea unei sectiuni de imagine de-a lungul unei directii, ce este
determinat prin introducerea a doua puncte.

Sfat: Deplasarea sectiunii de ecran se poate realiza in mod dinamic si cu ajutorul
tastei din mijloc al mouse-ului sau prin intermediul tastelor sageata.
Regenereaza sectiunea afisata pe ecran.

Permite micsorarea progresiva a imaginii (scara ecranului va fi dublata).

Permite o marire progresiva a imaginii (scara ecranului va fi divizata la
jumatate.)
Muta vederea spre stanga, respectiv dreapta, in sus, in jos.

Se poate alege intre vederea plan sau orice alta vedere sau izometrie standard.

Permite activarea campului de dialog Proiectie libera in care vor fi setate si
respectiv salvate proiectiile libere.

In fereastra normala: obtineti o perspectiva. Se poate naviga ca si in fereastra
de animatie.

In fereastra de animatie: daca este dezactivat, puteti desena ca si in ferestrele
normale.
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Icon Nume Utilizare
Ky Vedere Restabileste vederea anterioara.
precedenta
= Vedere Afiseaza urmatoarea vedere.
urmatoare
& Salvare, Salveaza sau acceseaza o vedere. Astfel puteti salva sectiuni de imagine utilizate
. mai frecvent.
Incarcare
vedere
s0.000 Scara ecran  Aici se seteaza scara ecranului.
}9 Fereastra Permite afisarea ferestrei in planul apropiat.

"
"

permanent in
plan apropiat
Calcul
ascundere

Reprezentare
sectiune

Copiere
continut
fereastra in
Clipboard

Permite activarea / dezactivarea prezentarii imaginii ecranului cu linii ascunse.
Desenele vor fi prezentate cu linii ascunse dupa clic pe Regenerare ecran

respectiv Regenerare tot ecranul.
a4l

Permite prezentarea unei sectiuni de arhitectura, care a fost definita cu 'aai
Pozitia sectiunii. Identificarea sectiunii se face prin clic pe linia de sectiune sau
prin introducerea denumirii acesteia.

Permite copierea continutului de ecran in Clipboard. De aici pot fi inserate si in
alte programe.
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Ordine afisare

Ordinea in care elementele sunt afisate pe ecran

Implicit, elementele sunt afisate in ordinea in care au fost
create sau modificate. Astfel elementul pe care I-ati creat
sau modificat ultima data este in fata celorlalte. Programul
ofera mai multe setari pentru modificarea ordinii de
afisare. De exemplu, se poate evita situatia in care
umpluturile ascund elementele de sub ele.

Ordinea de asezare este salvata ca numar cuprins intre -15
si +16. Pe baza acestui numar elementele sunt afisate pe
ecran: elementul cu valoarea cea mai mare este afisat in
fata tuturor celorlalte elemente. Daca doua elemente au
acelasi numar, elementul creat ultima data este afisat in
fata celuilalt. Elementele noi primesc o valoare fixa.
Elementele din Allplan cu proprietatea de format In plan
apropiat primesc automat valoarea 12. Mai multe
informatii gasiti in capitolul "Valori pentru proprietatea
Ordine asezare".

Nota: Elementele noi sunt afisate intotdeauna deasupra.
Setarile se aplica doar dupa regenerarea ecranului.

In cazul elementelor care constau din elemente
subordonate (macro, grupa elemente, XRef), setarea facuta
pentru elementul principal are prioritate in fata setarii
pentru elementele subordonate.

Ordinea de asezare a elementelor

Ordinea de asezare a elementelor depinde de mai multi
factori. Urmatorul tabel arata ordinea pe baza careia sunt
afisate elementele pe ecran. Prioritatea este data in
coloana Nr.; cu cat este mai mic numarul, cu atat este mai
mare prioritatea respectivei setari.



36

Notiuni de baza Allplan 2006

De exemplu, elementele din desene pasive sunt
intotdeauna afisate in spatele elementelor din desenele
active, indiferent de setari.

Nr.  Setare Explicatie

1 Statut desen Elementele din desene active sunt intotdeauna afisate in
fata elementelor din desenele pasive in fundal.

2 Reprezentare pe ecran, optiunea Elemente Daca ati activat aceasta optiune, elementele de suprafata

de suprafata in fundal (hasura, motiv, umplutura) sunt pozitionate in spatele altor

elemente.

3 Ordine de asezare Vezi proprietatea Ordine de asezare

4 Momentul in care au fost create/ modificate Elementele create/modificate ultimele sunt afisate in fata

elementele

celorlalte elemente.

Valori pentru Ordine asezare

In urmatorul tabel sunt afisate valorile pentru Ordine
asezare pentru elemente create in Allplan 2006. Puteti
seta aceste valori in "2 Optiuni generale, Unitati.

Valori implicite pentru elementele noi

Element Valoare
implicita

Linii cota/text cu decupare +16

Obiecte OLE +11

Linii cota/text fara decupare +10

Simboluri (macro) Nemetschek +5

Elemente de constructie 0

XRef 0

Hasura, motiv -3

Bitmap -5

Umpluturi -7

Linii ale elementelor de arhitectura +7

(in cazul peretilor multi-strat, prioritatea va creste cu
fiecare strat cu 11)
Elemente de suprafata ale elementelor de arhitectura +6
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(in cazul peretilor multi-strat, prioritatea va creste cu
fiecare strat cu 1)

Linii camere -1
Elemente suprafata pentru camere -8
Note:

Cand convertiti un element de suprafata in alt element
de suprafata cu functia & Conversie suprafata,
prioritatea nu se schimba.

Elementele din desene pasive sunt intotdeauna in
spatele elementelor din desene active.

Daca ati activat optiunea Elemente suprafata in fundal
in [# Reprezentare pe ecran, umpluturile sunt
intotdeauna in spatele altor elemente, indiferent de
prioritatea setata.

La conversia datelor din V2003 in V2005

Proprietate in V2003 Prioritate in V2005
In plan apropiat +12
Toate celelalte elemente 0

La conversia datelor din V2005 in V2003

Prioritate in V2005 Proprietate in V2003
Prioritate > 5 In plan apropiat
Prioritate =5 Fara proprietatea In plan apropiat

Modificarea ordinii de asezare

Exista doua metode pentru modificarea ordinii de asezare:
Selectati & Modificare proprietati format (Functiuni de
baza sau Proprietati format din meniul contextual al
elementului selectat) si introduceti o valoare cuprinsa
intre -15 si + 16.

Faceti clic-dreapta pe element si in Ordine asezare (din
meniul contextual care se desfasoara) alegeti:
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Functie

Efect

I! In fata
Iﬂ In spate

E Un plan in fata

Iﬁ Un plan in spate

li In fata altor
elemente

@J In spatele altor
elemente

Muta elementul in fata tuturor elementelor.
Prioritatea atribuita este de +16.

Muta elementul in spate. Prioritatea atribuita
este de -15.

Muta elementul cu un nivel mai sus.

Prioritatea creste cu valoarea 1.

Muta elementul mai in spate cu un nivel.
Prioritatea este redusa cu 1.

Muta elementul in fata altui element pe care il
indicati. In comparatie cu elementul indicat ,
prioritatea elementului modificat creste cu 1.
Muta elementul in spatele altui element pe care
il indicati. In comparatie cu elementul indicat ,
prioritatea elementului modificat scade cu 1.
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Activarea sI dezactivarea functiilor

Allplan 2006 va ofera mai multe optiuni pentru activarea,
utilizarea si dezactivarea functiilor.

Activarea functiilor

Faceti clic pe icon-ul corespunzator.

Faceti dublu-clic dreapta pe un element. Se activeaza
functia cu care a fost creat elementul respectiv si se
preiau si parametrii acestuia.
Functiile se pot activa si prin combinatiile de taste
shortcut. O lista a tuturor shortcut-urilor poate fi
obtinuta accesand din meniul Ajutor optiunea Ocupare
tastatura. In mod suplimentar shortcut-ul pentru
anumite functii este afisat si in ToolTip.
Se poate utiliza meniul contextual.
Functiile se pot activa si prin intermediul meniurilor.
Utilizarea functiilor
Dupa activarea functiei veti obtine informatii suplimentare
in randul de dialog. De exemplu:
Agatare punct (de ex. functia Linie: De la punct):
Selectarea elementelor (de ex., Stergere: Ce stergeti?).
In unele situatii pot fi afisate ferestre suplimentare de
dialog sau bare de intrumente unde se pot efectua setari
pentru functii.

Dezactivarea functiilor

Apasati tasta ESC.
Faceti clic dreapta pe o bara de instrumente.
Activati alta functie.
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Asistent

Asistentul este o mica fereastra care poate fi afisata pe
suprafata de lucru si care cuprinde diverse elemente
realizate cu functii ce sunt frecvent utilizate. Cand faceti
clic pe un element cu butonul din dreapta al mouse-ului, se
=« deschide un meniu contextual de unde puteti selecta
functii  de prelucrare corespunzatoare elementului
respectiv. Astfel Asistentul va scuteste de efortul de a mai
cauta iconitele si functiile respective. Faceti doar clic
dreapta pe un element si selectati functia dorita in meniul
contextual.

* 02O

Spre deosebire de o fereastra ‘normala’ Allplan 2006, nu
puteti desena intr-o fereastra Asistent. Dar prin intermediul
iconitelor de pe marginea de jos a ferestrei puteti utiliza
diferite functii pentru a controla afisarea pe ecran.
Fereastra Asistent are proprietatea Permanent in plan
apropiat si nu poate fi minimizata sau maximizata.
Anumite fisiere Asistent predefinite sunt furnizate de
program, dar puteti de asemenea sa va creati propriile
fisiere Asistent.
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Corectarea erorilor

Sugestie: Daca ati sters
elemente, puteti sa
anulati rapid operatia
dand dublu-clic dreapta
in spatiul de lucru
(functia Stergere
trebuie sa fie inca
activa).

Daca efectuati o operatie gresita in Allplan 2006, puteti
utiliza functia ¥? Anulare (bara de instrumente Standard)
pentru a anula operatia. Numarul de operatii de anulare
este nelimitat. De exemplu, daca ati mutat din greseala un
element, puteti anula mutarea. Puteti sa anulati cati pasi
doriti, pana la ultimele date salvate.

Puteti sa anulati mai multi pasi deodata. Faceti clic pe
sageata de langa iconita Anulare, tineti butonul mouse-
ului apasat si trageti cursorul peste toti pasii pe care doriti
sa-i anulati. Apoi eliberati butonul mouse-ului.

=
= R A S R e [ A R = o [R f== Y

Undao 2 stepls)

TN Refacere reface operatiile pe care le-ati anulat.
Operatiile de refacere nu sunt posibile insa daca ati
adaugat noi elemente de desen intre timp.

Nota: Puteti utiliza functia Anulare si in timp ce alte functii
sunt active. Functia curenta va fi inchisa si toate datele pe
care le-ati introdus cat timp aceasta a fost activa vor fi
anulate.
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Salvarea

Datele dumneavoastra sunt salvate automat de fiecare data
cand iesiti din Allplan 2006. Nu este nevoie sa salvati datele
in mod explicit (ca in alte programe) inainte sa parasiti
Allplan 2006.  Exceptie: fisierele NDW trebuie salvate
manual.

In anumite situatii, Allplan face fisiere backup. In timp ce
lucrati in Allplan 2006, puteti sa salvati datele manual, dar
puteti sa lasati si programul sa o faca automat dupa
numarul de operatii la care este setat. Datele din desenele
active si cele care sunt active in fundal pentru modificare
se salveaza.

Si cand executati anumite operatii (de ex. trecerea in
modulul Paginare desene, plotare), programul salveaza
automat datele.

Nota: Nici o operatie realizata inainte de salvare nu mai
poate fi anulata cu functia ¥? Anulare.

Urmatoarele actiuni au ca efect salvarea datelor:

Comutarea intre diferitele desene, mape, planuri de
plotare sau proiecte.
Trecerea in modulul Paginare desene, plotare.

Exportul datelor din Allplan 2006 cu = Export.

Salvarea manuala prin clic pe & Salvare (din bara de
instrumente Standard)

Salvarea automata. Puteti activa aceasta functie si defini
un interval de functii intre salvari in & Optiuni
generale, Special.
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Salvare automata

Executare zalvare automata dezene i planun

[ Cuintrebare de coritial

20 Interval de funchii intre 2 alvan

Indicatie:  Salvarsa automnata include desensle
s plariurile; mu =i fisierele NDW.

[ ok || abandon |

Nota: In acest caz intervalul se calculeaza pe baza numarului de
functii activate si nu in functie de timpul scurs. Prin urmare daca
lucrati o perioada mai lunga de timp cu aceeasi functie datele nu
sunt salvate decat daca functia este dezactivata intre timp si
activata din nou.
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Definire grosime creion, tip linie si culoare

linie

Inainte de a desena un element puteti defini grosimea
creionului si tipul de linie din bara de instrumente Format.
Cand este activa optiunea Culoare dupa creion (setare
implicita), culoarea este asociata automat cu creionul.

Daca se lucreaza pe layere si este activa optiunea Atribuire

proprietati format, proprietatile de format sunt setate
automat in concordanta cu layer-ul curent.

A

»|n_25 v" 1 v[| 4|:|'"STANDAHD - 8 | RTRE

Meniul Format Scurt cuprinde o lista cu patru dintre cele
mai uzuale grosimi, tipuri de linie si culoare. Puteti
configura care setari sa fie prezente in Definitii, Selectie
grosime creion+format, Selectie linie + format si Selectie
culoare.

Format scurk

- m
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Modificare grosime creion, tip

culoare linie

Folositi &  Modificare proprietati
Prelucrare) pentru modificarea grosimii creionului, tipului
de linie si a culorii unui element. Dupa selectarea functiei
puteti preciza care dintre proprietatile de format vor fi

modificate in fereastra de dialog care apare. Cu #* puteti
prelua proprietatile de format ale unui element existent.

Modificare proprietati format ] x|

— Tip modificare

(*1 Modificare propristat format

O Conversie in constructi de ajutor
() Canwersie din constructii de ajutar

O tadificare creion, linie, culoare "'din Layer"

— Proprietati format

[ Grosime | 12 018 -

[~ Tinlinie | 5 e ~|

[~ Culoare | o I -

[ Mumar seament I 14

[ Layer C0_AE |

[~ Didonare [+ in fata] [0 & | | , |
sl ok | sbandon |

linle oI

format (flyout

Nota: Proprietatile de format ale elementelor pot fi
modificate din meniul contextual prin clic pe Proprietati

format.
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Utilizare Clipboard

In Allplan 2006 puteti sa copiati elemente in Clipboard si sa
le inserati in orice desen, fisier NDW sau in alta aplicatie.
Sunt disponibile cateva functii suplimentare in meniul de
Instrumente dinamice pentru aceasta operatie.

Nota: Clipboard-ul nu este disponibil pentru definirea
motivelor si a fonturilor.

Caracteristici Allplan 2006

Puteti utiliza Clipboard-ul in Allplan 2006 in acelasi mod ca
in alte programe din Windows. Totusi, exista cateva
elemente si proprietati specifice:

Layere: elementele isi pastreaza layer-ele. Elementele
localizate in layere blocate (vizibile sau invizibile) nu se
copiaza.

Numar grupa: intregul continut al Clipboard-ului este
pozitionat ca o grupa si primeste un numar de grupa.
Astfel puteti grupa rapid elemente si le puteti prelucra
ca pe o singura entitate (folosind butonul din mijloc si
cel stang al mouse-ului).

Marime desen: daca se depaseste marimea setata a
desenului apare un mesaj de eroare.

Text: daca aplicatia din care ati copiat text in Clipboard
este server OLE, continutul clipboard-ului este inserat ca
obiect OLE in Allplan 2006. Pentru a insera continutul
Clipboard-ului ca text normal, utilizati Introducere
continut -Text Unicode neformatat. Textului ii sunt
atribuiti parametrii curent setati.

-Elemente FEA si Allfa: Elementele FEA si Allfa nu pot fi
copiate in Clipboard.
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(ECopiere

Utilizati aceasta functie pentru a copia elementele
selectate in Clipboard. Le puteti insera in desenul actual de
fiecare data cand doriti prin intermediul functiei
Introducere si Introducere la pozitia de origine. Elementele
pot fi de asemenea inserate si in alte aplicatii. Aceasta
comanda nu este disponibila daca nu este selectat nici un
element.

& Decu pare

Utilizati aceasta functie pentru a muta elementele selectate
in Clipboard. Le puteti insera in fisierul curent de fiecare
data cand doriti prin intermediul optiunii Introducere si
Introducere la pozitia de origine. Elementele pot fi de
asemenea inserate in alte aplicatii. Aceasta comanda nu
este disponibila daca nici un element nu este selectat.

[ paste

Puteti insera elementele, text simplu si imagini pixel din
Clipboard in Allplan 2006. Functia se poate utiliza doar in
vederea in plan. Daca Clipboard-ul este gol sau contine
elemente care nu pot fi inserate in Allplan 2006, aceasta
functie nu poate fi utilizata.

Daca aplicatia din care ati inserat elemente in Clipboard
este server OLE, continutul clipboard-ului este inserat ca
obiect OLE in Allplan. Pentru a insera elementele din
Clipboard ca text normal, utilizati Introducere continut.

Nota: Prin intermediul Clipboard-ului, elementele Allplan
2006 pot fi inserate doar in tipul de desen din care au fost
copiate in Clipboard. Continutul Clipboard-ului este
intotdeauna inserat in desenul activ chiar daca datele au
fost copiate dintr-un desen activ in fundal.
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Introducerea elementelor din Clipboard in Allplan 2006

In Instrumente dinamice aveti la dispozitie functii care
ajuta la pozitionarea elementelor.
Daca pozitionati elemente Allplan 2006 intr-un desen sau
intr-un fisier NDW, acestea sunt introduse ca date originale
(ceea ce inseamna ca toate caracteristicile si proprietatile
sunt incluse). Daca introduceti text, se utilizeaza parametrii
actuali setati in Allplan 2006. Daca Clipboard-ul contine o
imagine, aceasta poate fi introdusa in desen. Urmatoarele
setari sunt utilizate:

Adancime culoare: mai multe culori

Transparenta: inchis; culoare: negru.

Latime: 100 pixeli = 1000mm
Formatele DIB (sau BMP) si WMF sunt compatibile cu
Clipboard-ul.

Nota: Daca Clipboard-ul contine mai multe formate
acceptate de Allplan 2006, utilizati functia Introducere
continut din meniul Editare pentru a selecta un format pe
care doriti sa-I inserati.

Introducerea elementelor Allplan 2006 in alte aplicatii

Daca utilizati combinatia de taste Ctrl+V pentru a insera
elemente Allplan 2006 in alte aplicatii, acestea sunt
inserate ca Windows Enhanced Metafile. Daca insa
Clipboard-ul contine elemente text (de exemplu: linii de
text normale, text paragraf, numere, etichete), acestea sunt
introduse intotdeauna intr-o alta aplicatie tot ca text.

@ Introducere in pozitia de origine

Utilizati Introducere in pozitia de origine pentru a
introduce elemente Allplan 2006 in pozitia in care au fost
create. Daca clipboard-ul este gol sau nu contine elemente
Allplan 2006, aceasta functie nu este disponibila.

Nota: Daca introduceti elementele in acelasi desen, acestea
exista de doua ori in aceeasi pozitie.
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Introducere continut

Cu aceasta functie specificati ce element din Clipboard va
fi inserat in Allplan 2006. Aceasta functie este disponibila
doar daca Clipboard-ul contine mai multe formate
compatibile cu Allplan 2006 (de ex. bitmap si text).

Utilizarea obiectelor OLE

Datele dintr-un document sursa (ex. Microsoft® Word)
pot fi asociate sau inserate intr-un desen Allplan 2006.
Cand selectati aceste date, aplicatia originala se
deschide si puteti sa prelucrati date in documentul
sursa.

Urmatoarele tipuri de obiecte pot fi inserate in Allplan
2006 (in functie de aplicatiile instalate):

fisiere Excel (.xls)

fisiere Word (.doc)

fisiere RTF (.rtf)

fisiere PowerPoint (.ppt)

fisiere pixel (e.g. .omp, .jpg)
Programul cu care se stabileste legatura trebuie sa fie o
aplicatie server OLE. Altfel programul asociat nu poate oferi
obiecte OLE.

Asocierea si introducerea obiectelor OLE

Sunt disponibile doua metode pentru inserarea obiectelor
OLE in Allplan 2006. Diferenta consta in modul in care
obiectele sunt salvate in Allplan 2006:

Asociere obiecte

Se stabileste o legatura intre desenul Allplan 2006 si
obiectul asociat. Daca obiectul se modifica, legatura din
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Allplan 2006 poate fi actualizata manual. Daca faceti
dublu-clic pe obiectul asociat in Allplan 2006se deschide
aplicatia in care a fost creat si puteti sa il prelucrati ca de
obicei. Daca asociati obiecte cu Allplan 2006, calea catre
documentul sursa (spre aplicatia originala) trebuie pastrata.
Daca modificati calea trebuie sa restabiliti legatura.

Inserare obiecte

Daca obiectele sunt introduse in Allplan 2006, o copie a
documentului sursa este pozitionata in desenul Allplan
2006. Dupa inserarea acestei copii, obiectul nu mai este
legat de documentul sursa; cu alte cuvinte, desenul din
Allplan 2006 nu poate fi actualizat pentru a reflecta
modificarile din documentul sursa. Obiectele introduse pot
fi prelucrate in Allplan 2006 sau in aplicatia originala; dar
nici o modificare nu are efect asupra documentului sursa.

Asocierea sau introducerea imaginilor ca obiecte OLE

Daca introduceti imagini pixel ca obiecte OLE in Allplan
2006, trebuie sa luati in considerare marimea obiectelor
respective. Puteti afla aceasta marime astfel: faceti clic pe
Prelucrare fisiere pixel din meniul Fisier, selectati fisierul
dorit si faceti clic pe Detalii.
Se aplica urmatoarele limitari la inserarea imaginilor ca
obiecte OLE in Allplan 2006:
3,800,000 bytes necomprimat la o marime a desenului
de 20 MB (normal)
12,000,000 bytes necomprimat la o marime a desenului
de 64 MB (maximum)
Dupa inserarea imaginii, este bine sa salvati desenul.
Aceasta operatie reduce (comprima) datele in desen. Daca
desenul depaseste valoarea mentionata mai sus, puteti
utiliza Prelucrare fisiere pixel pentru a modifica marimea
fisierului si a-l salva sub un alt nume.
Utilizati functia Imagine pixel pentru a introduce fisiere
pixel mari care nu pot fi inserate folosind OLE.
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Transparenta obiectelor OLE

Obiectelor OLE pot fi introduse cu fundal transparent sau
cu fundalul din aplicatia originala; setarea implicita este
transparent. Aceasta inseamna ca fundalul obiectului este
de fapt de culoarea setata in Allplan 2006.

Este bine sa dezactivati optiunea Fundal transparent daca
folositi fundal negru in Allplan 2006 si obiectul OLE inserat
este un document Word care contine text negru, de
exemplu.

Prelucrarea obiectelor OLE

Daca faceti dublu-clic pe un obiect OLE se deschide
aplicatia originala si il puteti prelucra ca de obicei. Puteti
prelucra obiectele asociate cu Allplan direct in aplicatia
originala si le puteti actualiza apoi in Allplan 2006. Faceti
dublu-clic pe aceste obiecte si prelucrati-le.

Obiectele introduse pot fi prelucrate in Allplan 2006 sau in
aplicatia originala; nici o modificare facuta nu se afecteaza
documentul sursa.

Puteti folosi functiile Allplan 2006 cum ar fi Copiere,
Mutare etc. pentru a prelucra obiecte OLE. Pentru a
modifica marimea obiectelor OLE  folositi functia [l
Deformare.

Utilizare XRef

Puteti insera un desen ca XRef in alt desen. Desenul se va
actualiza automat reflectand orice modificare facuta in
desenul introdus ca XRef. XRef-urile pot fi inserate la orice
scara si sub un unghi pe care il puteti specifica. Nu puteti
introduce desene goale ca XRef.

XRef-urile pot fi pozitionate normal sau extins.

Un XRef este pozitionat astfel incat dimensiunile sa fie
compatibile cu cele ale elementelor din desen. Daca
dimensiunile se modifica, puteti folosi Actualizare toate
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Prelucrare XRef

XRef din meniul contextual.

XRef-urile pot fi decupate (numai cand modificati, nu cand
pozitionati XRef-urile).

Puteti activa/dezactiva afisarea XRef-urilor si a marginilor
XRef-urilor in [# Reprezentare pe ecran.

XRef-urile sunt pozitionate intotdeauna pe layer-ul curent.
Dar elementele componente ale XRef-ului isi pastreaza
layer-ul.

Un desen care contine un XRef nu poate fi inserat ca XRef
din nou. Daca un desen care a fost introdus ca XRef nu mai
exista, marginile sunt pastrate in desenul in care a fost
introdus.

Puteti prelucra XRef-uri folosind urmatoarele functii:
Stergere, Copiere, Mutare si Rotire. Puteti utiliza i
Modificare proprietati format pentru a modifica
proprietatile de format ale XRef (de ex. layer-ul). Nu pot fi
utilizate alte functii din Allplan 2006 pentru prelucrarea
XRef-urilor.

Scara si unghiul XRef-ului pot fi modificate ulterior
pozitionarii.

XRef-urile pot fi modificate ca o singura entitate; nu pot fi
modificate elemente individuale ale XRef. Daca selectati
Prelucrare desen XRef din meniul contextual al unui XRef
se deschide desenul care a fost inserat ca XRef.

Daca modificati ordinea de asezare a XRef-ului, aceasta
modificare afecteaza intregul continut al desenului XRef.

Restrictii in utilizarea XRef-urilor

Tineti cont de urmatoarele restrictii cand doriti sa lucrati
cu XRef-uri simple in Allplan 2006:
Agatare punct: sistemul agata numai puncte de pe
marginile XRef, nu si de pe elementele din XRef.
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Liste: elementele din Xref simplu nu sunt evaluate si
analizate in liste.

Animatie: elementele din XRef simplu nu pot fi
vizualizate in animatie.

Interactiune elemente: elementele de arhitectura din
XRef si elementele de arhitectura din desen nu
interactioneaza.

Calcul ascundere: XRef-urile nu sunt afisate cu linii
ascunse.

Nota: Aceste restrictii nu afecteaza XRef-urile avansate.
Pentru mai multe informatii, consultati Comparatii intre
XRef-uri simple si avansate.

Selectie elemente, Vedere generala

Pentru a prelucra elementele trebuie sa le selectati.
Mai intai selectati functia dorita (de ex.: copiere) si
apoi selectati elementele pe care doriti sa le modificati
cu aceasta functie. Puteti selecta elementele fie prin
clic pe ele fie prin definirea unei zone de selectie in
jurul lor. Pentru selectie puteti folosi Asistent filtru.

Urmatorul tabel cuprinde o prezentare generala a
optiunilor de selectare:
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Pentru a face operatia Executati instructiunile:

Selectarea unui element. Clic pe element..

Selectarea mai multor elemente si /saUsgectati 2 Functiuni suma din Asistent filtru, faceti clic pe elemente si/sau
zone. selectati zone. Apoi inchideti paranteza. Functiuni suma se poate activa si prin clic
dreapta in spatiul de lucru.
Selectarea elementelor intr-o zona. Pentru a deschide fereastra de selectie:
Tineti apasat butonul stang al mouse-ului si definiti fereastra de selectie.
Introduceti doua puncte pe diagonala prin clic pe butonul din mijloc al mouse-
ului (atentie la setarile din Optiuni generale).

Activare poligonala: Faceti clic pe ﬂ Activare poligonala si introduceti punctele

de contur.

Selectarea tuturor elementelor. Unele functii (de ex. Export) permit selectarea tuturor elementelor din desenul
activ si din desenele active in fundal prin clic pe Tot din bara de Instrumente
dinamice.

Reselectarea elementelor care au fosty;.
ultima oara selectate.

Selectarea elementelor cu acelasi numarClic pe un element cu butonul din mijloc si apoi cu cel stang al mouse-ului.

de grupa

Selectarea elementelor cu aceeasi grosimeClic pe un element cu butonul din mijloc si apoi cu cel drept al mouse-ului. Puteti
de creion si tip de linie. v

hl‘ Continuare activare din Asistent filtru.

specifica daca selectia se bazeaza pe grosime creion sau tip linie in =" Optiuni-
Optiuni generale - Definitii.
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Selectia elementelor prin specificarea unei regiuni

Puteti selecta elemente cu o fereastra de selectie in loc sa
faceti clic pe ele. In Asistent filtru puteti alege modul de
selectie.

Urmatoarele optiuni sunt disponibile in Asistent filtru:

[T Selecteaza elemente cuprinse in fereastra de selectie.

MM Selecteaza elemente din interiorul ferestrei si

intersectate.

[] Selecteaza elemente intersectate de fereastra.

Bl selectia depinde de directia de introducere a

ferestrei:

- Spre stanga - selecteaza elemente din interiorul
ferestrei si intersectate. Cu aceasta metoda fereastra
de selectie este afisata cu linie punctata.

- Spre dreapta se selecteaza elemente din interiorul
ferestrei.

Nota:
- Selectie dependenta de directie este activa implicit.
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Selectie si prelucrare elemente cu indicatori

In Allplan 2006 puteti sa activati mai intai elementele si
apoi sa le prelucrati.

Pentru a Faceti urmatoarele

Selecta un singur element Faceti clic pe element

Selecta mai multe elemente cu o fereastra Faceti clic in spatiul de lucru, tineti apasat butonul stang al mouse-ului
de selectie si deschideti o fereastra de selectie.

Selecta elemente suplimentar Tineti apasata tasta CTRL si faceti clic pe elementul suplimentar.
Selecta toate elementele Apasati CTRL + A.

Sterge elemente selectate cu indicatori Din meniul contextual alegeti Stergere sau faceti clic pe tasta DEL.
Muta elemente selectate cu indicatori Faceti clic pe un indicator si trageti. Alternativ, introduceti o valoare

pentru deplasare pe directia X sau Y in linia de dialog si apasati ENTER
pentru a confirma.

Muta sau copia elemente pe directie Apasati tasta SHIFT cand mutati sau copiati.
ortogonala
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Lucrul cu Extindere introducere punct

Toate exercitiile din tutorial sunt executate folosind
Extindere introducere punct.

Aceasta optiune este activa implicit cand instalati
programul pentru prima data.

Informatii despre Introducere normala punct, functiuni
suma, bara Asistent punct etc. gasiti in capitolul “Desen
de precizie".

Puteti activa sau dezactiva Extindere introducere punct
oricand. Aceasta optiune se activeaza si se dezactiveaza
in meniul Extras.

Daca ati activat Extindere introducere punct, preview-ul
afiseaza viitoarea pozitie a elementului ce va fi introdus. Cu
alte cuvinte, pozitia elementului este relativa la punctul
agatat de cursor.

Nota: llustratiile arata linia de dialog cand este variabila
(nu cand este fixata in partea de jos a ecranului). Pozitia
liniei de dialog nu afecteaza in nici un fel Extindere
introducere punct.
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Linia de dialog

Cand selectati o functie care presupune introducerea de
puncte, urmatoarele icon-uri si casete de introducere date
sunt afisate in linia de dialog:

<Linie> De la punctul *&“ |M B&I 0.000 II o,_,_{ wh

Cu exceptia modulelor Constructii 2D, Text si Linii cota in
care a treia dimensiune nu este necesara, este disponibila si
directia z:

¢Cuboid> Punct de plecare s |m ?-.r-TuI ooon I 0.000 II +./§ M

Cautare puncte

Puteti cauta puncte si le puteti pozitiona cu ajutorul
mouse-ului ca de obicei. Dar aveti la dispozitie o noua
optiune pentru introducerea elementelor pe baza punctelor
existente.

Cand mutati cursorul in apropierea unui punct, sistemul
agata acest punct. Este afisat un X rosu pe punctul selectat.

+
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Fig.: punct cautat evidentiat cu un X rosu

Punctele selectate sunt afisate in toate vederile.

Valorile pe care le introduceti in linia de dialog se refera la
acest punct. Folositi tasta TAB sau SHIFT+TAB pentru a
trece dintr-o caseta in alta. Puteti face si calcule (ca si cu
Calculator).

<Linie> pina la punct / dX | 0000 | 4P Y, | 0.000 Ix& A M

Fig.: calcul: DX = 4p, DY =4 = 2

Afisare puncte in preview

Valorile pe care le introduceti in linia de dialog se reflecta
imediat si in preview. Crucea rosie se deplaseaza in punctul
rezultat din valorile introduse.

_|_
_i_

<Linie> De la punctul o I 2000 L H IE gf“.: a

Fig.: preview al punctului, la distanta DX=2, DY=3 fata de punctul agatat

Dupa ce apasati ENTER sau facti clic in spatiul de lucru,
punctul introdus este folosit ca punct initial pentru noul
element (linie in acest exemplu) sau ca punct de referinta
pentru functiile de modificare.



60

Notiuni de baza Allplan 2006

Fig.: apasati ENTER sau faceti clic in spatiul de lucru pentru a pozitiona
punctul; linia este atasata de cursor

Dar inainte de a pozitiona punctul, puteti sa indicati alt
punct folosind cursorul: distanta introdusa in linia de
dialog se refera la noul punct selectat.

Referinta la punctul selectat sau la punctul pozitionat?

Cand introduceti valori in linia de dialog, stiti imediat daca
valorile se refera la un punct selectat de sistem sau ultimul

punct pozitionat:
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Sugestie: Daca faceti
clic dreapta pe un
element, functia pe care
0 selectati din meniul
contextual se aplica
automat elementului.
Daca deschideti meniul
contextual in spatiul de
lucru, tot ce trebuie sa
faceti este sa indicati
elementul asupra caruia
se aplica functia.

In cazul punctelor selectate, casetele pentru introducere
date se coloreaza in galben.

In cazul punctelor pozitionate, casetele de introducere
date sunt albe.

Valoarea introdusa anterior este propusa

Iconurile de langa casetele de introducere date sunt
butoane:

Daca faceti clic pe unul din aceste butoane, valoarea
introdusa va fi propusa pentru urmatorii pasi; dar aceasta
valoare nu este impusa, poate fi modificata.

| i
Fig.: DY=3 este propus din nou pentru urmatorul punct

Asistent punct in meniul contextual

Daca faceti clic dreapta cand aveti o functie activa, puteti
accesa functiile din Asistent punct. Aceste functii va ajuta
la cautarea si pozitionarea punctelor.
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:_‘;} UIEirel punck
'i:-'& Punct kemporar pt distanta |
lri[::LBb:u: '-:_g.:_.rdj;_fn_a_ta Zr'_;} UIEirul punck Fis

[y - |BI|:u:are coordonata actuala| !

Punct inkersectie
Punct mijloc
Centru arc A i

Punct impartire . _)u( Stergere punck fix
Baza perpendicularei

Diskanta linie

Diskanta prin urighi

Stergere puncke caukare

+ [ RERDEMNX

Cptiuni introducere punck

Fig.: asistent punct din meniul contextual

¥

Fig.: Punctul de mijloc al unei linii existente poate fi determinat rapid
deschizand meniul contextual direct pe element
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Fig.: punct de impartire

Asistent punct/dialog dependent de context

Cand activati o functie, meniul contextual si/sau linia de
dialog includ functii care se pot aplica in cazul functiei
selectate:
Functia. € Contur automat este inclusa in meniul
contextual cand se presupune ca trebuie introdusa o
suprafata.
Daca ati ales B Introducere in unghi drept sau .|
Introducere sub unghi oarecare, sistemul cere valorile
DX/DY sau lungimea.
Daca ati activat =« Coordonate globale,
in meniul contextual este disponibil Punct directie.
Daca ati activat B Introducere in unghi drept,
in meniul contextual gasiti optiunea Modificare directie.

Functii din meniul contextual

In acest capitol sunt descrise functiile din Asistent punct
care sunt disponibile in meniul contextual cand este activa
optiunea Extindere introducere punct. Celelalte functii din
Asistent punct sunt explicate in detaliu in urmatoarele

pagini.

Icon Nume Utilizare
[ Ultimul punct Este utilizat ultimul punct introdus.
-j:_t Distanta Punctul selectat este fix; valorile introduse pe directiile x, y sau z se refera la
acest punct chiar daca mutati cursorul pe alte puncte.
punct
[ Punct directie Coordonata curenta este folosita ca si coordonata fixa. Puteti selecta coordonata

X, ¥, sau z sau o combinatie a acestora din submeniu.
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Icon Nume Utilizare

E Definire Cand utilizati functiile Impartire element, # Pichetare element si €7
punct simbol Perpendiculara prin pichet, puteti face setarile pentru punct aici.

Daca ati activat optiunea Extindere introducere punct,
functiile pe care le gaseati in mod normal in bara de
instrumente Asistent punct sunt disponibile in linia de
dialog:

s T Coordonatele X, Y si Z

4 Punct Delta (referinta la punctul selectat /definit)

A Coordonate polare

<4 Punct global

Functii pentru introducerea unei distante sunt oferite
pentru diferite elemente (de ex. elemente de arhitectura si
deschideri):

" Distanta la punctul de referinta

I Distanta la element

Punct delta sau coordonate globale

In linia de dialog & Punct delta (coordonate locale) este
activ implicit: valorile pe care le introduceti in casetele de
date sunt relative la punctul selectat sau la ultimul punct
introdus.

Puteti sa comutati pe sistem de coordonate globale facand
clic pe & Punct global: valorile din casetele de introducere
date sunt relative la punctul global (X=0, Y=0, Z=0).

Puncte bazate pe coordonate polare

Daca alegeti A Coordonate polare in linia de dialog, puteti
introduce unghiul, lungimea si distanta (de la stanga la
dreapta) pentru element.

Pentru a dezactiva aceasta optiune faceti clic pe alt icon
(Punct delta sau Punct global.
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Pozitionarea punctelor

Setarea optiunilor

Daca ati activat Extindere introducere punct, puteti
introduce puncte si elemente indicand un punct existent si
introducand distanta fata de acesta in linia de dialog.
In Introducere normala punct (daca Extindere introducere
punct nu este activa), folositi Functiuni suma.
Urmariti instructiunile:
Folositi cursorul pentru a indica punctul de inceput.
Sistemul gaseste acest punct si il marcheaza cu un
simbol.
Introduceti coordonatele relative ==, £ si <™ in linia de
dialog (folositi tasta TAB pentru a trece dintr-o caseta
de introducere in alta).
Pozitionati punctul apasand tasta ENTER.

Puteti configura setarile specifice optiunii Extindere
introducere punct astfel incat sa se potriveasca cu
cerintele dumneavoastra: faceti clic pe Optiuni introducere
punct din meniul contextual (dupa ce activati o functie de
introducere sau modificare).
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Fig.: optiuni introducere puncte

Puteti efectua urmatoarele setari pentru Extindere
introducere punct:

Introducere distanta de la punctul selectat

Daca ati activat aceasta optiune, introducerile din linia

de dialog sunt relative la punctul selectat.

Daca optiunea nu este activa, se aplica urmatoarele

reguli:

- Introducerile din casetele de date evidentiate cu
galben (relative la punctele selectate de sistem) sunt
ignorate.

- Doar dupa ce ati introdus un punct valorile dintr-o
caseta de introducere date (dX/dY/dZ) sunt folosite ca
diferenta de la punctul initial pozitionat la punctul
final.

- Daca valorile sunt 0, un punct poate fi selectat. Acest
punct poate fi folosit direct (facand clic pe el sau
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apasand tasta ENTER), sau puteti selecta 7 Distanta
punct din meniul contextual.
Daca alegeti Distanta punct, valoarea introdusa
pentru distanta se refera la acest punct.

- Daca nu este activ nici un punct si selectati
Distanta punct, valorile din linia de dialog sunt
relative la punctul selectat.

Implicit: activ.

Marime simbol punct plecare si final (1-5)
Aici definiti marimea simbolului pentru punct de referinta si punct
initial.
Valoare implicita: 3

Culoare simbol afisare

Aici alegeti culoarea pentru simbol.
Setare implicita: rosu.

[
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Desen de precizie

In Allplan 2006 puteti crea rapid desene precise chiar si
fara sa cunoasteti coordonatele punctelor sau lungimea
elementelor, si fara constructii de ajutor complicate. Puteti
prelua valori pentru lungime si coordonate de la elemente
existente. In plus, puteti executa calcule in linia de dialog si
puteti folosi Functiuni masurare si Calculator, transferand
ulterior rezultatele in linia de dialog.

Introducere lungimi si coordonate

Sugestie: Pentru a
determina coordonatele
unui punct specific
dintr-un element sau a
desena un punct
introducandu-i
coordonatele, folositi <
Punct global.

Pentru a determina
coordonatele unui punct
puteti sa faceti clic-
dreapta pe element, si sa
alegeti Proprietati
format - pagina
Informatii.

General

In Allplan 2006, valorile pentru lungime si coordonate sunt
intotdeauna introduse ca valori reale. Cu alte cuvinte, nu
trebuie sa recalculati lungimea de fiecare data pentru a lua
in calcul scara de referinta. De exemplu, cand desenati un
perete de lungime 8.60 m, introduceti 8.6 (daca ati ales
unitatea de masura pentru lungime in m).

Executarea calculelor in linia de dialog

Puteti executa calcule in linia de dialog atunci cand
sistemul cere introducerea unei valori pentru lungime.

Rand dialog

<Linie> pina la punct / dX [[3+1.01]3.5

Transferul valorilor masurate

Valorile obtinute cu = Functiuni masurare pot fi
transferate direct in linia de dialog facand clic in caseta de
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dialog Valori masura pe valoarea care urmeaza sa fie
transferata.

Daca folositi 2, puteti copia rezultatul in Clipboard si il
puteti introduce in alte aplicatii Windows cu combinatia de
taste CTRL+V.

x
L= 1084752
Sum= 220265
U= 000000
de= 1084732
dy=  0.00000
de=  0.00000
ok | Abandon |

Transferul valorilor din calculator

Valorile calculate cu Calculator sunt transferate direct
in linia de dialog.

Afisarea Coordonatelor

Coordonatele cursorului pe directile x, y si z si
distanta absoluta la ultimul punct introdus sunt afisate
in bara de instrumente Coordonate. Puteti specifica in
meniul contextual daca sa fie afisate coordonatele
absolute sau valoarea delta de la ultimul punct.

A
dx: | d'| | i |

Coordonate absoluke
|T ‘aloare degta de |a ulkimul punck
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Puncte specifice

Cand pozitionati un punct cu butonul stang al mouse-ului,
cursorul poate afisa puncte specifice de pe elemente
existente. Pot fi afisate urmatoarele tipuri de puncte: punct
final, punct de mijloc, punct oarecare de pe element sau
punct de intersectie. Nu este nevoie sa cunoasteti
coordonatele acestor puncte si nici sa lucrati cu constructii
de ajutor. Daca activat Afisare simbol puncte specifice va fi
afisat un simbol (CursorTip) langa cursor. Acest simbol
indica tipul de punct care a fost detectat in raza de
cautare. In & Optiuni introducere puncte puteti alege
tipurile de puncte pe care sa le detecteze sistemul si de
asemenea puteti opta pentru tipul de desen in care sa fie
cautate punctele (in desen activ, in desene pasive).

Cu ajutorul functiilor liniare puteti alinia puncte cu puncte
existente. Si in acest caz sunt afisate simboluri de ajutor.
Nota: Daca ati ales din bara de Instrumente dinamice
Introducere sub unghi oarecare, aceasta setare are
prioritate fata de orice setare pentru cautare puncte. Doar
punctele de pe elemente pozitionate sub unghiul specificat
in bara de Instrumente dinamice vor fi detectate.

Utilizare CursorTips (puncte specifice)

Daca ati activat CursorTips (afisare puncte specifice),
simbolurile sunt afisate langa cursor inainte de alegerea
punctelor. Aceste simboluri indica tipul de punct detectat
in raza de cautare. Simbolurile sunt afisate dupa ce ati
activat o functie de desenare (Linie, de exemplu) si ati
deplasat cursorul pe spatiul de lucru. Utilizati & Optiuni
introducere punct pentru a alege tipurile de puncte pe care
le va detecta sistemul. Urmatoarele simboluri sunt afisate
pentru a indica tipuri de puncte:

Icon Semnificatie
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Punct liber: Nu exista nici un punct specific in raza de cautare.
Cercul indica raza de cautare.

Punct final: Indica cel mai apropiat capat de element. Aceasta
optiune nu poate fi dezactivata.

Punct intersectie: Indica punctul de intersectie (intre doua
elemente) aflat in raza de cautare.

Punct mijloc: Indica punctul de mijloc (al unei linii sau poligon)
aflat in raza de cautare.

Element: Indica un punct oarecare de pe un element.

ey darg

Punct grila: Indica cel mai apropiat punct de grila aflat in raza de
cautare.

Nota: In &k} Definire rastru faceti setarile pentru rastru. Rastrul

este vizibil doar daca ati activat & Rastru des/inc (din bara de
instrumente Special). Punctele grila sunt detectate chiar daca
rastrul nu este afisat.

<> Functii liniare tasta mijloc resp. CTRL + mouse stanga Cel mai
apropiat punct in raza de cautare este detectat cu butonul din
mijloc al mouse-ului sau cu CTRL + buton stang mouse (in functie
de setarile din Optiuni generale) cand pozitionati puncte. In acest
mod puteti trasa rapid perpendiculare. Aceasta optiune nu poate
fi dezactivata.

Cautarea punctelor specifice cu butonul stang al mouse-
ului

Puteti detecta urmatoarele tipuri de puncte pe elemente
existente: punct final, de mijloc, de intersectie sau
oarecare.

Allplan 2006 detecteaza puncte pe o0 raza de cautare
definita in jurul cursorului. Cand va apropiati cu cursorul
de elemente in spatiul de lucru, sistemul detecteaza puncte
la o distanta specifica (raza de cautare), chiar daca
intersectia axelor cursorului nu este pozitionata exact pe
punct. Specificati raza de cautare in &= Optiuni introducere
puncte in pagina Snap.

In functie de setarile din & Optiuni introducere puncte,
raza de cautare se aplica doar desenului activ sau poate
include desene active in fundal sau pasive.
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Sugestie: Functiile
liniare sunt de ajutor in
cazul in care desenul
contine putine
elemente. Este mai
dificila alinierea la
punctele corecte daca
numarul de elemente de
constructie creste.

Curso -\

Raz cautar —~

L Z |
Programul detecteaza / | |

punctul deoarece se afla in

raza de cautare

Nota: In ‘i Optiuni generale puteti activa optiunea
Semnal sonor la apasarea unor puncte nedefinite.

Functii liniare

Folositi functiile liniare pentru a pozitiona puncte aliniate
la puncte existente. Utilizati combinatia CTRL + buton
stang mouse.

Daca ati activat optiunea Afisare functii liniare in
Optiuni cautare puncte, programul marcheaza punctele
care sunt aliniate perpendicular si creeaza linii temporare
de legatura cu aceste puncte.

Nota: Daca apasati tasta SHIFT in timpul acestei operatii
simbolurile specifice si liniile de ajutor nu vor mai fi vizibile.



Manual Inginerie Notiuni de baza 73

Simbol functii liniare \ \|—

Curso —\
Raza - /.\/\

_ e

Punct detectat

Bara de instrumente Asistent punct

Bara de instrumente Asistent punct include functii care
faciliteaza procesul de introducere puncte. Daca optiunea
Extindere introducere punct este activa, functiile din
aceasta bara de instrumente sunt disponibile in linia de
dialog si in meniul contextual. Daca optiunea Extindere
introducere punct nu este activa, functiile pot fi gasite in
bara de instrumente; ele devin active doar in momentul in
care trebuie sa introduceti un punct - dupa selectarea unei
functii de creare elemente, de exemplu.
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Puncte specifice

Utilizare

Wt e el

o
1
1
1

N

|

SIARN X

M+ &

Punct global
Punct delta
Punct delta

Punct delta

Gaseste un punct pe baza coordonatelor lui.
Gaseste un punct pe baza distantei pe directia X relativ la ultimul punct introdus.
Gaseste un punct pe baza distantei pe directia Y relativ la ultimul punct introdus.

Gaseste un punct pe baza distantei pe directia Z relativ la ultimul punct introdus.

Punct prin unghi/lungime Pozitioneaza un punct la o distanta specifica si sub un anumit unghi fata de

Punct de referinta

Punct impartire

Punct intersectie
Punct de mijloc
Sector de cerc

Punct pe perpendiculara

Definitii punct simbol

ultimul punct.

Pozitioneaza un punct pe un element la o distanta specifica fata de alt punct (de
referinta). Punctul de referinta este afisat ca simbol de directie si este pozitionai
la unul din capetele elementului indicat, care este cel mai apropiat de punctul pe
care ati facut clic. Distanta intre punctul de referinta si punctul selectat este
afisata in linia de dialog.

Imparte o linie sau un element indicat intr-un numar de segmente. Punctele de
impartire pot fi selectate prin clic pe ele sau prin introducerea unui numar in linié
de dialog.

Gaseste punctul de intersectie a doua elemente.

Gaseste punctul de mijloc pe un element.
Gaseste un punct obtinut prin intersectia a doua cercuri introduse.

Gaseste un punct pe un element care este obtinut prin trasarea une
perpendiculare dintr-un punct oarecare pe acest element.

¥ A
Daca utilizati functiile Impartire element, =~ Pichetare element sauEs”
Perpendiculara prin pichet (in modulul Plan situatie), puteti face setari
aditionale in Asistent punct.

Creare automataActivare/dezactivare detectie automata a conturului inchis.

geometrie

Optiuni introducere punctDeschide o fereastra de dialog unde faceti setarile pentru simboluri puncte

Functiuni suma

specifice si Extindere introducere punct.
Activeaza Functiuni suma (deschide/inchide "parantezele”).
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Utilizarea instrumentelor de ajutor

Icon

Functie

Cand introduceti elemente liniare (un perete sau o linie, de
exemplu), puteti sa le construiti liber sau puteti restrictiona
directia in care desenati la un unghi specific. Puteti selecta
una din metodele disponibile din bara de instrumente
dinamice dupa ce pozitionati primul punct.

x
b4 sw

Puteti sa desenati sub unghi drept sau sa setati un unghi
oarecare. Setarea curenta pentru unghiul sistemului este
luata in considerare.

Nota: Daca ati ales introducerea sub un unghi oarecare,
aceasta setare va avea prioritate fata de orice setare pentru
cautare puncte specifice. Doar punctele de pe elemente
pozitionate sub unghiul specificat in bara de Instrumente
dinamice vor fi detectate.

Puteti folosi urmatoarele optiuni din bara de Instrumente

dinamice pentru a introduce elemente pe o0 anumita
directie sau sub un anumit unghi:

Utilizare

45.00

Introducere normala linieLiniile pot fi desenate sub orice unghi. Aceasta este setarea implicita.

Introducere
drept
Introducere
oarecare
Unghi delta

in

unghiLinia poate fi introdusa numai sub unghi drept (fata de unghiul sistemului).

sub unghiLinia poate fi introdusa numai sub unghiul specificat.

Aici definiti unghiul sub care vor fi introduse elementele.
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Functiuni suma

Cu Functiuni suma puteti introduce puncte si elemente
folosind coordonate relative la puncte existente. Puteti
utiliza Functiuni suma pentru a selecta mai multe
elemente.

Utilizarea optiunii Functiuni suma pentru a introduce
puncte

Nota: Daca ati activat Extindere introducere punct, puteti
introduce puncte indicand punctul initial si introducand s
Puncte delta in linia de dialog.

Activati functia cu 2. Functiuni suma din bara de
instrumente Asistent punct.

Faceti clic pe un punct de referinta.

Un marker apare pe punctul respectiv.

Introduceti coordonatele relative astfel incat sa rezulte
punctul de introducere.

Apasati 3 Functiuni suma pentru a inchide functia.

Sugestie: Puteti
deschide/inchide
functiuni suma facand
clic dreapta in spatiul de
lucru.

Utilizarea optiunii Functiuni suma pentru a selecta
elemente

Activati functia cu 2. Functiuni suma din bara de
instrumente Asistent filtru.

Faceti clic pe elemente si/sau deschideti ferestre de
selectie.

Apasati 2 Functiuni suma pentru a inchide functia.
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Introducere polilinii

Sugestie: Cea mai
simpla metoda este
desenarea unui
dreptunghi prin
introducerea a doua
puncte diagonal opuse
urmata de actionarea
tastei ESC.

Introducerea generala a poliliniilor este folosita la
desenarea poliliniilor si a conturului suprafetelor. Este
utilizata de multe functii Allplan 2006, de exemplu la
introducerea hasurii, aplicarea umpluturii sau introducerea
unei camere.

Puteti introduce polilinia cu ajutorul mouse-ului folosind
instrumentele de ajutor din bara de Instrumente dinamice
sau puteti utiliza un contur sau un element existent.

Reguli de baza la introducerea poliliniilor

Daca introduceti doua puncte si apasati ESC se creeaza
automat un dreptunghi.

Poliliniile care trebuie inchise (ex., in cazul hasurii), se
inchid automat daca apasati tasta ESC sau cand ultimul
punct coincide cu primul punct introdus.

Cand faceti clic pe un element, puteti defini un punct pe
element sau puteti folosi intregul element.

In Optiuni din Instrumente dinamice faceti setari
aditionale.

Puteti crea suprafete compuse din orice numar de
suprafete daca alegeti Multi din bara de Instrumente
dinamice si folositi apoi Plus si Minus pentru ca
suprafata sa fie adaugata sau scoasa din suprafata
totala.

cu € Contur automat selectati rapid un contur inchis.
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Aplicarea hasurilor, motivelor si

Puteti aplica hasuri, motive sau umpluturi pe suprafete
pentru a defini materiale sau a evidentia suprafetele.
Catalogul de stiluri de hasura si motiv care se instaleaza
odata cu Allplan 2006 include o gama larga de tipuri de
hasuri si motive. Totusi puteti sa definiti propriile tipuri de
hasuri si motive (faceti clic pe Definitii in meniul Extras)
sau sa le modificati pe cele existente. Conturul suprafetelor
de motiv, hasura, umplutura poate fi afisat in constructie
de ajutor daca activati optiunea corespunzatoare in
Reprezentare pe ecran.

Urmatoarele functii sunt disponibile pentru introducerea
suprafetelor:

Utilizare

umpluturilor
Icon Functie

Hasura

Motiv

Umplutura

Suprafata pixel

Stil suprafata

Cu aceasta functie aplicati suprafete de hasura.

Cu aceasta functie aplicati suprafete de motiv

Cu aceasta functie aplicati suprafete de umplutura.
Cu aceasta functie aplicati suprafete pixel.

Cu aceasta functie aplicati suprafete specifice elementelor de arhitectura
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Icon

Urmatoarele functii sunt disponibile pentru modificarea
suprafetelor:

oy

Functie Utilizare

Modificare suprafete,Cu aceasta functie adaugati/stergeti suprafete de hasura, motiv, umplutura,

suprafete-AR suprafete pixel sau elemente de arhitectura (planseu, camera, pardoseala
plafon, invelitoare).

Despartire suprafete,Cu aceasta functie despartiti suprafete de hasura, motiv, umplutura, suprafete

elemente arhitectura pixel sau elemente de arhitectura (planseu, camera, pardoseala, plafon
invelitoare) in doua parti.
Unire suprafete, elementeCu aceasta functie uniti doua suprafete de hasura, motiv, umplutura, suprafete

de arhitectura pixel sau elemente de arhitectura (planseu, camera, pardoseala, plafon
invelitoare) pentru a obtine un singur element.
Conversie suprafete Cu aceasta functie convertiti elemente de suprafata (hasuri, motive, umpluturi

sau suprafete pixel) in elemente de suprafata de alt tip. Puteti utiliza aceaste
functie si pentru a modifica proprietatile unui element de suprafata.
Modificare puncte Cu aceasta functie modificati conturul suprafetelor.
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Hasura si scara de referinta

De fiecare data cand aplicati o0 hasura puteti specifica daca
distanta dintre liniile de hasura va ramane constanta sau se
va modifica in mod dinamic in functie de scara de referinta.
Aceasta inseamna ca puteti sa faceti distinctia intre hasura
folosita pentru afisarea obiectelor reale si hasura simbolica,
de exemplu hasura de beton. Spatiile intre liniile hasurii
apar mai mari sau mai mici in functie de scara de referinta.
Hasura simbolica, pe de alta parte, ar trebui sa aiba spatiu
constant intre linii indiferent de scara de referinta.
Aceasta setare poate fi facuta in doua locuri
In proprietatile hasurii, cand creati o suprafata de
hasura: aici specificati daca distanta intre linii se
adapteaza la scara daca ramane constanta, indiferent de
scara.

Diztanta linii

(a1 ldentica in plan.
cum este definita implicit

(1 Adaptare scara de referinta in plan
Scara de referinta din definiti

In Definitii hasura: aici specificati distanta intre liniile
hasurii (pentru setarea Adaptare scara de referinta in
plan) si scara de referinta pentru calculul distantei intre

linii.
Distanta lini ELE ELD
i i A Zall]
Scara de referinta pentru calculul 1.00

diztantei dintre linii

Nota: Cand modificati definitiile unei hasuri, toate suprafetele in
care ati introdus hasura sunt de asemenea modificate.



Manual Inginerie Notiuni de baza 81

Setarea ‘ldentica in plan’

Daca ati activat optiunea Identica in plan, distanta intre
liniile hasurii ramane aceeasi in desen, indiferent de scara.
Aceasta setare se aplica elementelor cum ar fi peretii daca
ati introdus valoarea 1 in Scara de referinta pentru
calculul distantei dintre linii din definitiile stilului de
hasura utilizat.

Dar afisarea stilurilor de hasura in desen difera de afisarea
din plan. Afisarea din planuri este cea care conteaza.

Afisare in planul de plotare

Distanta intre liniile hasurii este aceeasi la 1:50 si la 1:100
dar numarul de linii se dubleaza. Aceasta distanta este
definita de valoarea introdusa in definitia hasurii,
indiferent de factorul de scara.

1:50

1:100

7 %

Malstab: Lange: m | Winkel: 0,000
Afisare in desen

Deoarece numarul de linii ale hasurii se dubleaza,
reprezentarea in desen se modifica asociativ cu scara de

& 4

referlnta Malistab: Lange: m  winkel: 0,000
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Setarea 'Adaptare scara de referinta in plan’

Daca ati activat aceasta setare, distanta intre liniile hasurii
se modifica asociativ cu scara de referinta. Aceasta setare
se aplica elementelor cum ar fi peretii daca ati introdus o
valoare mai mare de 1 in Scara de referinta pentru calculul
distantei intre linii in definitiile hasurii utilizate.

Dar reprezentarea hasurii in planurile de plotare este
diferita de cea in desene. Reprezentarea in plan este
importanta.

Afisarea in plan

Distanta dintre liniile de hasura este la scara 1:50 de doua
ori mai mare decat la 1:100 dar numarul de linii ramane
constant. Aceasta distanta este definita de valoarea
Distanta linii introdusa in definitii hasura si de scara de
referinta.

1100

Exemplu: Utilizati hasura numarul 1 cu urmatoarele setari:
distanta linii 3mm si scara de referinta pentru calculul
distantei intre linii 1:100. Aceasta hasura este creata in
desen cu optiunea Adaptare scara de referinta in plan
activa, si este pozitionata in planul de plotare la scara 1:50.
Distanta intre liniile hasurii in planul de plotare este
calculata dupa urmatoarea formula: Distanta linii (din
defintii): scara de referinta x scara planului; adica in acest
caz: 3mm : 1/100 x 1/50 = 6mm. La scara 1:100 in planul
de plotare, distanta intre linii este de 3mm.
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Afisarea in desen

Deoarece numarul de linii de hasura ramane constant,
reprezentarea in desen nu se modifica atunci cand setati o
alta scara de referinta.

¥ 27 4

IMalistab: Lange: m  Winkel: 0.000 Mafistab: 1:100 | Lange: m | winkel: 0.000

Motivul si scara de referinta

Dimensiunile unei linii de motiv sau suprafete de motiv si
reprezentarea acesteia la scari diferite de referinta depind
de trei factori:
Inaltimea si latimea unui element motiv. Aceste valori se
stabilesc din definitii motiv (din Extras - Definitii -
Motiv).
Optiunile Adaptare scara de referinta in plan si Nu se
modifica la plotare. Faceti aceste setari in parametrii
motivului (functia Motiv - Proprietati).

Scalare latime/inalt,

(1 Mu e modifica la plotare
[latime, inalt. din definiti * factor)

(e1 &daptare scara de referinka in plan
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Factor latime si factor inaltime pentru motiv. Aceste
valori se seteaza in parametrii motivului.

Dimerziun
Factor latime 1.00
Factor inaltime 1.00

Setarea 'Nu se modifica la plotare’

Daca ati ales optiunea Nu se modifica la plotare,
dimensiunile elementelor motivului raman aceleasi in
planul de plotare, indiferent de scara.

Dar reprezentarea motivelor in plan difera de cea in desen.
Conteaza reprezentarea in planul de plotare.

Reprezentarea in plan

Dimensiunile elementelor motivului sunt aceleasi la 1:50 si
la 1:100 dar numarul de elemente ale motivului se
dubleaza. Factor latime si factor inaltime sunt definite in
proprietati motiv.
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Exemplu: Utilizati motivul 301 iar inaltimea motivului ar
trebui sa fie de 10 mm in planul de plotare. Motivul 301
are inaltimea de 100 mm in definitii motiv. Astfel, trebuie
sa introduceti un factor de 0.10 in parametrii motivului
(inaltime motiv x factor = inaltimea motivului in planul de
plotare). Acum elementul motiv este afisat cu inaltimea de
10 mm (100 mm x 0.10), indiferent de scara setata.

Afisarea in desen

Deoarece numarul elementelor de motiv se dubleaza,
reprezentarea motivului in desen se modifica asociativ cu
scara de referinta.

Setarea 'Adaptare scara de referinta in plan’

Daca ati activat optiunea Adaptare scara de referinta in
plan, dimensiunea elementelor de motiv in planul de
plotare se modifica asociativ cu scara. Aceasta setare se
aplica elementelor cum ar fi peretii.

Dar reprezentarea motivelor in plan difera de cea in desen.
Conteaza reprezentarea in planul de plotare.

Afisarea in planul de plotare

Marimea elementelor de motiv este la 1:50 de doua ori mai
mare decat la 1:100 dar numarul elementelor de motiv este
constant. Dimensiunile unui singur element de motiv
depind de urmatoarele setari: valorile si factor inaltime
/latime din proprietatile motivului si scara din planul de
plotare.
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1:60

1100

Exemplu: Utilizati motivul 301 iar inaltimea motivului ar
trebui sa fie de 10 mm in planul de plotare. Motivul 301
are inaltimea de 100 mm in definitii motiv. Astfel, trebuie
sa introduceti un factor de 10 in parametrii motivului
(inaltimea elementului de motiv in plan = inaltime motiv
din defintii x factor x scara din plan). La o scara de 1:100,
din aceste valori rezulta o inaltime de 10mm (100mm x 10
x 1/100); la scara 1:50, inaltimea este de 20mm.

Afisarea in desen

Deoarece numarul elementelor de motiv ramane constant,
reprezentarea motivului in desen nu se modifica daca setati
o0 alta scara de referinta.
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Lucrul eficient folosind biblioteci, fisiere
favorite si stiluri

Setari implicite

Puteti salva si citi setarile sau valorile utilizate frecvent in
ferestrele de dialog. De exemplu, puteti salva valori pentru
grosimi de perete in caseta de dialog Perete.

Grosime x|

+ 1

|

0.2000 =
0.2400
0.2500
0.3000
0.3500

0.4000

[0.4500
0.5000

0.5500 3
|

0K | Abandon

Faceti clic pe _* | pentru a adauga o valoare noua.
Faceti clic pe ~ = | pentru a sterge o valoare.

. . . . b |
Introduceti o valoare si faceti clic pe ===/ pentru a cauta
grosimea specificata in lista.
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Salvarea elementelor ca favorite

Puteti defini elementele utilizate in mod frecvent ca
elemente standard si le puteti salva intr-o biblioteca de
elemente specifice. Aceasta operatie este utila mai ales
daca lucrati intr-o echipa. Aceste elemente standard sunt
accesibile imediat si se reduce si riscul de erori.

Puteti salva pereti, usi sau ferestre ca stiluri. Puteti salva
chiar si liniile de cota ca stiluri. Trebuie doar sa faceti clic
pe [& din partea din stanga jos a ferestrei de dialog cu
proprietatile elementelor. Exemplul de mai jos arata
fereastra de proprietati pentru o deschidere in planseu.

=
Tips
o G clanses
7 Do i plsre)

o o [ [

Falsie

Latimn |  omm

L E]

Uingha poci LIEL]]

Con tipalS Flanssn

Cota infsCl Planeeu v [ I Hido
H [ oo (=

Crtw irat

Cole 5. 01

&l @) 8 o | _iwean |

Nota: Se salveaza si layer-ul actual. Daca stilurile sunt citite
mai tarziu, acest layer va deveni automat layer-ul actual..

Faceti clic pe & pentru a salva elementele standard.
Fisierele favorite primesc o extensie specifica elementului
care este salvat.

Faceti clic pe 2 pentru citirea elementelor standard.
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Utilizarea simbolurilor

Un simbol este de fapt un fisier care poate sa contina
oricate elemente de desen. Simbolurile pot fi folosite in
mod repetat intr-un desen. Marimea unui simbol este
practic nelimitata. Se pot salva chiar si desene intregi.
Urmatoarele functii din bara de instrumente Standard se
utilizeaza pentru salvare/citire simboluri:

Z Citire date din catalog

& Introducere date in catalog

Allplan 2006 se instaleaza cu un set de simboluri de baza.
Totusi, va puteti crea propriile simboluri sau cumpara
cataloage de simboluri.

Simbolurile va ofera urmatoarele avantaje:
Puteti crea o biblioteca de simboluri care sa contina
elementele utilizate in mod frecvent. In loc sa desenati
elementul de la inceput de fiecare data, veti activa doar
simbolul din fisierul de simboluri.
Simbolurile sunt plasate ca o entitate. Aceasta inseamna
ca pot fi accesate (clic cu butonul din mijloc si cel stang
al mouse-ului) si modificate ca o singura entitate. De
asemenea puteti modifica separat fiecare element.
In afara de cataloagele create de utilizator puteti accesa
si cataloagele de simboluri oferite de Nemetschek. O
serie de simboluri oferite aici vor fi afisate la diferite
niveluri de detaliu in functie de scara setata.
Simbolurile se adapteaza automat la scara de referinta.
Daca acestea contin text, puteti sa adaptati textul la scara
dorita.
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Utilizarea macro-urilor

Reprezentare
lascara 1:200

Un macro este un simbol inteligent care isi schimba
dinamic aspectul in functie de scara de referinta si de
vedere. Este compus din mai multe folii. O folie poate
contine reprezentarea elementului in 2D, in timp ce alta
folie poate contine reprezentarea 3D a aceluiasi element. In
acelasi timp o alta folie poate sa contina o reprezentare
simpla pentru scara 1:100, iar o alta o reprezentare
complexa a aceluiasi obiect pentru scara 1:10.

Din aceasta cauza, un macro poate sa aiba o structura
simpla sau foarte complexa.

Reprezentare Reprezentare

lascara1:100 inizometrii
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Proprietatile Macro-urilor

Macrourile ocupa mai putin spatiu in fisiere. Odata ce
ati pozitionat un un macro, toate repartitiile lui din
desen sunt simple referinte la macroul initial. Din
aceasta cauza, este ocupat pe disc doar spatiul necesar
unei singure repartitii (spre deosebire de simboluri).
Daca utilizati 2% Modificare parametru reprezentare
pentru a modifica o repartitie a unui macro, se modifica
automat toate repartitiile macro-ului din acelasi desen.
Dupa pozitionarea macro-ului in desen, acesta nu mai
face referinta la macroul salvat in catalog. Aceasta
inseamna ca daca suprascrieti un macro in catalog cu alt
macro, nu vor fi afectate repartitiile macro-ului original
care au fost deja pozitionate. Daca aveti modulul Macro
puteti folosi

Actualizare macro din catalog pentru a actualiza
repartitiile macro-ului.

Puteti inlocui toate repartitiile aceluiasi macro sau o
singura repartitie.

Daca aveti modulul Macro puteti distribui atribute
macro-urilor. Acestea pot fi apoi evaluate in liste.
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Componentele macro-ului

Un macro poate cuprinde elemente de desen bi- si
tridimensionale. Allplan 2006 utilizeaza definitiile si
atribuirea foliilor individuale pentru a forma un macro care
sa contina reprezentari la diferite scari si in moduri diferite
de vedere. Pozitia exacta a foliilor este pastrata chiar si in
cazul redimensionarii macrou-lui. Acest lucru este posibil
prin stabilirea unui punct de referinta al macro-ului si a
unor asa numite puncte de referinta.

Cand se construieste un macro, se pot defini zone ale
obiectelor ca fiind deformabile dinamic sau statice. Un
exemplu bun este tamplaria unei ferestre a carei sectiune
ramane constanta - spre deosebire de suprafata de geam a
carei inaltime si latime trebuie sa fie variabile.

Abordarea generalain definirea Macro-urilor

Urmati pasii pentru definirea unui macro

1 Desenati toate elementele care vor constitui macro-ul.
Daca macro-ul urmeaza sa contina mai multe folii
congruente pentru diferite scari de referinta si / sau
vederi, asezati elementele unele langa altele in desen;
acest lucru va usura procesul de selectare a foliilor si de
pozitionare a punctelor de referinta.
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Reprezentare 3D

Reprezentare 2D delascaral:11a1:99

Aceasta reprezentare consta in 2 folii:

una pentru profilele ale caror sectiune
varamane constanta si una pentru suprafata
de geam care sevaredimensiona.

Reprezentare 2D dela scara 1:100 la 1:500

Selectati functia i@ Macro (meniul Creare & Module
aditionale & Macro), selectati catalogul in care va fi
salvat macro-ul, introduceti un nume si atribuiti
parametrii.
Selectati elementele ce vor fi plasate in prima folie a
macro-ului.

Folial

Definiti celelalte folii.
Fiecare suprafata care are nevoie de o alta definitie
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pentru deformare trebuie pozitionata intr-o folie
separata.

Folie2 Folie3

5 Definiti punctele de Min. Max.
Folositi = Citire date din catalog (bara de instrumente
Standard) pentru a insera macro in spatiul de lucru.
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Cale selectie date in Allplan 2006

Cand salvati sau cititi simboluri sau macro sau componente
standard sistemul va cere sa specificati calea pentru accesul
la fisierele corespunzatoare. Exemplul de mai jos reprezinta
fereastra de dialog care este afisata cand salvati un simbol.

Distinctia intre Birou, Privat si Proiect este foarte
importanta cand lucrati in retea. Totusi va puteti structura
datele si cand lucrati pe un post de lucru individual.

Selectie catalog Kﬁ

Tip date Cale

ot - A
Simbl Biirau ]
Fizier sirmbil Organizare zantier
Texte Arhitectura 30
hacro Arhitectura 2D
Irport... Artist

Constructii otel
AEC - offline

Simbaluri BAMTEC
Caonstructi fara bariere
Constructi pentru copii
Detali constucte
Electrice

Formpier

s

I |Htroducere cale... ]

| ok || Abandon |
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Allplan 2006

Director

Semnificatie

Birou

Privat
Project
Extern

Cale proprie

Fisierele din acest director sunt disponibile pentru toti
utilizatorii din retea. Folosind standardul biroului proiectele
din biroul dumneavoastra vor avea un aspect uniform,
Standardul biroului poate fi modificat doar de administratorul
sistemului.

Fisierele din acest director sunt disponibile numai unu
utilizator specific.

Fisierele din acest director sunt disponibile intr-un anumit
proiect.

Fisierele din aceasta cale sunt folosite doar pentru schimb de
date

Cand salvati sau cititi simboluri sau macro puteti defini
propria cale si le puteti salva sub un nume ales de dvs facanc
clic pe Introducere cale....
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Capitolul 2: Primii pasi

Aceasta lectie cuprinde doua exercitii in care se utilizeaza
functii din urmatoarele module:

# Constructii 2D

A Text
H Linie cota

Veti desena un cartus pe care il salvati ca simbol pentru
utilizarea lui ulterioara.

Veti desena un balcon din prefabricate, apoi veti realiza
cotarea elementelor si hasurarea.

La sfarsitul lectiei gasiti raspunsuri la cateva probleme
frecvent intalnite.
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Allplan 2006

Exercitii

Exercitiul 1: cartus

Inttex Chunged Dafte / Nome
Draying
Precast Balcony Unit, Type 12
Project P
New condominium
with underground porking
Clienf CliEnf Date "
Street, Munich e
Archifect AF[hifE[t E‘f;e"::ed by
Street, Munich o s
Engineec EﬂginEEP ;n;(r;“ner
Street, Munich

Exercitiul 2: balcon prefabricate

3
8,15

B 160 ny
Sk 1% N
" [ N 10D n 8 o
 ——— =
B
M
+or A
130 130 g 3
+ t F
L ot |
i 2 S
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Setari preliminare pentru exercitiile 1 si 2

Exercitiile 1 si 2 prezinta functiile de constructie 2D din
Allplan 2006. Problemele legate de organizarea proiectului
nu sunt explicate in aceasta etapa. Totusi este necesara o

minima organizare.
Informatii detaliate despre organizarea proiectului gasiti in
capitolul 3.

Vom incepe cu efectuarea urmatoarelor setari.

Bara de instrumente dinamice este pozitionata liber in
spatiul de lucru. Daca este pozitionata in dreapta jos in bara
de statut, faceti variabila aceasta bara de instrumente.

Pentru ca bara de instrumente dinamice sa fie variabila

1 Din meniul Vedere, indicati Instrumente - Bara instrumente
dinamice.

2 Faceti clic pe Instrumente dinamice variabile daca aceasta setare
nu a fost activata.

Insktrumente dinamice in bara de skatut

’7 Instrumente dinamice in randul de dialog

¥ Instrumente dinamice variabile

In acest tutorial vom utiliza Configuratia Inginerie.
Astfel functiile va vor fi intotdeauna la indemana si veti
beneficia si de wun spatiu de lucru mai mare.

Pentru a alege configuratia de inginerie

¢ In meniul Vedere faceti click pe Configuratie standard si
selectati Configuratie Inginerie.
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In “t4 Navigator CAD in Modul general, selectati modulul
& Constructii 2D.

Bara de instrumente Functiuni de baza ar trebui sa arate astfel:

Flyout Constructii2D
Flyout Text

Flyout Linii cota
Flyout Plotare

Functiuni de baza

(disponibile
permanent)

Fl-yout Prelucrare

L‘QEELIE}:\\

Navigator CAD Q
4 Flyout Creare
//, Flvout Creare Il §
|[ll, Flyout Modificare S
—— c
—| S
Sugestie: Toate flyout-
urile la care se face Bara de instrumente Inginerie cuprinde urmatoarele flyout-uri:
referire in tutorial pot fi = Flyout Model
gasite in "Anexa," b Flyout Armare FF
Prezentare functii”. =
+IIL Flyout Armaturi otel
[1, Flyout Armare plase
= | Flyout BAMTEC
@, Flyout Afisare

Flyout Modificare
il Flyout Liste

In tutorial se va lucra cu optiunea Extindere introducere
punct activa.
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Pentru a activa Extindere introducere punct

e In meniul Extras gasiti optiunea Extindere introducere
punct.
Activati aceasta optiune (in mod normal este activa
implicit).

Extras Creare Modificare Continual
T Funckiuni masurare  Cerl+ale+m

@ Unghi sisterm
a Calculabar

@ Calcul ascundere, 20
Comparatie Vechi-Mou

Seleckie mod Schikare Rapida. ..

|T Extindere introd, punct

by

Drefinikii
Configurare

I Opkiuni

Va aparea un mesaj care confirma ca ati activat
optiunea. Faceti clic pe OK.

In Allplan 2006, veti lucra cu desene. Desenele sunt
organizate in proiecte.

Daca nu ati creat inca un proiect, "proiectul nedenumit” -
sau 'privat' - este proiectul activ (programul va deschide
automat acest proiect)

Acesta este proiectul in care vom lucra in acest exercitiu.

Pentru a selecta un proiect
1 Din meniul Fisier selectati | & Deschidere proiect...

2 Faceti clic pe proiectul < > si apasati OK pentru a
confirma.
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Selectie proiect
Crirectaor: C:AMembAliplan 20085 st Lacalypr
|:Lr> Date proiect ; | é. |
1
| Mume proiect Data | Computer
E losalhost
.ﬁ.dirj%:avel - caza de vacanta 19.07.2008 localhost
Alexandra 29.06. 2008 localhost
anca incercare 13.05.2006 localhost
anca manual 06.06. 2006 localhost
&IMnare anca 07.08, 2008 localhost
costea 31,01, 2008 localhost
Incercare 27.04.2006 localhost
inginerie 03.07. 2008 localhost
np 27.04 2006 localhost
proiect anca 14.06.2006 localhost
Proiect nou (08,08, 2006 localhast
Proiect nou 1 14082008 localhost
Proiect nou 2 17.08.2008 localhost
seminar zsolt-Oradea 27.04. 2006 localhost
test 26.04. 2006 localhost
test anca 032.07.2008 localhost
Tick. (03.08: 2006 localhost
traducer ing 2 16.08. 2006 localhost
traducer inginerie 14.07 2006 localhost
traducen inginerie 2006 07.08. 2008 lncalhost
Salectis atnbute.. ] ’ Drefinitii.,. ‘ [ Fedenumire proiect,. ] ’ Proiect now.,. ]
[ ok || ébanden |
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Desenele

In Allplan 2006, procesul de creare a elementelor are loc in
desene. Acestea sunt echivalentul foitelor de calc utilizate
in proiectarea traditionala. Veti utiliza desene pentru a da
proiectelor o structura. In termeni IT, un desen este un fisier
stocat pe hard disk. Puteti afisa simultan si prelucra 60 de
desene - cu alte cuvinte, puteti avea mai multe fisiere
deschise in acelasi timp. Un proiect poate contine pana la
6000 de desene. Cand lucrati fara layere, elementele
individuale de constructie (pereti, scari, descrieri etc.) pot fi
introduse pe desene separate si suprapuse ca niste foi de
calc.

Desen 6000

Desen 150

Desen 15

Desen 3

Desen 2

Desen 1

Pentru a putea prelucra desene, acestea trebuie sa fie
active. Activarea desenelor se face in Deschidere fisiere
proiect.
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Statutul desenelor

Prin modificarea statutului desenelor alegeti desenul in care
doriti sa lucrati si desenele care vor fi actve/pasive in
fundal.

Urmatoarea ilustratie arata tipurile de desen. Explicatia este
data in tabel.

=3

mm-ﬁ-wmi

Numar Statut desen Explicatie

1 Desen activ Acesta este desenul in care introduceti elemente. Trebuie sa existe
intotdeauna un desen activ.

2 Desen activ in fundal Elementele din acest desen sunt vizibile si pot fi modificate. Puteti
deschide pana la 40 de desene active/pasive in fundal.

3 Desen pasiv in fundal Elementele dintr-un desen pasiv sunt vizibile, dar nu pot fi
modificate. In =" Optiuni generale puteti alege culoarea cu care
vor fi afisate elementele din desene pasive. Desenele goale nu pot fi
pasive in fundal.

4 Desen neselectionat Elementele din desenele neselectionate nu sunt vizibile pe ecran.

5 Desen gol Desenele goale nu au iconul de tip de date.

6 Desen atribuit temporar Desenul este atribuit temporar mapei; aceasta atribuire este anulata

cand treceti in alta mapa.
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Informatii despre desenul activ

Pentru a obtine informatii despre desenul curent, faceti clic
dreapta in spatiul de lucru si selectati din meniul contextual
Proprietati desen. Se va deschide o fereastra care contine
informatii despre desen.

Proprietati desen |

Memone ocupata: 0.00[%]

Mumar desen: D2 - Linii de sectiune
Tip desen: Constructi
b anme mazima desene: H0730 Kbyte
Walori minime in desen [m];
w= -3.38091 p= 973336 z= 330000
Walori maxime in desen [m];
w=  B.53190 y= 900245 == 350000

@l Inchiders |

Informatie Semnificatie

Memorie ocupata Arata cat din memoria rezervata pentru un desen a
fost deja alocata (in procente).

Numar desen Aici este afisat numarul desenului. Numarul este afisat
si in bara de titlu a ferestrei aplicatiei.

Tip desen Este afisat tipul desenului. Acesta corespunde cu
iconul de tip de date afisat in bara de statut.

Marime maxima Maximum de memorie disponibila pentru desen este

desene afisat in Kbyte.

Valori minime/maxime Aici sunt afisate coordonatele maxime si minime din

in desen desen.

Pentru exercitiile din aceasta lectie veti folosi desene goale.
Pentru inceput trebuie sa le dati un nume. Acum vom
deschide un desen.
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Denumire si selectare desene

1 Faceti clic pe & Deschidere fisiere proiect (bara de instrumente
Standard)

2 Faceti clic dreapta pe desenul cu numarul 1 si selectati Redenumire
din meniul contextual.

3 Introduceti denumirea Cartus si apasati ENTER pentru a confirma.

t= Deschidere mape si desene dintr-un proieck o] x|
2l=lalz] Slaln] 4»lwlwl ila] x|
© MNumarmeps | MNumemapa | SN [ Mume desen 10| 7 | Mumedesen | Marime | f’
EX= < - 1 Carus 0KE
B3 0 <Fara mapa> 2  Balustrada OKB
- 1 Cartus 3 OKE
2 Balustrada 4 OKE
3 5 OKE
4 B OKB
5 7 OKE
B 3 OkE
7 9 OkE
g 10 OKE
g 1 OKE
10 12 OKE
1 13 OKE
12 14 0KB
13 15 OkE
14 16 OkE
15 17 OKE
16 18 OKE
17 19 OKE
13 20 OKE
13 21 0KB
20 2 OKE
21 23 OkE
22 fre 24 OKE
23 25 OKE
2 2% OKB |;|
- L s == I
Mapa activa: <Fara mapaz |1 desen(e) selectate |nchidere v

4 Denumiti Balcon din prefabricate urmatorul desen gol.

5 Faceti dublu-clic pe 1 Cartus pentru a-l activa. Toate celelalte
desene vor fi automat dezactivate.
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Exercitiul 1: Cartus

In acest exercitiu veti crea un cartus si il veti eticheta.

Intex Dofa modifcarit

Dofa / Nume

Contfnuf Plon

Balcon din prefabricate

Titlu Profect

Consfruchia wnui grup de Llocuinte

tu goraj lao parfer

Sfroda, Oras

Consfrucfor Dafa
Consfructor .
Sfroda,  Oraos Desenaf
Nume
Arhitect Arhitect Verificat

Nume

Scara
M 1.50/75

Bicou Inginerie

Birou Inginerie
Sfrada, Oras

Numar Plansa
XXX

Veti folosi functiile din L. Constructii 2D si A Text din
Modul general.

Nota: Exista si alte moduri de creare si etichetare cartuse.
In modulul [ Paginare desene gasiti functia El| Descriere;
cu ajutorul acestei functii puteti alege unul din cartusele
existente. Un exemplu de creare a unui cartus ca stil

descriere veti gasi in "Capitolul 10: Plotare planuri®.
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Desenarea cartusului

Functii: Obiectiv:
[&= Scara referinta
[] Dreptunghi
||| Paralele la elemente
;4 Stergere element
intre 2 intersectii
> Stergere
EH Modificare
proprietati format

In prima parte a exercitiului veti desena structura cartusului
cu ajutorul functiilor din L. Constructii 2D.
Folositi flyout-ul Constructii 2D din Functiuni de baza.

Fiecare modul are propriul set de setari standard;
acestea pot fi accesate si configurate in Optiuni.
Aceste setari influenteaza modul de utilizare a unor
functii.

Selectati mai intai unitatea de masura pentru valorile pe
care le veti introduce. Vom folosi “mm" pentru acest
exercitiu.

Pentru a alege unitatea

1 Faceti clic pe Optiuni (bara de instrumente Standard) si alegeti
Optiuni generale.
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Optiuni

E3

Optiari generale:
Modul exting constructi
Text

Linie cota

Interfete
Sectiuni de plan =
Paginare dezene, plottare

Arhitectura

facra

Wederi asociative

Flan situatie =
Modele digitale de teren
Peizagistica

Lirbanizm

Armaturi ote|

Armaturi suprafete ™

[ ok || abandon |

Sugestie: Unitatea de 2 In pagina Unitati, alegeti mm in Dimensiuni pentru lungimi.

masura poate fi setata si
in bara statut: faceti clic

Optiuni generale

in  caseta de lan ga Heprezengaie_: Unitati . Afisare || Definitii | Spesiale |
Lungime si  selectati S
'mm'’ pentru acest EUR Introduzere, scoaters moneda
exercitiu. mm  |%| Dimensiuni pentru lungini
deg [ Dimensiuni pertr unghi
|ntroducer

Ordonare. .. Setan implicite pentru ordine azezare

la crearea elementelar noi
[ atibuire layer actual la pozitionares simbolyrilar
Azezarea simbolurilor 30 la cota inferioara a planului
[T Inchidere zona selectie cu al doilea click %

Utilizati elementele selectate anterior pt. prelucrare
[ex 1a Stergere, Mutare, .|

@) ok ][ Abandan
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3 Apasati OK pentru a confirma setarile.

Inainte de a incepe lucrul, trebuie sa setati scara de
referinta.

Cartusul va fi desenat la scara 1:1.

Pentru a seta scara de referinta

1 In meniul Vedere faceti clic pe = Scara de referinta.

-~

Scara

| 10

.00
5.00
10.00
20.00
25.00
50.00
100.00
200.00
500.00
1000.00
2000.00
5000.00
10000.00
25000.00

0K || Abandon

2 Alegeti 1.00 in fereastra de dialog Scara.

Casete de dialog definite de utilizator
In aceste casete puteti introduce orice valoare in plus
fata de cele prezentate in lista.
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Sugestie: Ati facut o
introducere gresita?

Faceti clic pe Anulare.

Puteti anula toti pasii
facuti de la ultima
salvare.

= Aceasta optiune este fixa: introduceti o valoare de
la tastatura si apasati ENTER. Valoarea este setata
fara sa fie adaugata in lista.

Daca faceti clic pe acest simbol si introduceti o
valoare (apasati ENTER pentru a confirma)
adaugati valoarea in lista.

Daca selectati o valoare din lista si apasati acest
simbol, valoarea va fi stearsa.
Puteti sterge doar valorile pe care le-ati definit.

Desenati conturul exterior al cartusului

1 Faceti clic pe [_] Dreptunghi (flyout Constructii)
2 Pozitionati punctul de plecare in spatiul de lucru.

3 Punctul diagonalei / lungime
Introduceti = 170 ca valoare pentru lungime.
Apasati tasta TAB si introduceti £'x 155 pentru latime.
Apasati ENTER pentru a confirma.

Dreptunghiul este desenat.

4 Apasati # Regenerare tot ecranul (in partea de jos a ecranului).

Creati liniile din interior ca paralele la liniile de contur.

Pentru a trasa liniile interioare

1 Faceti clic pe |||| Paralele la elemente (flyout Constructii).
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10

10110]10)10

%;i
30

25
155

19]10]10)10

20

2) |
| r

179

Alegeti un element
Faceti clic pe linia de jos.

Prin punct /distanta
Introduceti 20 pentru distanta si apasati ENTER pentru a confirma.

Indicati sensul de repartitie
Faceti clic in interiorul dreptunghiului.

Numar: 1.

Prin punct / distanta: 10;
Numar: 4.

Prin punct / distanta: 25;
Numar: 1.

Prin punct / distanta: 30;
Numar: 1.

Prin punct / distanta: 10;
Numar: 3.

Apasati ESC pentru a iesi din functie.

Pentru a desena paralelele verticale, faceti clic din nou pe ||||
Paralele la elemente.
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12 Faceti clic pe linia din stanga si creati doua paralele - una la
distanta de 15 si cealalta la 120.

Apoi stergeti liniile de care nu aveti nevoie.

Pentru a sterge linii sau segmente de linie

1 Faceti clic pe ;¥ Stergere element intre 2 intersectii (flyout
Constructii) si stergeti segmentele verticale de care nu aveti nevoie.

2 Faceti clic pe Stergere (flyout Prelucrare) si stergeti linia verticala
din stanga.

3 Faceti clic pe fal Stergere element intre 2 intersectii si stergeti
segmentele orizontale de care nu aveti nevoie.
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Marginile cartusului trebuie sa iasa in evidenta.

Pentru a modifica grosimea creionului

. B 1 Faceti clic pe f;" Modificare proprietati format (flyout Prelucrare).
Sugestie: Alte functii de

prelucrare sunt x|
disponibile si in meniul — Tip modificare
contextual (CliC drea pta (+) Modificare proprietati format

O Cotwersie in constructii de ajutor

pe element).
Nici o alta functie nu
trebuie sa fie activa

O Conwersie din constructi de ajutor

O Modifizare creion, linie, culoare "din Laper"

cand alegeti in acest -~ Proprietati format

mod functiile. [V Grosime [ 3 —— o050 +]
[ Tiplinie B -
[~ Culoare [ 7 I -
[ Mumar segment I a0
[ Laver STAMDARD |

|_ Ordanare [+ in fata) IIJ 4 | | 3 |
= ok | abandon |
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Introducerea textului

2 Bifati caseta Grosime, selectati creionul 3 - 0.50 si apasati OK

4

pentru a confirma.

Faceti clic pe rand pe cele patru laturi ale dreptunghiului.

Pentru a vizualiza elementele cu grosimea reala a liniei, optiunea
Grosimea liniei trebuie sa fie activa in Reprezentare pe ecran (bara

de instrumente Standard)

Apasati ESC pentru a iesi din functie.

Desenul ar trebui sa arate astfel:

Functii:

A
A
e

w3

=
mn® T (7

=

Text orizontal
Punct de mijloc

Coordonata X

(Punct Delta)

Coordonata Y

(Punct Delta)

Copiere

Modificare text
Disociere bloc text
Modificare parametri
text

Obiectiv:

Index | Duta madificarn

Dufa / fume

Continut Plon

Balustrada, detaliu

Tty Project

Consfrucfio unui grup de locuinte
cu gargj lo parfer

Consfro Consfructor bata
000
Stroda, Oraos 3 ggggg f
ume
Artifect Arhifect Verricar
Nume
Strauda, Oros sare
Birou lng Birou Inginerie Numar Planst
Strada, Oros
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In urmatoarea parte a exercitiiului veti introduce text in
cartus folosind functiile din modulul A Text.

Utilizati flyout-ul Text din Functiuni de baza.

Introduceti descrierea continutului planului.

Pentru a introduce un text centrat
In "]:j Navigator CAD treceti in modulul ﬂ\. Text.
1 Alegeti A Text orizontal (flyout Text).

Punctul initial al textului se va afla exact in centrul dreptunghiului
mic - cu alte cuvinte, punctul de mijloc al diagonalei imaginare.

2 Faceti clic dreapta in spatiul de lucru, selectati # Punct de mijloc
din meniul contextual (Asistent punct) si faceti clic pe punctele de
capat ale diagonalei.

3 Introduceti parametrii:
o [= Punct de plecare text - centru

e Inaltime text: 5.0
Latimea textului se modifica dinamic in conformitate cu raportul
inaltime/latime setat (in acest exemplu: 1.00).
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. IQ Distanta randuri: 2.00

e Font: 8 (Isonorm DIN 6776).
E
S5 8 x| w oy s s AR o g 2] Ao o | Meeaacter| [ @
> | 51| [ sisONORMDINETE  ~[ [0 ~| A A4 A | [ZI LI T | & [ I [zm jﬁ| oK |
Balcon din prefabricate| =

:
- 2

4 (Ca text introduceti Balcon din prefabricate

5 Clic OK sau apasati CTRL+ENTER.
Functia A Text orizontal ramane activa

Introduceti titlul proiectului in urmatorul camp. Va fi aliniat
la stanga si vom introduce text in bloc. Pentru a introduce
text in bloc, trebuie sa specificam o valoare pentru distanta
intre randuri.

Text in bloc:

Cand este activa optiunea [:] Text in bloc liniile
introduse vor alcatui un paragraf de text. Liniile
individuale de text din paragraf isi vor pastra spatiul
initial dintre ele indiferent de scara de referinta. Liniile
din paragraf pot fi manipulate ca o singura entitate.
Pentru a sterge un rand din bloc, folositi 5 Stergere
rand text.

rg Disociere bloc text disociaza blocul in randuri de text
individuale.

Avans la linia urmatoare:

Distanta dintre linii are la baza o valoare introdusa in
campul Modificarea inaltimii randului multiplicata cu
Inaltimea textului. La fiecare confirmare prin apasarea
tastei ENTER programul trece in mod automat la linia
urmatoare.

Cautare puncte si introducerea distantelor in Extindere
introducere punct:

Pentru a pozitiona corect textul, folositi Introducere
punct si introduceti valoarea pentru distanta. Aceasta
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Sugestie: Puteti folosiz=:
pentru a salva
combinatii de setari
pentru text ca stiluri:
Folositi_* | pentrua
introduce o denumire in
lista si setati parametrii
corespunzatori.

caracteristica a optiunii Extindere introducere punct
este foarte utila in cazul in care doriti sa pozitionati un
punct relativ la un punct existent.

Pentru a introduce text in bloc pe baza unei distante si
folosind "cautare puncte”

1

Functia A Text orizontal este inca activa.
Vom defini punctul de inceput al textului utilizand Cautare puncte
si introducere distanta.

Indicati punctul in cartus ca in imaginea de mai jos.
Nu faceti clic pe punct! (doar pozitionati cursorul deasupra
punctului)

Acesta va servi drept punct de referinta pentru introducerea
punctului initial al textului. Punctul este afisat sub forma unui mic
simbol.

Pentru a indica faptul ca introducerile pentru s si £ sunt relative
la punctul selectat de program, casetele de introducere date pentru
&L Coordonata X si % Coordonata Y sunt marcate cu culoarea
galben in linia de dialog.

Balcon din prefabricate

Constructia unui grup de locuinte
cu garaj la parter

In linia de dialog introduceti valoarea 45 pentru i dX, apasati
tasta TAB, introduceti o valoarea de -5 pentru L' dY si apasati
ENTER pentru a confirma.

Alegeti Punct plecare text &2 stanga sus in fereastra de dialog.
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4 Introduceti textul:
Constructia unui grup de [ENTER]
locuinte cu garaj la parter

5 Apasati CTRL+ENTER sau faceti clic pe OK pentru a finaliza
introducerea textului.

6 Apasati ESC pentru a iesi din functie.

Introduceti un rand de text in partea dreapta a titlului si
copiati randul in campurile de dedesubt.

Pentru a introduce si a copia text

1 Faceti clic pe A Text orizontal (flyout Text).

2 Stabiliti punctul initial al textului:

a)

b)
c)
d)

Asezati cursorul pe coltul din stanga sus al dreptunghiului
(ca in imaginea de mai jos)

&i dX = 2, tasta TAB

hdy=-2

Apasati ENTER pentru a pozitiona punctul.

Dafe

3 Punct de plecare text E stanga sus, Inaltime text 2.5. si Distanta
randuri 1.5.
Introduceti textul: Data.
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Data ﬂ

4 Apasati OK pentu a confirma.
5 Apasati ESC pentru a iesi din functie.

6 Faceti clic-dreapta pe text si selectati Copiere din meniul
contextual.

7 De la punctul
Faceti clic pe coltul din stanga sus al campului.

8 Introduceti valoarea 4 pentru numarul de copii si apasati ENTER
pentru a confirma.

9 Catre punctul
Faceti clic pe punctul din stanga sus al campului de dedesubt.

Dote

T4
9
Dafe

Dote

Dote

Dote

10 Apasati ESC pentru a iesi din functie.

Modificati textul cu ajutorul functiei s Modificare Text.

Modificarea textului:
Textul poate fi modificat oricand. Astfel puteti sa
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utilizati un text standard pe care trebuie doar sa il
actualizati.

Pentru a prelucra text si a adauga un rand

1 Faceti clic dreapta pe primul text si selectati a¥ Modificare text din
meniul contextual.

Apare o fereastra de dialog in care puteti face modificarile.

2 Dupa Data apasati ENTER pentru a trece pe randul urmator si
introduceti data:
XX. XX. 200X

Nota: Verificati ca [z Text in bloc sa fie activ pentru ca mai tarziu
sa puteti modifica randurile impreuna.

3 Apasati OK pentru a confirma.

4 Modificati si urmatoarele texte urmand instructiunile de la punctele

2si 3.

Dafe
XXXX.2G00
Edifed by
Nome
Checked by
Name

Stale

M 1:50/25
Plan number
XXX

Modificati textul pentru numarul plansei. Atribuiti-i alti
parametri. Inaltimea textului va fi de 5 mm iar latimea de 6
mm. Mai intai trebuie sa disociati blocul de text.

Definirea parametrilor textului:
Sunt disponibile 20 de fonturi Allplan si toate fonturile
TrueType instalate.
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Parametrii pentru Inaltime text si Latime text sunt

valori absolute. Aceasta inseamna ca textul va fi tiparit
cu dimensiunile setate indiferent de scara de referinta.

Pentru a modifica setarile pentru text

1

Faceti clic dreapta pe blocul de text Numar plansa... si selectati m"g
Disociere bloc text din meniul contextual.

Astfel disociati blocul de text si puteti modifica fiecare rand separat.
Apasati ESC pentru a inchide functia m"g Disociere bloc.

Faceti clic dreapta pe randul XXX si selectati Jﬁ Modificare
parametri text din meniul contextual.

Modificati urmatorii parametri:
1 Inaltime text: 5
** Latime text: 6

Modif. parametrii kext |
o % 1 [ somo L Al =
o e o oy

Faceti clic stanga pe XXX.

Completati cartusul folosind informatiile oferite mai jos.
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Index | Dafo modificari Dafa / Nume

Confinut Plan

Balcon din prefabricate

T protect— (pnsfrucfia unui grup de locuinfe
cu garaj lo parfer
Consfructor [UHSTFU[TUF Dafa
Q00
Sfrada, Oros pesennf
Arhifect Arh”‘g[f Verifitaf
Nume
Strado, Oros Scara
M 1.50/25
Bicou Inginerie B mngMQ Numar Plansa
XXX
Sfrada, Oraos
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Salvarea si citirea cartusului ca simbol

Functii:

[0 Introducere  date in
catalog

= Citire date din catalog

In ultima parte a exercitiului veti salva cartusul ca simbol in
catalog. Apoi veti invata cum se acceseaza acest simbol si
cum se pozitioneaza in desen.

Simboluri

Simbolurile sunt entitati de desen pe care le puteti
utiliza de cate ori aveti nevoie. Simbolurile se adapteaza
automat la scara desenului si pot fi manevrate ca o
singura entitate utilizand butonul din mijloc si cel stang
al mouse-ului in combinatie. Puteti modifica simboluri
si le puteti salva sub alt nume.

Puteti salva ca simbol un cartus, obiecte de mobilier etc.

Cataloage de simboluri

Simbolurile sunt grupate in cataloage. Fiecare sub-
director dintr-un catalog poate contine un numar mare
de simboluri. Folosind ProiectPilot puteti sa le copiati, sa
le stergeti sau sa le redenumiti.

Birou: Acest director contine cataloagele si sub-
directoarele din standardul biroului. Datele din acest
director sunt disponibile pentru tot biroul:

- Pe posturile individuale de lucru: pentru toate
proiectele,

- In retea: pentru toti utilizatorii din retea si in toate
proiectele. Doar administratorul de sistem poate
introduce si administra simbolurile.

Proiect: Cataloagele salvate in Proiect apartin unui
proiect specific si sunt disponibile doar in acesta.
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Privat: Aceste cataloage apartin unui singur utilizator;
nu pot fi accesate de alti utilizatori din retea.

Introduceti cartusul ca simbol in catalog.

Pentru a introduce simboluri intr-un catalog

~u
1 Faceti clic pe H Introducere date in catalog (bara de instrumente
Standard).

2 Cartusul va fi disponibil pentru tot biroul. In Cale, faceti clic pe
Birou.

3 InTip de date alegeti Text.

Selectie catalog
Tip date Cale
Simbel Birou
Fizier simbol Proiect
Texte Priveat
Macro TGA E
AELC - olfline TGA_H
TGA L
TGA S
[ Introducers cale... ]
| ok || Abandon |
Sugestie: Puteti 4 Apasati OK pentru a confirma.
modifica punctul initial 5 Ce text trebuie salvati ca simbol-text?
al simbolului si cand il Cu butonul stang al mouse-ului deschideti o fereastra de selectie in

cititi din catalog. jurul cartusului. Acesta va fi afisat in culoare de selectie.
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6 Punctul initial al textului simbol
Faceti clic pe coltul din dreapta jos al cartusului. Acesta va fi
punctul care va fi agatat de cursor in momentul in care cartusul va
fi citit si pozitionat in desen.

7 In fereastra de dialog care apare, alegeti optiunea Simboluri fara
functii Snoop si apasati OK pentru a confirma.

8 Faceti clic pe un rand liber din Fisier si introduceti o denumire
pentru director: Cartus.
(Daca alegeti o denumire care a fost deja atribuita, doar denumirea
este suprascrisa.)

9 Faceti clic pe un rand liber in Introducere si introduceti o denumire
pentru simbol: Original.
(Daca alegeti o denumire care a fost deja atribuita, simbolul este
suprascris.)

10 Apasati ENTER pentru a termina.
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i Introduceres date ﬁ|
. =)

e rous.

Driginai |

[0k [ Abenon ]

{iat et

SO S W @ W %
o

11 Apasati ESC pentru a iesi din functie.
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Sugestie:Activati
Preview pentru a
vizualiza simbolul

inainte de a-l introduce.

Acum cititi simbolul din catalog si pozitionati-l intr-un
desen liber.

Pe langa simbolurile pe care le creati, veti utiliza aceasta
metoda pentru a citi si simboluri din cataloagele
Nemetschek.

Pentru a citi un simbol din catalog

1 Faceti clic pe g2 Deschidere fisiere proiect (bara de instrumente
Standard), deschideti un desen gol si deselectati desenul Cartus.

2 In meniul Vedere, faceti clic pe [& Scara de referinta si alegeti 1
(1.000).
Alternativ, faceti clic pe Scara in bara statut.

3 Faceti clic pe = Citire date din catalog (bara de instrumente
Standard).

4 In fereastra de dialog care apare, selectati calea Birou si tip de date
Texte.

x

Tip date Cale

Simbol prow |

Teute

M acra
Import...
Congtructi atel
AEC - offline

4] | [v]

Introducere cale.. |

ok | abandon |

5 Apasati OK pentru a confirma.

Este afisata fereastra de dialog lesire simbol.
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x|

[0igrd &

) TgIr _I

3

4

5

[

7

g

]

10 -

— Marime fonk
I 1.000 Factar scriere
|7 Trecere automata la scara
|7 Preview

Tip date: Teste llélil

Cale: Birou lﬂ@ e

Selectie: Tip date, selectie cale. )‘ ‘?

8] x|v|
. ., I i Original din fisierul Cartus.

Sugestie:Utilizand 6 Selectati Original din fisierul Cartus
functiile din bara de 7 Apasati OK pentru a confirma.
Instrumente dinamice, Acum sunteti iar in spatiul de lucru. Simbolul este atasat de curson.

puteti modifica punctul
initial al simbolului si
orientarea. 9 Apasati ESC pentru a iesi din functie.
Puteti utiliza Asistent
punct pentru a defini
punctul corect de
introducere in desen.

8 Pentru a pozitiona simbolul, faceti clic in spatiul de lucru.

10 Daca cartusul apare foarte mic pe ecran, faceti clic pe #
Regenerare tot ecranul.
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Exercitiul 2: Balcon din prefabricate

22
a
A
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19 Bk ]
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Scopul urmatorului exercitiu este crearea unui desen de

armare a unui balcon din prefabricate. Veti utiliza functii
din modulele Constructii 2D si Linii cota.
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Desenarea balconului din

prefabricate

Functii: Obiectiv:

1

Ratda™ B PN X

In

Dreptunghi

Intersectarea a 2 —
elemente

Paralele la elemente
Stergere element
intre 2 intersectii
Linie

Coordonata X
Coordonata Y

Copie simetrica
Punct mijloc

Modificare puncte ik b
Indoire linie

acest exercitiu veti desena balcon din prefabricate in

plan si doua sectiuni folosind functiile din Constructii 2D.

Faceti setarile preliminare.

Pentru a selecta un desen si a seta optiunile

1

Faceti clic pe @ Deschidere fisiere proiect (bara de instrumente
Standard), activati desenul liber 2 "Balcon din prefabricate" si
inchideti toate celelalte desene.

Faceti clic pe & Optiuni (bara de instrumente Standard) -Optiuni
generale.

In pagina Unitati setati Dimensiuni pentru lungimi in m.
(Alternativ: faceti clic langa Lungime in bara de statut si selectati
m.)

In meniul Vedere alegeti [&=] Scara de referinta 25.

Vom desena mai intai conturul.
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Sugestie: Daca in linia - _ +y

de dialog vi se cere sa Tineti cont in +a

introduceti = dX dar permanenta de sistemul +X

dvs doriti sa introduceti de coordonate si de - X 3

valoarea pe ' dY (sau directia de rotatie!

vice versa), puteti folosi Y

tasta TAB pentru a trece
in urmatoarea caseta de
introducere.

Sugestie: Ati executat
gresit o operatie?

Puteti sa va intoarceti
cu cativa pasi in urma
apasand tasta ESC
pentru a parasi functia
curenta si facand clic pe
¥ Anulare.

Pentru a vizualiza desenul corect, folositi functiile din
partea de jos a spatiului de lucru:

9|é Regenerare tot ecranul + Marire ecran

3, Definire zona imagine —  Micsorare ecran

+:p Mutare ecran 3¢ Regenerare ecran

Vom desena capatul peretelui si baza.

Pentru a desena linii si paralele Ia linii
1 Faceti clic pe ] Dreptunghi (flyout Constructii).
2 Faceti clic in spatiul de lucru pentru a pozitiona punctul de plecare.

3 Punctul diagonalei / lungime
Introduceti :%42.60 pentru lungime. Apasati tasta TAB si introduceti
1. 1.05 pentru latime.
Apasati ENTER pentru a confirma.

4 Faceti click pe # Regenerare tot ecranul.
5 Faceti click pe f/_ Racordare a 2 elemente (flyout Constructii 2D).

6 Faceti click pe cele doua laturi (stanga si dreapta) ale dreptunghiului
si confirmati raza propusa de sistem.

Din variantele propuse de sistem alegeti semicercul de jos.
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7
8
9

Faceti click pe * Regenerare tot ecranul.
Apasati ESC pentru a dezactiva functia.

Stergeti latura de jos a dreptunghiului folosind functia Stergere.

10 Apasati ESC pentru a dezactiva functia.

Vom desena acum liniile din interior.

Pentru a desena paralele

1
2
3

Activati functia |||| Paralele la elemente (flyout Constructii 2D).
Faceti click pe semicercul creat.

Distanta este 0.1.

Indicati sensul de repartitie

Faceti click in interiorul poligonului.

Apasati ENTER pentru a confirma numarul (1).

Pentru urmatoarea distanta introduceti -0.02.
Indicati sensul de repartitie

Spre interior din nou.

Confirmati numarul (1).

Faceti click pe |||| din nou pentru a crea paralele la segmentele
laterale.

Faceti click pe latura din stanga si apoi pe punctele de capat ale
semicercurilor unul dupa celalalt (ca in imagine).
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|o>

2

7 Faceti click pe |||| din nou pentru a crea paralele la latura de sus.

8 Faceti click pe latura de sus si introduceti 0.1 pentru distanta.

8

©

9 Faceti click sub linie pentru a specifica sensul de repartitie.
Confirmati numarul de paralele (1).

10 Urmatoarele valori pentru distanta sunt 0.02, 0.04 si 0.02, iar
numarul e acelasi (1).
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Sugestie: Daca ati sters
din greseala un
segment, faceti dublu
click dreapta in spatiul
de lucru (se anuleaza
ultima operatie) sau

selectati| ¥’ = Anulare.

11 Apasati ESC pentru a dezactiva functia.

Stergeti segmentele de care nu aveti nevoie si introduceti in
continuare elementele noi.

Pentru a sterge segmente

1 Faceti click dreapta pe una din liniile pe care doriti sa le stergeti si
alegeti din meniul contextual [l Stergere element intre 2
intersectii.

(Puteti gasi functia Fisiin flyout Constructii 2D).

2 Faceti click pe toate segmentele pe care doriti sa le stergeti.
Utilizati Q Definire zona imagine pentru a vizualiza mai clar zona.
3 Faceti click pe " Linie.

4 Completati desenul conform imaginii de mai jos:

5 Apasati ESC pentru a dezactiva functia.
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Creati profilele laterale ale balconului.

1
2

Faceti click pe / Linie.
Pozitionati cursorul pe coltul din stanga sus (nu faceti click).

Astfel stabiliti punctul care va servi drept referinta pentru desenarea
liniei. Punctul este marcat printr-un simbol.

Casetele de introducere valori < si %% din linia de dialog se vor
colora in galben.

Apasati tasta TAB pentru a trece in caseta de introducere valori £
introduceti valoarea -0.50 pentru dY
si apasati ENTER pentru a confirma.

Astfel definiti punctul de inceput al liniei.

Introduceti urmatoarele valori in linia de dialog:

dX =-0.08
dY =-0.40
dX = 0.08

Apasati ESC pentru a dezactiva functia.

2]
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6 Acum desenati profilul de sus folosind aceeasi metoda.

7 Profilul din dreapta poate fi creat prin copiere simetrica a profilului
din stanga. Faceti click pe Al Copie simetrica.

8 Selectati profilul din stanga incadrandu-I intr-o fereastra de selectie
cu ajutorul butonului stang al mouse-ului.

9 Pentru a defini primul punct al axei de simetrie, faceti click dreapta
pe linia de sus si selectati # Punct mijloc din meniul contextual.

10 Apasati ENTER pentru a confirma.
Astfel definiti primul punct al axei de simetrie.

!—&—\

|
|

11 Pentru a crea axa de simetrie verticala apasati tasta TAB pentru a
trece la coordonata L si introduceti o valoare oarecare (diferita
de 0).

12 Apasati ESC pentru a dezactiva functia.
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In urmatorul exercitiu vom desena conturul sectiunii
longitudinale.

Pentru a desena conturul sectiunii longitudinale
1 Faceti click pe/ Linie.

2 Din meniul Format alegeti = Selectie grosime creion si selectati
grosimea 0.50 mm.

Nota: In timp ce desenati puteti modifica grosimea creionului in
bara de instrumente Format.

3 Pozitionati primul punct sub plan.
Introduceti urmatoarele valori in linia de dialog. Atentie la ordinea
in care introduceti valorile!

Atentie la sistemul
ty de coordonate!

dX =2.60, dY =0.33, dX=-0.10, dY =-0.12
dX =-2.40, dY =0.12, dX =-0.10, dY =-0.33

10 540 1

260

4 Apasati ESC pentru a dezactiva functia.
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Pentru a modifica conturul sectiunii longitudinale

1

7
8

Faceti click dreapta pe punctul din dreapta jos al rebordului din
stanga (ca in imaginea de mai jos) si selectati _F Modificare puncte
din meniul contextual.

(Alternativ, puteti selecta functia _¥ din flyout Prelucrare).

De la punctul / dX:
Introduceti valoarea 0.02 in linia de dialog pentru dX, confirmati
valoarea pentru dY (0) si apoi apasati ESC.

Faceti click peﬁ Indoire linie ( flyout Prelucrare).
Faceti click pe linia din dreapta a rebordului.

Punct final:
Pozitionati cursorul pe punctul din dreapta jos pe care tocmai I-ati
modificat. Va aparea un mic simbol.

Apasati tasta TAB pentru a trece la coordonata L' in linia de
dialog, introduceti valoarea 0.10 pentru dY si apasati ENTER pentru
a confirma..

4

s

Apasati ESC pentru a dezactiva functia.

Acum modificati rebordul din dreapta.
Dupa ce terminati, apasati ESC pentru a dezactiva functia.
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9 Selectati grosime creion 0.25 din bara de instrumente Format si
desenati profilul din stanga cu functia / Linie.
Punctul initial este in coltul din stanga jos.

dX =-0.08
dY = 0.18
dX = 0.08

{(

10 Apasati ESC pentru a dezactiva functia Linie.

L

11 Creati si profilul din dreapta folosind Ab Copie simetrica:

e Incadrati profilul din stanga intr-o fereastra de selectie cu
butonul stang al mouse-ului;

e Faceti click dreapta pe linia de sus si selectati din meniul
contextual / Punct de mijloc.

e Apasati tasta TAB pentru a trece la % Coordonata dY in linia de
dialog si introduceti orice valoare diferita de 0.

Desenul ar trebui sa arate astfel:

[ )

12 Apasati ESC pentru a dezactiva functia.
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In ultimul exercitiu vom desena sectiunea transversala si o
vom pozitiona in partea stanga a planului.

Pentru a desena sectiunea transversala folosind Extindere
introducere punct

1 Selectati grosime creion 0.50 mm si faceti click pe / Linie.
2 Pozitionati punctul initial al liniei in partea stanga sus langa plan.

3 Introduceti urmatoarele valori in linia de dialog. Atentie la ordinea
in care introduceti valorile!

3 <4+ dX = 0.33 ENTER
212 . thdY=-2.35ENTER
- 4 dX = -0.33 ENTER
b ¥1, dY = 0.10 ENTER

wda dX = 0.02 TAB

£ dY = 0.02 ENTER
s dX = 0.07 ENTER
(apasati TAB pentru )
s dX = 0.04 TAB

¥1, dY = 2.05 ENTER

4 dX = 0.02 TAB

¥, dY = 0.02 ENTER

205
2.35

7
T (apasati TAB pentru L)
~t+C | | ¥.dY=0.04ENTER
e dX = -0.13 ENTER
» (apasati TAB pentru ss)

e dX = -0.02 TAB

¥1, dY = 0.02 ENTER
(apasati TAB pentru %)
15 dY =0.10

4 Apasati ESC pentru a dezactiva functia.

5 Selectati creion de grosime 0.25 mm si desenati si profilul de sus
(8/18 cm).

Desenul va arata astfel:



lllllllllll




Manual Inginerie

Primii pasi 143

Cotarea balconului din

prefabricate

In acest exercitiu vom cota balconul utilizand functiile din
modulul | Linii cota.

Accesati functiile din flyout Linii cota din bara de
instrumente Functiuni de baza.

Functii: Obiectiv:

=4 Cotare orizontala

I Cotare verticala r

f74 Cotare automata f

#+ Introducere punct in
linie

Wit Modificare linie

i

235

2%

Inainte de a executa cotarea, trebuie sa setati parametrii
liniei de cota. Operatia de cotare consta in urmatorii
pasi:

e Selectati un tip de cotare (Vertical, Orizontal, Sub

unghi sau Direct)

e Specificati pozitia liniei de cota

e Faceti clic pe punctele de cotat

Puteti modifica liniile de cota oricand. Puteti adauga
sau sterge puncte din linia de cota, puteti muta linia de
cota.
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Sugestie: In ©

linie cota puteti seta

(printre altele)

Setati parametrii liniei de cota.

Cei mai importanti parametri sunt unitatea de masura,
pozitia cifrelor, inaltimea si latimea cifrelor cotei.
Cotarea este intotdeauna asociativa. Modificarile din
desen se reflecta si in linia de cota.

Optiuni Pentru a seta parametrii liniei de cota

separatorul zecimal.

uniecata x|

— Simbol zageata

Marime in mmdinch I 30
Simbol sageata H’- Linie lunga vl

In JH Navigator CAD selectati modulul | Linie cota.

Faceti clic pe [ Linie cota (flyout Creare).

L
Faceti clic pe E Proprietati.

Verificati setarile din partea de sus a ferestrei de dialog, selectati un
simbol sageata si introduceti marimea simbolului, apoi setati
proprietatile de format pentru componentele liniei de cota.

L 201 1135, 149

r Setar avansate
V' Reprezentare linie
¥ Text la distante identice

Identic |a toate elementele

[V Creion V' Linie

2l 1 1_3854 2l
XY

¥ Culoare ¥ | Layer

Aici alegeti grosime creion, tip linie, culoare si layer, indiferent de

Verificati setarile din pagina Text in partea de jos a ferestrei de
dialog si setati parametrii conform valorilor de mai jos.

Elerment | =— Creioh | = Linie | Lé' Culoare | & Layer
Linie cata 12 025 1 1 I 50
Linii poz. zsimb 12 025 1 1 I 50
Simbal 13 025 1 1 I 50
Cifre/Texte 13 025 1 1 I 50
setarile din bara de instrumente Format.
4
5

Definiti inaltimea si latimea textului introducand urmatoarele
valori:

- Inaltime cifra: 2.5



Manual Inginerie Primii pasi 145

- Raport: 1.25 (latimea textului se adapteaza raportului
setat: 2 in acest exemplu)

6 Pentru a defini pozitia textului, faceti clic pe una din optiunile din
orientare.

Text I Dimenziune text IDptiuni introducere

W Dimensiunstext | &ISONDRM DIN 6776 J | 2e0x| | 150+ AJAlA
Inalt deschidere [0 81SONORMDING?7E = | 280 -] | 150=] AJA4A
Test aditional [ sisonorMDiNeTE =] [2507] [1s0 =] AlA|A|

[V Cautare directie text Oriertare

[ Decupare suprafete fundal I B e

[ Reprezentare ogindita cifre 5 texte +-—-—-7+'—

Distanta test I BN N

I 1.0 L

fata da linie it rmmsZall

E’“lﬂl I j 2' (1] 3 | Anulare |

7 In pagina Dimensiune text, faceti clic pe Unitate si alegeti m,cm.
Introduceti si celelalte setari dupa cum urmeaza.

Test  Dimensiune test I Optiuni intradusers |

Uritate =] = Caractere inainte de cota I
Rotunijire cifra in mm I 5 vI Caractere dupa cota I

Caractere dupa virgula I 8 E
Zerour dupa virgula I 2 E

[V Scriere cu exponent

8 In Optiuni introducere activati optiunea Fara linii de ajutor.
Setati si ceilalti parametri.
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Text I Dimenziune text  Dptiuni introducerel

r— Linii de ajutor r~ Linie
% fara i de aiutor Digtanta lini de cota IT
L . . it 2l 2
 limita prin poligon sjutatar
" Distanta la punctul de referinta

€ Lungime predefinita

I (Al Lungime in ramyitich [rmodel]

ﬁlﬂll j zl 0K | Anulare |

9 Faceti clic pe @ in coltul din stanga jos si salvati parametrii ca
fisier favorit cu numele "Tutorial".

Save in: IE}Fa\-’orite Birou j Q _?' 2 v

Birou

Proiect

.2
My Computer

File: hame: I j Save I
- Cancel
1 =]

Save as type: |Linie cota - favorit [ difa)

10 Faceti clic pe Save pentru a confirma setarile.

11 Apasati OK pentru a confirma si a inchide fereastra de dialog.
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Veti cota sectiunea longitudinala cu linii de cota orizontale.

Pentru a crea linii de cota orizontale

Sunteti in modulul Linii cota.

Functia |H| Linie cota este inca activa.

1
2

In bara de instrumente dinamice alegeti |H| Orizontal.

Prin ce punct/la care linie de cota?
Definiti pozitia liniei de cota facand clic pe un punct prin care
aceasta va trece.

Faceti clic pe cele 6 puncte care trebuie cotate.

Un preview al liniei de cota este afisat imediat. Acest preview se va
actualiza automat incluzand noile puncte cotate. Puteti face clic pe
puncte in orice ordine.

Pentru a termina selectia punctelor apasati ESC.
|H| Linie cota ramane activa si puteti continua cotarea.

Prin ce punct/la care linie de cota?
Faceti clic sub sectiunea longitudinala pentru a pozitiona
urmatoarea linie.

Faceti clic pe punctele de cotat si apasati apoi ESC.

K 736

B3

=
-~

A 260 b
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In urmatorul exercitiu veti cota sectiunea longitudinala
utilizand cotarea verticala.

Pentru a cota vertical

Functia |H| Linie cota este inca activa.
Asigurati-va ca aveti suficient spatiu pentru pozitionarea liniilor de
cota.

1 Din bara de instrumente alegeti T Vertical.
2 Alegeti un punct prin care va trece linia de cota.

3 Faceti clic pe colturi si pe rebord si apasati ESC pentru a iesi din
functie.

T Vertical ramane activ si puteti continua cotarea verticala.

4 Prin ce punct/La ce linie de cota
Mutati cursorul in stanga liniei de cota.

Sistemul detecteaza linia existenta. Va aparea un simbol care indica
partea pe care va fi creata urmatoarea linie de cota.

5 Faceti clic in spatiul de lucru pentru a confirma pozitionarea liniei
de cota.

6 Faceti clic pe punctele ce vor fi cotate.

7 Creati si celelalte linii de cota.

=
~
o
&
RSN
-~

—v
RS

+——
",
g
N
10
4%
7
10
L

—f— GNI‘_ = ™
1L = 5 el

§ 264

L=

T
I
N




Manual Inginerie

Primii pasi 149

Vom cota o parte din plan utilizand functia Cotare
automata. Va trebui sa introduceti o singura linie.
Programul coteaza automat toate punctele in care aceasta
linie intersecteaza desenul.

Pentru a face cotare automata
1 Faceti clic pe [ Cotare automata.

2 In bara de instrumente contextuale, faceti clic pe b Preluare
parametri si apoi clic pe o linie de cota existenta.

3 Faceti clic pe un punct prin care va trece linia de cota.
4 Prin ce punct/la care linie de cota.

5 Punctul 1 de directie, unghiul sau linia de directie: Confirmati
valoarea 0.00.
Punctul 1 al liniei de sectiune: Clic pe primul punct in partea stanga
a balconului.

6 Punctul urmator al liniei de sectiune:
Faceti clic pe punctul corespunzator din dreapta.

7 Punctul urmator al liniei de sectiune: Apasati ESC de doua ori
pentru a iesi din functie. Toate punctele in care linia a intersectat
desenul sunt cotate.

e | 236
3] 0

ES
x
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Sugestie: Pentru a
sterge un punct din linia
de cota, faceti clic pe #x
si apoi pe punctul din
linia de cota.

sau:

Faceti clic dreapta pe
linia de cota si selectati
functia din meniul
contextual.

In urmatorul exercitiu vom adauga puncte in linia de cota.

Liniile de cota se actualizeaza automat reflectand toate
modificarile (modificare puncte, prelungire linii etc.) din
desen. De multe ori, modificarile din desen necesita
adaugarea unor puncte in liniile de cota sau stergerea
lor.

Pentru a adauga puncte

1 Faceti clic dreapta pe linia de cota in care vor fi adaugate puncte si
din meniul contextual alegeti ¥+ Introducere punct in linie.

2 Faceti clic pe punctele ce vor fi cotate (marginile profilelor).

1 1 \ 1

E N
B
A~

3 Apasati ESC de doua ori pentru a iesi din functie.
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Este posibila si modificarea parametrilor liniilor de cota (cu
exceptia spatiului intre linii).
o Faceti clic pe wh: Modificare linie.

Modificare linie de cota

= @“i

- Setati noii parametri in Proprietati si faceti

clic pe liniile de cota pe care doriti sa le modificati.

- Alternativ, puteti selecta un tip de linie de cota
pentru care se aplica noii parametri in bara de
instrumente contextuale si apoi incadrati toate liniile
de cota intr-o fereastra de selectie.

e Puteti modifica o linie de cota si alegand Proprietati din
meniul contextual (faceti clic dreapta pe linia
respectiva). Apoi puteti modifica parametrii doriti.

Pagina Sectiune/Punct este disponibila in fereastra de
dialog Linie cota doar cand activati liniile de cota
utilizand aceasta metoda. In aceasta pagina puteti
modifica parametrii liniei de cota pe sectiuni. In functie
de sectiunea pe care ati facut clic, puteti modifica

simbol sageata sau alti parametri. Toate setarile facute se
aplica doar sectiunii pe care ati ales-o.

Faceti clic pe 4 sau P pentru a trece la
sectiunea/punctul anterior/urmator.
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Tert | Dimensiune test | Optiuni intioducere SEC“UHEJ’PUHCII

— Proprietati sectiune

v Dimensiune test

AlAlA
I Inalk deschidere =] EI EI AlA4lA
[~ Text aditional j ﬂ AlAlA
—Simbol sageata Mr. sectiune
La inceput HL Linie: lunga LI I
. 4] 1dn1 k|
La sfarsit HL Lirie lunga LI _I_l J_I
B”'l Hl I j >:>| 0K | Anulare |
Creati si restul liniilor de cota ca in imaginea de mai jos:
. 260 .
53 Fr 236 2k
15, 18 Lw 10 . W "
- =y =L+
~E D ~NED
NES A3
”E‘V ?wa 5
i -
F
M
. oy .
[ e 130 . 13 - .
©~ + + IN
2z
kil
C |
i I
13
.
M 23 -
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Introducerea hasurii si tiparirea

Veti aplica hasura pe sectiunile balconului din prefabricate
utilizand functii din modulul L. Constructii 2D.

Functii: Obiectiv:

Hasura ; b i
Contur automat =
Conversie suprafete
Modificare suprafete
Reprezentare pe
ecran

Preview tiparire

Imprimare

[\

s

3 e N

235

130 13

205

[E

s [

» 23 2

Selectati o hasura pentru reprezentarea betonului armat si
hasurati sectiunea longitudinala a balconului.

Pentru a introduce hasura
1 Selectati functia % Hasura.

2 Faceti clic pe butonul unde este reprezentat tipul de hasura.

(Rasura o

et 5?7////;_”
2l
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Sugestie: Cand faceti 3 In fereastra de dialog Hasura selectati pozitia 7.

clic pe numarul din bara

. H
de instrumente Hasura, et : ——
apare urmatoarea Hasus .
H Undghi: 0.00000
fereastra de dialog. ] n
. 1 = directi
Pentru a selecta un tip > E i
H H Cul fundal:
de hasura, faceti clic pe 3 M I
una din pozitiile din 5
. B Purict plecare
lista. e /
a () Punctnul ecran
'Hasura 3 () Punct oarecare
10 EEEEE
Hasra i, 11 [0
1 12
A 13 EEEEA
T = T 777
14 S AT
) Lo
g 15 - ;/i/j/j////;/////;/;/;/j//
n EEY <l Il > IS S
EA R nnnnnnnnj /////////////////
12 Distarta iri /////////////////////// <
:i ;I\(({\flé (5) Identica in plan. ////////////j/j///// /////-
15 cum este definita implicit /j/j////////////j/j/j/////
16 O Adaptare scara de referinta in plan AP o
}; Secara de referinta din defiriti
19 —
0 (&) =] [_ok__ ][ Abandn
21 ]
<l m 3|
4 Faceti si celelalte setari conform imaginii de mai sus.
5 Faceti clic pe OK pentru a confirma.
6 Apasati @ Contur automat.
7 Faceti clic in interiorul suprafetei unde va fi aplicata hasura.
Sugestie: Pentru a Sistemul detecteaza conturul inchis si il hasureaza.
introduce hasura in 8 Apasati ESC pentru a finaliza introducerea hasurii.
suprafete
dreptunghiulare, faceti b 236 .

clic pe doua puncte
diagonal opuse si apoi - =¥~ ¥ -
apasati ESC. | = /j/jr//j/:/j/j/:/:/:/:/j/:/j/j/j/j/:/j/:// /j/j/ - &

B 260 2
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Sugestie: Pentru a
modifica hasura puteti
sa faceti clic dreapta pe
aceasta si sa alegeti
Proprietati din meniul
contextual. Se deschide
astfel fereastra de
proprietati Hasura.

Urmatorul pas este sa modificati tipul de hasura.

Pentru a inlocui hasura
1 Faceti clic pe % Conversie suprafata.

2 Faceti setarile ca in imaginea de mai jos si faceti clic pe butonul
Hasura.

Conversie suprafete )

iy " B

Y A

Inchidere

3 In fereastra de dialog alegeti hasura 6 si faceti clic pe OK pentru a
confirma.

4 Ce suprafete se transforma in hasuri?
Faceti clic pe hasura aplicata pe sectiunea longitudinala.

e 236
4

= Ldery N
= = =

m

T =

b
B 260 8
)

EIN
f

®,b
3

5 Apasati ESC pentru a inchide functia.

Vom decupa hasura acolo unde se suprapune cu textul
cotelor.
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Sugestie: Puteti aplica Decuparea hasurii
umpluturi albe textului 1 Faceti [’ Modificare suprafete.
cotelor.

o ) 2 Ce element modificati:
Activati optiunea Faceti clic pe hasura de pe sectiunea longitudinala.
Decupare suprafete

. . . 3 Dezactivati Contur automat.
fundal in Proprietati &

linie cota, pagina Text. 4 Alegeti Minus din bara de Instrumente dinamice, si cu butonul stang
al mouse-ului marcati zona care va fi decupata. Apasati apoi ESC de
doua ori.

5 Repetati pasii 2 si 4 pentru a doua linie de cota.

*” 236 jv .
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In final vom tipari desenul. Desenul 2 Balcon din
prefabricate trebuie sa fie inca activ.

Tiparire rapida

Puteti tipari rapid un plan cu ajutorul functiei

& Tiparire, fara sa mai creati un plan de plotare. Inainte
de tiparire, verificati ca imprimanta sa fie corect
instalata si configurata.

Cerinte pentru tiparire

Daca lucrati in retea, puteti utiliza o imprimanta
instalata pe alt calculator (daca este corect configurata).

Pentru mai multe informatii, consultati documentatia
Windows.

Setarile (ex. margini, antet, subsol, constructii de ajutor)
facute in [& Preview tiparire sunt utilizate la tiparire. Puteti
alege o scara, puteti defini zona care va fi tiparita.

Daca doriti sa tipariti continutul ecranului fara sa faceti
setari, apasati & Tiparire. Va fi utilizata imprimanta
implicita.

Dar daca doriti sa alegeti alta imprimanta, faceti clic pe
Imprimare... din meniul Fisier.

Pentru a tipari continutul ecranului

1 Faceti clic pe (& Preview tiparire.

20l ano
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Optiuni preview tiparire <default_ppy>

Scara initiala 31 sectiune la pornire preview tipanre
(%) de la zectiune fereastia
() de la soara de ecranului

() de la zoara de referinta

Reprezentare element

[ Tiparire constucti ajutor Grosime linie
[1Toate elementele cu culoarea 1 [ Elementele din desenele pasive cu culoarsa 1
[ Formnat Fereastra ahimatie
= Inprimati fereastra de arnimatie la o rezolutie inalta.
A

Incarcare. . ] [ Salvare... ] [ 0K ] [ Anulare

5

Faceti clic pe ;1= Optiuni Preview tiparire, selectati pagina
Reprezentare si activati Grosime linie. Astfel vor fi tiparite toate
grosimile de creion.

Daca doriti ca elementele care sunt create cu constructie de ajutor
sa fie tiparite, activati optiunea Tiparire constructii ajutor.
Daca este necesar, setati scara in preview tiparire.

Faceti clic pe Definire imprimanta daca doriti sa alegeti alta
imprimanta.

Selectati alta imprimanta in Name din fereastra de dialog Print

Setup si faceti clic pe OK.

6
7

Faceti clic pe & Imprimare.

Apasati ESC pentru a iesi din preview tiparire.
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Probleme

Ce fac daca...?

Daca..

Sugestie: Verificati daca
layer-ul corespunzator
este vizibil.

Urmatoarea lista va poate ajuta sa rezolvati cateva dintre
cele mai des intalnite situatii.

e Am selectat o functie necorespunzatoare
Apasati ESC si faceti clic pe icon-ul corect.

e O functie nu executa actiunea dorita
Apasati ESC pentru anulare (de mai multe ori daca este
necesar).
Faceti clic pe ¥? Anulare.

e Am sters alte elemente din greseala
Daca functia  Stergere este inca activa: dati dublu-clic
dreapta.Daca nu este activa nici o functie: faceti clic pe
¥2 Anulare.

e Am deschis accidental o fereastra de dialog sau vreau
sa anulez modificarile din aceasta fereastra
Apasati Anulare

e _spatiul de lucru este gol dar sunteti sigur ca desenul
contine date.

- Faceti clic pe * Regenerare tot ecranul.
- Faceti clic pe % Vedere in plan.

e ..rezultatul unei operatii nu este afisat corect
Faceti clic pe 3= Regenerare in partea de jos a spatiului
de lucru.

e ..spatiul de lucru este impartit in mai multe ferestre
Alegeti [_] 1 fereastra (meniu Ferestre).

e ..tipuri de elemente cum ar fi text sau hasura nu apar
in spatiul de lucru
Faceti clic pe =& Reprezentare pe ecran (bara de
instrumente Standard) si verificati daca elementul in
cauza este selectat.
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Capitolu
proiectu

3: Organizarea

Ul

Structura proiectului, adica felul in care organizati
datele, este o parte esentiala a oricarui proiect. O structura
logica si eficienta va permite sa localizati datele de care
aveti nevoie fara sa efectuati cautari laborioase.

Este convenabil sa consumati ceva timp planificand cu grija
structura proiectului chiar inainte de a incepe sa desenati
prima linie - considerati timpul si efortul depus o buna
investitie - constatand, pe termen lung, ca acest lucru
reprezinta o economie de timp si bani.
Acest capitol trateaza urmatoarele aspecte:

e Administrarea datelor cu ProiectPilot

e Utilizarea layere-lor

e Sugestii privind organizarea proiectelor

Nota: Daca doriti sa treceti peste capitolele generale,
continuati cu sectiunea “Crearea unui proiect”.
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Ce este ProiectPilot?

Puteti utiliza ProiectPilot pentru a crea si a structura
proiecte intr-un mod simplu si clar.

ProiectPilot este o aplicatie care va ajuta sa administrati
structura de date in Allplan 2006. ProiectPilot dispune de
functii pentru copiere, mutare, redenumire si stergere date
(ex., proiecte, desene, simboluri etc.).

Daca sunteti familiarizati cu Windows Explorer, atunci va va
fi usor sa lucrati cu ProiectPilot. Puteti accesa cele mai
multe functii prin meniul contextual si puteti muta si copia
fisiere cu drag & drop (tragere si pozitionare).
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Interfata ProiectPilot

Proiectele si directoarele sunt afisate intr-o ierarhie
In partea stanga. Faceti clic pe semnul

(+) pentru a afisa continutul directoarelor.

Faceti clic pe numele unui director pentru a afisa
continutul in partea dreapta.

Puteti afisa continutul directorului si il puteti deschide
in acelasi timp facand dublu-clic pe el.

Directoarele si documentele din

director (stanga) sunt afisate in zona din dreapta
Puteti sorta documentele afisate facand clic pe
titlul unei coloane. Daca faceti clic dreapta

in spatiul liber puteti alege un tip de reprezentare
pentru documente.

%, ProjectPilot =]
File Miew Help
Tree Hierarchy | MName < | Owner Edited Computer
E--u Allplan Provider 2004 @ < ¥ sysadm localhast
@ Training syzadm 1211.03 091226 localhost
1 | »
[% Preview I
Presz F1 to get Help. CaAP |MUM S

Un preview al documentului selectat este afisat in aceasta zona.

Pentru a muta imaginea din preview, tineti apasat butonul din mijloc al mouse-ului si trageti.
Pentru a face zoom, deschideti o fereastra de selectie cu butonul stang al mouse-ului
Imaginea se regenereaza prin dublu-clic pe butonul din mijloc al mouse-ului

Pentru a afisa o izometrie: folositi numerele din partea dreapta a tastaturii.

Verificati ca tasta Num Lock sa fie activa.
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Abordari comune in ProiectPilot

Daca sunteti obisnuiti cu Windows Explorer, veti considera
lucrul cu ProiectPilot simplu. Cei mai multi pasi pot fi facuti
din meniul contextual sau prin copiere si mutare.

Sortarea Documentelor Afisate

Puteti sorta documentele afisate prin clic pe numele unei
coloane. Prima data cand se face clic pe numele coloanei,
documentele sunt sortate in ordine ascendenta. Dupa un
nou clic sortarea se face in ordine descendenta. O sageata
este afisata pentru a indica coloana sortata si modul de
sortare, ascendent sau descendent.

M arne # | Mumber | 4| Mame o | Mumber | -
IS Details G iE Yiews and Sections 7
[ Grid 1 i Survey 3
I Lavout 2 IS Story g
[l Open-zpace Planning 5 IS Site Plan 4
[l Outdoor Facilities g8 i Plot Layaut 10
[ Flot Layout 10 i Dutdoor Facilities a
iS5 Site Plan 4 i Open-space Flanning 5 N
[ Starny g = |5 Lavout 2
I Survey 1 5 [[EGid 1=

Sortare in ordine ascendenta (sageata- Sortare in  ordine descendenta
in sus) si dupa numele desenului (sageata in jos)
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Copierea si Mutarea prin Tragere & Pozitionare

Cursor

In locul utilizarii meniului contextual puteti utiliza functia
de tragere si pozitionare pentru documentele selectate
realizand astfel mutarea si  copierea lor. Selectati
documentele, apoi faceti clic pe selectie cu butonul din
stanga al mouse-ului, tineti butonul apasat si apoi trageti
pentru a realiza copierea. Se poate observa daca operatia de
copiere este posibila in directorul destinatie dupa forma
cursorului in momentul in care este pozitionat deasupra
destinatiei.

Semnificatie

ae

o]
{e]
N

Documentul va fi copiat in directorul care se afla sub cursor.

Documentul va fi mutat in directorul care se afla sub cursor.

Nota: Pentru a muta documente, tineti apasata tasta SHIFT in timp ce
trageti documentele.

0 trimitere (shortcut) la document va fi creata in directorul de sub cursor
(ex., cand atribuiti desene unei mape).

Documentul nu poate fi pozitionat aici.

Utilizarea meniului contextual

Aproape toate functiile disponibile in ProiectPilot pot fi
accesate prin meniul contextual. Cand faceti clic dreapta pe
un element, apare un meniu contextual cu functiile de
prelucrare corespunzatoare elementului respectiv.
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@ w Struckure ' m
:H' Path to e Repark 3
Repork 2 e
Expand Folder
- Expand Folder
LT Standard Mewy Folder 3
b Docuware  —opy Prajeck To..,
Search
Mew Folder 3
Defete
Search Remname
Delete Help
Renarne Properties
Help
Properties

Meniu contextual pentru proiect Meniu contextual pentru mapa
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Utilizarea preview-ului

Un preview al documentului selectat este afisat in zona de
preview. In aceasta vedere puteti mari imaginea, puteti sa o
mutati si puteti vizualiza elementele in izometrii. In meniul
Vedere - Previzualizare alegeti pozitia preview-ului.

Pentru a dezactiva preview-ul: in meniul Vedere,
Previzualizare alegeti Fara.

Pentru a mari imaginea: utilizati butonul stang al
mouse-ului pentru a selecta zona pe care doriti sa o
mariti.

Pentru a muta imaginea: tineti apasat butonul din
mijloc al mouse-ului si deplasati mouse-ul.

Pentru a regenera imaginea in preview: faceti dublu-
clic in preview cu butonul din mijloc al mouse-ului, sau
apasati tasta ™.

Pentru a afisa in izometrie: utilizati tastatura numerica.
NUMLOCK trebuie sa fie activat.

Nota: Preview-ul afiseaza doar anumite documente -
desene, planuri.
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Generarea si tiparirea raportului

Puteti genera si tipari rapoarte daca faceti clic dreapta pe
categoria dorita si alegeti Raport din meniul contextual.

Icon Utilizare

Trimite la prima pagina din lista.

|z

Trimite inapoi cu o pagina.

(%]
=8
=

Afiseaza pagina curenta si numarul total de pagini din lista.

Trimite inainte cu o pagina.
Trimite la ultima pagina din lista.

Tipareste pagina curenta sau toate paginile listei pe o
imprimanta Windows standard.

Deschide caseta de dialog Print Setup, unde puteti alege si
configura imprimanta.

Exporta lista in diferite formate.

& w1

=
=
)
4

Mareste sau micsoreaza vederea listei.

Antetul si subsolul raportului contin o sigla de companie si
adresa. Cand programul este livrat, sigla si adresa sunt ale
companiei Nemetschek AG dar se pot inlocui cu sigla si
adresa firmei dumneavoastra.

e Se poate inlocui sigla afisata in antet prin modificarea
fisierului rptlogo.omp din directorul nem\allplan\etc
folder. In raport sigla este redimensionata pana la
marimea de 120x120 pixeli. Acest lucru trebuie facut pe
fiecare post de lucru.

e Pentru a modifica textul din subsol, intrati in Allplan
2006, selectati Extras - Definitii - Nume birou si adresa
si introduceti informatiile referitoare la firma dvs.
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Utilizarea layer-elor

Informatii Generale despre Layere

Layer-ele asigura un mijloc aditional de organizare a unei
structuri in cadrul desenelor. Metaforic vorbind, un layer
este o foita de calc pe care se deseneaza elementele unei
categorii specifice (pereti portanti, pereti neportanti).
Layer-ele pot fi setate vizibil / invizibil.

Folosirea layer-elor reduce nevoia de trecere frecventa de la
un desen la altul si asigura existenta in acelasi desen a
elementelor asociative - cotele peretilor, cotele de nivel etc.
- ele se gasesc in acelasi desen dar totusi se pot ascunde
din vedere.

Layer-ele sunt elemente de organizare importante. Layer-
ele nu inlocuiesc desenele, constituie un complement al
acestora.

Definirea Layer-ului in care se va desena

Fiecare element este desenat intr-un layer specific. Layer-ul
elementului se bazeaza pe functia cu care se deseneaza. De
exemplu, o linie si un perete sunt desenate in layere
diferite.

Selectarea layer-ul in care se deseneaza depinde de
urmatoarele setari:
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e Cand activati o functie (ex., Linie) pentru prima data, un
layer specific este selectat in mod automat drept layer-ul
actual. Selectarea layer-ului respectiv depinde de functia
pe care ati activat-o. Acest lucru este posibil numai daca
optiunea Selectie automata a layerelor la selectarea
modulelor este activata in fereastra de dialog Layer.
Daca aceasta optiune este deselectata, layer-ul Standard
este utilizat intotdeauna.

e Utilizati Definire.. din bara de instrumente Format
pentru a alege un alt layer ca layer curent. Acest layer va
fi automat folosit la urmatoarea activare a functiei.

e Daca salvati elemente ca stiluri, layer-ul actual este de
asemenea salvat. Cand cititi stilul salvat mai tarziu, acest
layer devine automat layer-ul actual.

e Reprezentarea glafului usilor si ferestrelor preia automat
layer-ul peretelui in care sunt inserate deschiderile,
indiferent de layer-ul care este actual.

Utilizarea Proprietatilor de Format ale Layer-elor

Fiecare layer are urmatoarele atribute: grosime creion, tip
de linie si culoare linie. In caseta de dialog Layer puteti
specifica daca elementul va prelua proprietatile layerului in
care va fi desenat.

Proprietatile de format ale unui layer pot fi definite ca tip
linie si pot fi salvate sub o denumire specifica. Puteti alege
atribuire fixa creion, linie, culoare din layer.

Froprietati format din laver
= [Grozime preluare
== Tip preluare
{# Culoare preluare

Cand definiti tipuri de linie puteti specifica daca acestea
depind de scara sau de tipul de reprezentare ales. Puteti
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defini tipuri diferite de linie pentru scari diferite sau pentru
tipuri de reprezentare diferite astfel incat reprezentarea
elementelor sa varieze in functie de scara de referinta /
tipul de reprezentare ales. Tipurile de linie permit
utilizatorilor sa lucreze intr-un mod independent de scara.
Tipul de reprezentare influenteaza modul in care
elementele sunt afisate pe ecran si la tiparire.
Reprezentarea elementelor depinde de tipul de reprezentare
ales. Cerinte: proprietatile de format sunt preluate din layer
(atribuire fixa) si Atribuire utilizare tip linie este activa.
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Drepturi de acces la layere

Exista diferite drepturi de acces la layere. Aceste drepturi
controleaza posibilitatea de a vizualiza si a modifica layere
(incluzand elementele care se afla in aceste layere). Statutul
layer-ului este caracterizat de icon-urile din caseta de
dialog Layer, pagina Selectie Layer [ Vizibile:

Icon Drept de acces Explicatie

T Actual Cand desenati un element, acest layer este
atribuit.

T Prelucrabil Elementele din acest layer sunt vizibile si
pot fi modificate.

Y Vizibil, blocat Elementele din acest layer sunt vizibile dar
nu pot fi modificate.

Ty Invizibil, blocat Elementele din acest layer nu sunt vizibile

si nu pot fi modificate.

Culoarea partii inferioare a icon-ului de layer arata
drepturile de acces ale grupului de utilizatori curent (galben
= drepturi de editare, gri = doar vizibile -> nu pot fi
editate).

Culoarea folosita pentru partea superioara a icon-ului arata
statutul de vizibilitate curent.

In pagina Selectie Layer [ Vizibile, puteti limita drepturile
de acces ale layer-elor si, de exemplu, puteti modifica
statutul Prelucrabil al layer-ului in Vizibil, blocat.

Dar drepturile de acces la layere depind si de grupa de
planuri din care face parte utilizatorul curent. Grupele de
planuri sunt necesare in cazul in care mai multi utilizatori
lucreaza pe diferite nivele in ierarhia de layere. Acest lucru
asigura integritatea layer-elor care servesc drept baza
pentru desene; ele nu pot fi modificate de utilizatori decat
daca apartin unui grup care are drepturi specifice asupra
acestora.

Astfel nu puteti atribui un statut mai important (ex.,
schimbare din invizibil, blocat in prelucrabil) layer-elor
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asupra carora nu aveti drepturi de acces (modificare statut)
din cauza grupului de utilizatori din care faceti parte.

Setarea Vizibilitatii Layer-elor

Sugestie: Faceti clic
dreapta pe un element si
alegeti din meniul
contextual Modificare
statut layere - Izolare
Element Layer pentru a
ascunde toate layerele
cu exceptia layer-ului
elementului selectat.

Puteti seta layer-ele astfel incat sunt vizibile sau invizibile,
in acest mod afisand [ ascunzand elementele care se afla in
acele layere.

Astfel puteti sa ascundeti elementele de care nu aveti
nevoie in faza de proiectare curenta, sa modificati
elementele din layer-ele, sa verificati planul si sa observati
daca elementele sunt atribuite layer-elor dorite. De
exemplu, puteti alege sa ascundeti layer-ul planseului si
apoi sa observati aranjamentul spatial al cladirii cu ajutorul
functiei de calcul cu linii ascunse intr-o perspectiva.

Daca observati ca aveti nevoie frecvent de aceeasi
combinatie de layere vizibile si invizibile (ex., pentru cotare
sau etichetare la diferite scari), este util sa definiti ceea ce
este numit un tip de plan. Puteti utiliza tipurile de plan si
mai tarziu, la plotare.

Nota: In fereastra de dialog Layer, activati Reprezentare pe
desen pentru a utiliza o culoare fixa la reprezentarea
elementelor din layere blocate.
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Administrarea layere-lor si structurii de layere

Managementul layer-elor si al structurilor de layere este in
general responsabilitatea administratorului de sistem.
Acesta stabileste ce layere sunt utilizate, configureaza
grupele de planuri si da drepturi de acces. Utilizatorii
(arhitecti, ingineri, etc.) sunt repartizati pe grupe de planuri,
in acest mod atribuindu-li-se drepturi de acces pentru
layer-ele respective.

Avantajele Organizarii Datelor pe Layere

In cadrul proiectelor mari, organizarea datelor pe layere are
avantaje semnificative.

Abordarea Orientata pe Sarcini

Pentru disciplinele individuale sau fazele proiectarii, (ex.,
proiectarea aranjarii birourilor intr-o cladire
administrativa), aceleasi desene de referinta si desenul
curent sunt necesare pentru fiecare nivel. In timp ce lucrati
este nevoie sa treceti in mod frecvent de la un nivel la altul.
Daca lucrati cu layere, nu este nevoie sa grupati toate
desenele de fiecare data sau sa creati mape noi pentru
fiecare nivel. Definiti tipuri de plan de care aveti nevoie in
diferitele faze de proiectare si salvati aceste tipuri ca pe un
standard specific biroului. Puteti utiliza aceste tipuri de
plan de cate ori este nevoie, chiar si in proiectele noi

Avantaje in timpul fazelor de analiza

Pentru ca elementele de arhitectura (cum ar fi stalpii si
peretii) sa interactioneze, ele trebuie pozitionate in acelasi
desen. Pozitionarea in acelasi desen este necesara si in cazul
unor operatii de analiza. Cu ajutorul layer-elor aceste
cerinte sunt indeplinite.
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Intocmirea planurilor de plotare mult simplificata

Puteti utiliza tipurile de plan si la prelucrarea planului de
plotare, astfel incat doar elementele din layere care apartin
unui anumit tip de plan sa fie tiparite.

Schimb de date simplificat

Exportul desenelor se face mult mai simplu - layer-ele din
Allplan pot fi asociate cu layere din aplicatia in care se
exporta. La importul fisierelor DXF/DWG, structura de layere
DXF/DWG poate fi automat integrata in ierarhia de layere.

Relatia intre desene si layere

Utilizarea layer-elor nu influenteaza cu nimic rolul
desenelor. In special in cazul proiectelor mari, 0 combinatie
intre layere si desene este esentiala. Numarul desenelor
dintr-un proiect este mult mai mic daca utilizati layere.
Numarul de desene nu depinde numai de marimea
proiectelor, ci si de performantele hardware. Daca lucrati cu
calculatoare cu cantitate mare de memorie puteti sa lucrati
cu un volum mare de date pe un desen, fara ca viteza de
lucru sa scada. Insa este de preferat sa pastrati un echilibru
intre dimensiunea desenului si capacitatea calculatorului

Relatia intre desene si layere depinde de urmatorii factori:

e Dimensiunea proiectului si numarul de colaboratori care
lucreaza in acelasi timp in cadrul acestuia.
Daca mai multi colaboratori lucreaza simultan la acelasi
element, de exemplu la un etaj, este necesara crearea
mai multor desene, in functie de aria de responsabilitate
(de ex.: aripa de est, partea centrala etc.)

e Implicarea simultana in proiectare a mai multor
specialisti.

Intotdeauna trebuie utilizate desene separate pentru a
facilita activitatile simultane asupra aceluiasi proiect.
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lerarhia de layere

Administrarea layere-lor si structurii de layere este in
general responsabilitatea administratorului de sistem.
Acesta stabileste ce layere sunt folosite, seteaza grupe de
planuri si da drepturi de acces. Angajatii (arhitecti, ingineri
etc.) sunt impartiti in grupe si primesc drepturi de acces la
diferite layere.

Layerele sunt aranjate ierarhic intr-o structura. Exceptie
face layer-ul Standard care nu este integrat in structura.
Structura consta in trei nivele ierarhice:

e Primul nivel indica disciplina (ex. ARHITECTURA,
INGINERIE).

e Al doilea nivel indica domeniul (ex. Constructii, Camere).

e Pe al treilea nivel se situeaza layere-le. Fiecare layer are
o denumire intreaga si una prescurtata (AR_PERET -
Pereti)

Layere
Desen
Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Abrev. |

ARHITECTURA Camere General CA_GEN é

Camere CA_CAMER

Suprafete podea CA_PODEA
Suprafete planseu CA_PLANS||®

Suprafete laterale CA_LATER

Plinta CA_PLINT
Etaj CA_ETAJ |||
V]

Numele scurt al layer-ului este afisat in bara de
instrumente Format. Numele intreg este afisat in ToolTip
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Grupe de planuri

Toate layerele

—
S

Alte layere

Layere pentru grupa de
planuri instalatii electrice

Layere pentru grupa de
planuri Arhitectura

N -

Layere pentru grupa de
planuri instal. sanitare

Alte layere

(daca pozitionati cursorul pe Definire.. apare un mesaj cu
denumirea intreaga a layer-ului).

Cand creati proiectul, puteti hotari daca veti utiliza
structura de layere din standardul biroului sau o structura
specifica proiectului.

Puteti salva structuri de layere si le puteti denumi. Daca ati
atribuit tipuri de linii, acestea sunt salvate impreuna cu
structura de layere (cu acelasi nume de fisier plus extensia
sty). Cand importati o structura salvata puteti importa si
acest fisier cu tipurile de linii.

Drepturile de acces pot fi controlate la nivel de layer prin
utilizarea grupelor de planuri. Grupele de planuri sunt de
obicei definite atunci cand sunt mai multi colaboratori intr-
un proiect. La instalarea cu Workgroup Manager, utilizatorii
vor fi impartiti pe grupe si li se vor da anumite drepturi.

Grupe de planuri Utilizatori

Inginer <4—— lonescu

Instalatii electrice

Popescu
Avrhitect <
Georgescu
Inginer ( .
Instalatii sanitaré Vasilescu
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Grupele de planuri nu au doar rolul de a controla accesul la
layere. Prin definirea grupelor de planuri cu anumite layere
disponibile in timpul desenarii, intrequl proces poate fi
facilitat.

Grupa de planuri ALLPLAN este creata automat dupa
instalarea programului. Aceasta grupa are drept de acces la
toate layerele.

Utilizarea tipurilor de plan

Un tip de plan este o grupa de layere care pot fi selectate in
momentul in care prelucrati planul de plotare. Utilizati
tipurile de plan pentru a controla vizibilitatea elementelor
in plan. Doar elementele din tipul de plan selectat sunt
afisate in planul de plotare.
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Crearea unui proiect

Vom incepe prin crearea unui proiect pentru exercitiile

urmatoare.

Pentru a crea un proiect

1 Din meniul Fisier, faceti clic pe ProiectPilot / Gestiune....

ProiectPilot se deschide.

2 Din meniul Fisier din ProiectPilot, alegeti Proiect nou ...

Prasoct Mou - Spac ificat Himsets Provectutu B
| Huma Prossct
N‘ Tubosial
' Jj : [] Hiuwe Diancter £ Hume Fressel
= B
[ tows ] [ Comel ]| [_rew ]

3 Introduceti numele proiectului Tutorial si faceti clic pe Next.

Proiect Nou - Setari Aditionale B
Deffie tale
Drefirti lini +f creioane; irﬂii@liL_]
Tip farnturi [Biou [w
Motive. hasuri, st suprafete: [Birou [»
Cataloage olelui si plase [Biow  [w
Struicturi layer, stilur i, Hpur desere: | Birou s
Simbolu Litbanism | Cirdoniare planui [»
%
<Back || Mew> | [ cConcel | Help
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4 Setati Structura layer si tip de linii pe Proiect si faceti clic pe Next
pentru a confirma.

5 Confirmati si urmatoarele ferestre de dialog cu Next si in final cu
Finish.
6 Inchideti ProiectPilot facand clic pe Inchidere din meniul Fisier.

Va intoarceti astfel in Allplan in proiectul Tutorial.

Definire cale

Definitiile pentru grosimi de creion, tip linie, motive si
hasuri, fonturi si cataloage de materiale disponibile in
proiect sunt bazate pe standardul biroului sau pot fi
specifice proiectului. In practica, este utilizat de obicei
standardul biroului.

Birou: Alegeti aceasta optiune daca doriti ca diferite
proiecte din acelasi birou sa utilizeze aceleasi setari
(pentru hasuri, tip linie etc.). Daca lucrati in retea,
standardul biroului este acelasi pe toate calculatoarele.
Proiect: Alegeti aceasta optiune daca doriti ca setarile sa
se aplice doar in cadrul proiectului curent (in cazul in
care setarile difera de cele din standardul biroului)..
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Crearea mapei

Pentru exercitiile urmatoare veti crea propria structura a
proiectului. In cazul unui proiect “real” va recomandam sa
structurati datele pe etaje si pe tipuri de plan

Sugestie: Pentru a Pentru a crea o mapa
desch'de f) fereastra de 1 Faceti clic pe g2 Deschidere fisiere proiect.
?eft_ahere mtr_—un S_ese_n 2 Restrangeti structura mapei 0 facand clic pe semnul minus din fata
d? |s§|rea ulnel sectiuni . mapei denumite <Fara mapa> in fereastra de dialog Deschidere
n )esgn a Olstcar;] mal mape si desene dintr-un proiect.
mare), aesenul treouie . ) . . . .
s3 apartina unei maoe 3 Faceti clic pe °f Creare mapa, introduceti denumirea Subsol si
P pe. apasati ENTER.
5 Desc hiders mape si desens dintr-un project ‘C
FERE DEE #HEmE E HE
o '
I

0 ¢Fara maps>

Mapa acteva: Parter 0 desen(e) selectate

4 Creati si mapele denumite Casa liftului, Buiandrug, Armare planseu.
Faceti clic pe Afisare/ascundere desene.

Faceti clic pe desenul 101, apasati tasta SHIFT si apoi faceti clic pe
desenul 110.

Se vor selecta desenele de la 101 la 110.
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5 Deschidere mape si desene dintr-un proiect @
L)
Mumar mapa ¥ Nume maps A N Nume desen | A N [
= & Proisctnou 3 ¥ (
ZE 1 Pater a8
Fadied 101 a9
102 100
103 101
104 102
105 103
108 104
107 108
108 106
109 107
At 170 102
] 2 Casaliftului 109
3 3 Buiandug 110
=] 4 Amare planseu m
E3 0 <Fara maps> 112
113
114
118
11? [
4 I (2]
Mapa activa: Parter 0 desen(s) sslectate W

Sugestie: Selectia
desenelor se face ca in
Windows® Explorer:

Apasati tasta CTRL
pentru a selecta desene
ne-consecutive

(ex., 10, 16 si 28).

Apasati tasta SHIFT
pentru a selecta desene
consecutive (ex., 10 -
20).

Sau deschideti o
fereastra de selectie in
jurul desenelor cu
mouse-ul.

7 Faceti clic pe unul din desenele selectate si tinand butonul mouse-
ului apasat, trageti desenele in mapa Subsol.

Structura mapei se desfasoara. Desenele sunt astfel atribuite mapei.
Daca ati selectat prea multe desene neintentionat, puteti sa le
mutati inapoi in lista in acelasi mod.

Nota: Ca alternativa la drag & drop, puteti selecta mapa, selectati
desenele si, din meniul contextual, faceti clic Atribuire la mapa

actuala.
E ~llx|
% | 5 | IR | |
Murne desen | o] | £ Nr.l MHure desen | Mariﬂl;‘
100 OKE
o OKB]
Atribuire la mapa ac IR iy
Atribuire temporara la mapa actuala UKD
OKB
Marcare toate desensle OKE
Anulare marcare OKE
Stergers continut desene g Eg
Red i
edenumire 0KE
Proprietati OKB
el OKB]
113 OKE

8 Acum structurati si celalalte desene pe mape folosind
informatiile din tabel.
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Mapa Numar
desen

1 101
102
103
104
105

110
2 101

201
202
203
204
205
3 301
302
303
4 102
401
402
5 501
502
503
504

Continut

Plan 3D

Plan 2D

Scari 2D

Cote si descrieri

Reprezentare 3D cu linii ascunse

Plan pozitie

Plan 3D

Modelare 3D

Modelare elemente

Pereti, plansee, elem.constructie.

Vederi si sectiuni

Armaturi otel, cu model

Cofraj 2D

Armaturi otel

Buiandrug modificat

Plan 2D

Armare, strat inferior, fara model
Armare, strat superior, fara model
Structura

Geometrie covor

9 Denumiti desenele.

10 Selectati un desen si apasati Inchidere.
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Sugestii pentru organizarea proiectului

Allplan este un sistem foarte flexibil care permite
dezvoltarea solutiilor proprii in organizarea proiectelor.
Structura prezentata in acest manual este doar o sugestie.
Puteti utiliza intreaga structura sau doar anumite parti din
ea.

Probabil ca veti considera aceasta structura folositoare la

inceput. Pe masura ce progresati, veti fi in masura sa o

adaptati propriilor cerinte. Vrem sa subliniem inca o data ca

un proiect bine structurat va ajuta sa economisiti timp.

Structura propusa are urmatoarea forma:

e Desenele 1-99 contin date generale, ce nu tin de
suprafetele cladirii; de exemplu, date legate de teren,
axe, linii de sectiune.

e Proiectul propriu-zis al cladirii incepe de la desenul 100.
Veti folosi desenele incepand cu 300 pentru plan
pozitie.

e Desenele incepand cu 1000 vor fi pentru vederi si
sectiuni. Prima cifra indica numarul etajului. Ultimele
doua cifre ofera informatii despre continut. Ordinea in
care desenele sunt denumite ar trebui sa fie aceeasi
pentru fiecare eta;.

e Folositi desenele incepand cu 2000 pentru armare.

Exemplul reflecta organizarea unui proiect de inginerie.



Manual Inginerie

Organizarea proiectului 184

Configurarea |

ayerelor

Cand ati creat proiectul, ati setat structura de layere pe
Proiect. Prin urmare toate setarile pe care le veti face se
aplica doar acestui proiect. Standardul biroului nu se
modifica. Probabil veti utiliza standardul biroului in munca
de zi cu zi. Setarile de birou vor fi definite de
administratorul de sistem si vor fi valabile pentru intreg
biroul.

Allplan 2006 va ofera o structura de layere care raspunde
unei game largi de cerinte.

Puteti de asemenea sa va definiti propriile layerefierarhii de
layere. In cadrul acestui tutorial veti folosi layerele din
categoriile de Arhitectura si Inginerie.

Puteti stabili daca proprietatile de format (linie, culoare,
creion) se bazeaza pe setarile proprii, daca aceste
proprietati vor fi propuse de program si afisate in bara de
instrumente Format (le puteti modifica oricand) sau daca
setarile sunt atribuite in mod fix.

In tutorial vom face aceste setari pe masura ce introducem
noile elemente.

Executarea setarilor pentru layere

1 Faceti clic pe % Selectie layere, definire (bara de instrumente
Format).

2 Activati Selectie automata a layer-elor.

3 Daca este necesar, debifati toate casutele din Proprietati format din
layer.

4 Activati optiunea Reprezentare layere blocate cu o culoare si
selectati culoarea 25.
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Layer

Selectiz Layer/ vizibile | Tip plan | Grupe de planuri | Defiritii Format | Structura layer

Grupa de plan: |ALLPLAN

Reprezentaie

Reprezentare lapers blocate
cu o culoare

% [ |~ Dosrs

[ Sttt sctual = Cein Tip reprezentare:
W 5TANDARD B
2 (L1 ARHITECTURA Ll
& [ INGINERIE
= [1PREFABRICATE
% (2] CONSTRUCTI HALE O Listare layere existente in fisier
= [JEstemn 1 (@) Liskare ierathie tokala lapere
% [ Incatie
= [ 5anitare Layer/meriu sutomatic
w0 [ Ventilatie
Selectie automata a layerelor Ia selectsrea modulelor
Proprietati fomat din layer
= Grosime 7] prehiare
Tip
{# Cuoae [ prehiare
Modiicare statut
Actual
Preucrabil
Wizibi. blocat
| Invizibil blocat
£

0K

| [ Arware | [ splcae

Nota: Puteti utiliza butoanele . E] pentru a desfasura

sau restrange structura de layere si pentru a cauta layere.
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Definirea tipurilor de plan

Un tip de plan este o combinatie salvata de layere vizibile si
invizibile. Activarea unui tip de plan este un mod rapid de a
afisafascunde layere necesare in situatii specifice. Mai intati
creati tipuri de plan, apoi atribuiti layere acestor tipuri de
plan.

Pentru a defini un tip de plan
< Fereastra de dialog Layer este inca deschisa.

1 Selectati pagina Tip plan si faceti clic pe Definire si modificare
tipuri de plan....

Tipuri de plan in lista
| |

Definire si modificare Tipuri de plan.. |

Gestiune - tip plan x|

’V Tip de plan now. . | Ok I Anulare |
by

2 In fereastra de dialog Gestiune-tip plan, faceti clic pe Tip de plan
nou....

3 Denumiti primul tip de plan Plan pozitie si faceti clic pe OK pentru a
confirma.

;I"i.p nou plan

Wi | plan de pozitie

L Ok ][ Anulare |
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Daca lucrati cu workgroup manager, atribuiti utilizatorul local
grupei de planuri.

Repetati pasii 2 si 3 (sau 4) si creati urmatoarele tipuri de plan:

- Cofraj

- Armare, strat inferior

- Armare, strat superior

Confirmati cu OK introducerile facute.

Acum specificati care layere vor fi vizibile si care invizibile
in fiecare tip de plan.

Pentru a configura tipurile de plan

< Fereastra de dialog Layer este inca deschisa.

Primul tip de plan este afisat.

1

Faceti clic pe pentru a restrange structura.

2 Deoarece foarte putine layere vor fi vizibile, primul pas este sa setati

toate layerele Invizibil. Selectati Arhitectura, Inginerie si
Prefabricate, faceti clic dreapta pe selectie si alegeti Invizibil,
blocat.

Desfasurati Constructii, Linii cota si Plan pozitie, apasati tasta CTRL
si selectati layerele ce vor fi vizibile in tipul de plan Plan pozitie

Selectie Layer/ vizibile | T!P.Pl.a.n. Ei_u.,!p!a_ E'EP!‘?F‘_“" Ig)g_fin

[@)[=][#a) 8]

| Statut actual
T STANDARD
+ [ ARHITEETIIRG
+ CIN Preluirabil
#APF  izibil, blocat
4 ([ O iz, Blagse
S X T—

63 ||
£ .ﬂ 54 Deschidere kot

Selectie kot

HaV Inchidere kot

Cautare...
Irnprimare, .,

Incarcare Favorite, ..
Salvare setari actuale ca Favorite. .,

Salvare setari curente ca tip de plan...

Mutare...

Layer nou, .,
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4 Faceti clic dreapta pe selectie si alegeti Prelucrabil din

(vezi tabelul de mai jos).

contextual.

Layer

| Selectie Layer/ vizbie | Tip plan | Guupe de planui | Definli Fomat | Structura ayer|

=8

Tipur de planin lista

| Dreptui in tip de plan

- Supiafete

w0 Tent

=-(] Linii eote
W LC_GENERAL  Cote generdle
®|yLC 0 Lirii cote 1:10
®™LC 20 Lirii cote 1:20
WLC_0 Lirii cote 1:50
=®LC 100 Lirii cate 1:100
R LC_200 Lirii cote 1:200
TLC 500 Lirii cote 1:500
TLC_1000 Lirii eote 1:1000

(] Urbanism, Peisagistica

-] Arhitectura

(] Stuctur scopetis

(] Camere k
= 1 INGINERIE

[ Vederisi sectiuni

(] Plan amare

- Amare cu bare otel

(] Amiste cu plase

w 1 BAMTEC

=1 Plan de poziie
Plan peiziie genersl

i8]

| plan pozitie

al

I L Definwe si modificare Tipun de plan )

Modificare statut

izibil

] o

[

ok ][ Anuee ][ Aplicare

5

6 Selectati urmatorul tip de plan si faceti

Faceti clic pe Aplicare.

i.aye T

meniul

setarile corespunzatoare.

| Selectiz Layer/ vi

| Tipplan | Grupe de planuri | Defiritii Format | Structura layet

[@)[=]

| Drepturiin tip de plan

=2 ARHITECTURA
| A Constet
| Wizibil
Invizibil

Selectie tok
Deschidsre tat
Inchidere tot

Cautare..,
Tnprimare,

Preluars v@catéam tipurf ...
¥ (MO Moblare
| W CO_SANITAR Sanitare
®LOELECTRO Elsetice
WCO_INCALZ Incalziie
T C0_CLUMAT Climatizate
W C0_DESIGN Design
WCOCANALZ  Canalizar
| ®.CO_TEREN Linita teren
T C0_CONSTR Limita constructie

L0 APLANT  Amena. ester, plante
RCOAAUTD  Amenal, ester, masini
T C0_A_PERS Arvenal, exter., persaane

1] Suprafete

[
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Categorie Layer Abrev. Plan Cofraj | Armare, | Armare,
pozitie strat strat
inf. sup.
Constructii General 01 CO_GENO1 v
General 02 CO_GENO02 v v v 4
Suprafete Hasuri SUP_HASURI v
Text Texte generale TX_GENERAL v
Linii cota Cote generale LC_GENERAL 4
Linii cote 1:100 LC_100 v 4
Arhitectura Pereti AR_PERETI v
Stalpi AR_STALPI v
Plansee AR_PLANSEE v
Grinzi AR_GRINZI v
Vederi si sectiuni | Vederi general VS_GENERAL v v
Vederi si sectiuni VS_VED_SEC v v
Armare otel Armare inferioara OT_AR_INF 4
Armare superioara OT_AR_SUP 4
Armare cu plase Armare cu plase | PL_INF v
inferior
Armare cu plase | PL_SUP 4
superior
Plan pozitie Plan pozitie general PP_GEN v
Plan de pozitie PP_POZ v

7 Dupa setarea tipurilor de plan, faceti clic pe Aplicare si apoi pe OK.



190

Planul fundatiei Allplan 2006

Capitolu
fundatie

4: Planul

In acest capitol veti invata sa utilizati functiile de baza
pentru crearea planurilor de cofraj.

Veti crea planul fundatiei ca model 3D folosind functiile
din ii¥ Pereti, deschideri, elemente. Va veti familiariza
cu tehnica ferestrelor.

Alternativ, veti crea un plan 2D al fundatiei utilizand
functiile din modulul /L Constructii 2D.

Cu functiile din modulul & Modelare 3D veti crea un
plan de cofraj tridimensional al casei liftului.
Alternativ, veti crea acelasi cofraj 3D al casei liftului cu
functiile din j{¥ Pereti, deschideri, elemente.

Va recomandam parcurgerea acestor exercitii deoarece veti
avea nevoie de rezultate in capitolele urmatoare.
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Prezentare generala a exercitiilor

Exercitiul 3: Planul fundatiei

30 207 2 45, 2 177 0
7 AA A7 A
30 285 L T 2 2908 30
G 7 7 g K 7
55 80, 200 L60,80 , 1875 105,80, 1425 & 1% 80, 126
L gt F o F—A F———A + .
o2 T A V777 (7 Y277 o 8L T
=] Z ; =] 2
]I & % Vv % 7 TR T
Qb H ::;
/?.'1J IR +h o
€T 9 2 /I
/ g 1zl 2
:ﬂ 3 g 2 1
IR ’ 85 , 885 2 258 , 885 112
¥
210
FLET 777721 =
4 % -
g g s - Z S
e B I w L L3FE
<k =¥ F p7 / = “D;gi =¥
1 PN I & b A L 260 a o
s o F 710
= Z T Y7777 ILax
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° 2% 26 26 | A 7
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120, 13205 .
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Veti desena planul fundatiei ca model 3D cu functiile din ji#
Pereti, deschideri, elemente. Veti desena apoi acelasi plan,
dar 2D, cu functiile din L= Constructii 2D.
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Exercitiul 4: Plan cofraj 3D pentru casa liftului

;
......... %%--—: 4—100—4 154 ¢ 00—+
7 :
I
20 v 120:
3t 1304+ i | | ;
470430 154 304—=70—¢ : : T
: | | |
S | I ! e =
~ | | ! o5
I ! ! N
[ ! !
I : .
:é 3
T "
N BTT,,,, 20 20
e A 30— 156 ——304—+
i } 254 }
+

B

Veti crea casa liftului cu functii din &> Modelare 3D. Apoi o
veti crea din nou cu functiile din {i* Pereti, deschideri,
elemente.
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Exercitiul 3: Planul fundatiei

Cerinte:

Verificati in “}4 Navigator CAD daca aveti modulul i
Pereti, deschideri, elemente.

Aceste exercitiu va propune realizarea planului fundatiei ca
model 3D.

Utilizati pentru aceasta functii din cadrul modulului ¥
Pereti, deschideri, elemente. Puteti selecta functiile din
flyout-urile Creare, Creare Il si Modificare.

Apoi va sunt prezentate informatii despre tehnica
ferestrelor.

In final veti crea peretii fundatiei ca desen 2D.

Selectati mapa 1 cu urmatoarele desene:

Mapa Numar desen Continut
1 101 plan 3D
102 plan 2D
103 Scari 2D
104 Cote si descrieri
105 Calcul ascundere
110 Plan pozitie
Mapa este in proiectul Tutorial.
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Crearea modelului 3D cu ajutorul modulului Pereti, deschideri, elemente

Daca nu aveti modulul i’ Pereti, deschideri, elemente,
creati planul 2D, cotati-I si creati scarile (pagina 230).

Functii:
i~ Perete

wl| Intersectie perete cu

perete

3 ferestre
Calcul
ascundere
Salvare,
incarcare
vedere
Stalp
Grinda
Usa
Fereastra
Calcul ascundere
Planseu
Degajare,
planseu

¥V A

Ferestre

IQ ( %%%‘ﬁ' -,

gol
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2 10
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w B o 2
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Setari

Efectuarea setarilor initiale.

Selectarea desenelor si optiunilor

1

6

In J|:j Navigator CAD selectati ﬁ’]/ Pereti, deschideri, elemente din
Arhitectura.

Faceti clic pe @ Deschidere fisiere proiect (bara de instrumente
Standard), desfasurati mapa 1 si faceti dublu-clic pe desenul 101.

In bara de statut, selectati scara de referinta 1:100; la unitate
pentru lungime selectati m.

Faceti clic pe & Optiuni si selectati Arhitectura.

In pagina Reprezentare, activati Creion fix pentru suprafete la
elemente de arhitectura selectati o grosime de creion de 0.25 mm
si faceti clic pe OK.

Setan implcite pt elem-specifice

Creion fid pentruzuprafete la elem: de arhitechura

1 — 025 |%| Creionpentry suprafete ca
hasur, mative, umplutin

[] Linie fira la camere i supiafets

R b Linie pentr camere, etaje
zupratete =i plinke
[] Afisare toate elem, arhitectura [}S

in 30 cu linig plina

I Interactiune.. I Interactiune elemente
de arhitectura

(@] ok | [ Abandon

In bara de instrumente Format, selectati grosimea creionului 0.50
mm si tip linie 1.
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Peretii

Cand lucrati cu functiile din modulele de arhitectura,
lucrati tridimensional. Pentru a defini corect pozitia
elementelor (perete, usa, fereastra etc.) in spatiu, este
necesar sa cunoasteti cota inferioara si cea superioara a
elementelor.

Pentru fundatie vom porni de la urmatoarele setari:
Cota inferioara finita a fundatiei este -2.70 m. Vom lucra
cu dimensiunile la rosu. Astfel, cota inferioara va fi =2.79
m. Cota inferioara a placii de sub parter este —-0.31 m.

Pozitia peretelui este definita prin punctele de inceput
si de sfarsit si prin directia de extensie relativa la o linie
imaginara intre punctul de inceput si cel de sfarsit.
Pentru a va asigura ca peretii sunt afisati corect in
functie de scara de referinta, puteti defini grosimea.
Puteti selecta o hasura sau umplutura pentru afisarea
intersectiei intre pereti.

Prin setarea inaltimii peretelui va asigurati ca Allplan
2006 va genera un model 3D pe baza planului. Este
posibil sa setati si alti parametri cum ar fi materialul si
tipul de lucrari.

Exercitiul implica crearea peretilor din subsol. Vom ignora
datele referitoare la calculul cantitatilor. Vom defini doar
grosimea peretilor si vom alege o hasura.
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Definirea parametrilor pentru pereti.

Setare parametri

1 Selectati ]// Perete.

AT
2 In bara de instrumente contextuale, faceti clic pe %
Proprietati. Se va deschide fereastra de proprietati.

3 Introduceti urmatoarele informatii:

e In Structura, numar straturi, activati tipul 1: perete cu un singur
strat.

e In Axa, utilizati cursorul pentru a muta axa elementului la

marginea peretelui.

Pozitia axei controleaza directia de extensie a grosimii
peretelui. Aceasta poate fi pozitionata in interiorul
peretelui la orice distanta fata de margini.
4 Introduceti urmatoarele informatii in Parametri, atribute:
e Pe primul rand, faceti clic in dreptul coloanei Grosime.

e In lista care apare, faceti clic pe *t |, introduceti 0.300 si
apasati Enter. (Se va adauga valoarea '0.3000' in lista.)

e |n coloana Prioritate introduceti 300.
Prioritatea controleaza modul in care elementele se
intersecteaza. Elementele cu prioritate mai mica sunt
“taiate” de elementele cu prioritate mai mare. Astfel
zonele de intersectie nu sunt luate in considerare de
doua ori in operatiile de calcul al cantitatilor.

e Pentru Tip calcul alegeti mc.

e [nteractiune - dinamica.

e Activati Legatura automata.
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Fereastra de proprietati va arata astfel:

[P TR TS| PN Pl R |

Perete

Structiura, numar straturi
it i [t

Mod modificare

Ara

Nr. shiat Grosim  Pozitie
0.3000 I . 1 03000 | & -
0.0000 =

Grosime totala: 03000 = -

Inaltime strat 1: 25000 ¥ o2
)

Pararnetrii, Atribute: | Proprietati format | Reprezentare suprafete | Total
identic la toate stratuile: [ Inakime  [JLucrai [ Prioitate ] Tipcaleul  [#] Interactiune  [#] Legatura automata

Murmar Gro. In. == | Material/Cod text Lucrari Priari TipCalcul

Interactiune Legatur
1 03000 25. T 300

me dinamic

Selectie catalog materiale: kukat3

v Redus << ] lg I Ok ] [ Anulare

5 In Proprietati format faceti urmatoarele setari:

Parametrii, Atribute | Froprietat fomat | Reprezentare suprafets | Tatal
identic |a toate stratuiler [ Creion [ Linie  [] Culoare  [] Laver

Nurnar = Creion == Linie i_j Culoare % Layer ‘E Suprafete [Snimatie]
1 3 080 1 —— I :F_FPERETI

Nota: Setarile din bara de instrumente Format nu au nici un efect

asupra proprietatilor de format ale peretelui.

6 In Reprezentare suprafete:
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e Bifati Hasura.
Selectati hasura 7.

Pagina Reprezentare suprafete va arata astfel:

Parametiii, Atribute | Propristati format | Feprezentare suprafete | Total

Mumar % Hazura % b i 3& Urnplutura E Suprafete pivel Zj Stil suprafete
1 bzt z A n | s u] -—- 7] - m]
Sugestie: Parametrii 7 Faceti clic pe butonul Inaltime si faceti urmatoarele setari.
T . 2
setati raman aceiasl ) Margine superioara perete (= cota inferioara planseu): -
pana cand ii modificati. 0.31.
e 57| Margine inferioara perete (= cota inferioara placa sub
subsol): =2.79.
W @
targ. sup
C5 standard 25000
%Eota de ni -0:3100
AT I A + z
@ o5
_ i
Marg inf A
NAciFEER
Getadehy 25300 O standard 0.0000

8 Apasati OK pentru a confirma setarile din ferestrele Inaltime si
Perete.

Introducere date in ferestrele de proprietati
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Pentru a introduce o valoare, faceti clic in campul de

introducere date. Introduceti valoarea cu ajutorul

tastaturii si apasati apoi ENTER.

Pentru a introduce si adauga valori in liste faceti clic pe
+

Confirmati cu OK.

Pentru a anula, apasati Cancel sau ESC.

Axa elemente, informatii generale

Elementele sunt introduse de-a lungul axei. Directia de

extensie a peretelui depinde de pozitia axei, directia in care

este introdus si pozitia primului strat al peretelui. Faceti clic

pe === Pozitionare in bara de instrumente contextuale

Perete pentru a modifica directia de extensie.

Puteti pozitiona axa elementului dupa cum urmeaza:

e Centrat sau pe una din laturile peretelui (perete ca
intreg)

e (Centrat sau pe una din laturile unui strat al peretelui

e la o distanta liber definita fata de una din marginile
peretelui

Patratele din preview indica pozitiile pe care le puteti alege.

+® ©
VS
- / / 3

A Axa
B Pozitii posibile
C Numar de straturi
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Puteti pozitiona axa elementelor:

e |[ntuitiv
Utilizati mouse-ul pentru a pozitiona axa: cursorul apare
ca sageata dubla, iar axa elementului va sari in pozitiile
marcate de micile patrate. Valorile afisate in stanga
preview-ului arata distanta fata de margini.

e Centrat sau pe marginea unui strat/ marginea
intreqului perete/rebord
In coloana Pozitie, faceti clic pe butonul corespunzator
stratului in care doriti sa pozitionati axa si selectati
pozitia dorita. Valorile afisate in stanga preview-ului
arata distanta fata de margini.
= Marginea din stanga elementului
- Marginea din dreapta elementului
<%+ In mijlocul stratului sau intregului perete
= Liber definit (doar pentru intrequl perete)

e Pozitie definita prin introducerea unei valori
Faceti clic intr-una din casutele cu valori din stanga
zonei de preview si introduceti orice valoare pentru
distanta intre axa si marginea peretelui. Programul va
calcula valoarea pentru cealalta distanta si va afisa icon-
ul a Pozitie libera in Grosime totala.

Directia de extensie a grosimii peretelui, perete cu un
singur strat

Elementele sunt introduse de-a lungul axei. In functie de
pozitia axei in interiorul elementului, puteti folosi directia
de extensie pentru a specifica pe care parte a axei (relativ la
directia in care este introdus elementul) va fi desenat

straturilor.

Directia este indicata de o sageata si de pozitia primului
strat. Afisarea sagetii poate fi dezactivata in =+ Optiuni
introducere puncte, Cautare, afisare.

In functie de pozitia axei, sunt disponibile urmatoarele
optiuni:
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e Perete cu un singur strat, axa pe margine:
® @
/S 1
ST
© >
1 Punct initial element
2 Punct final
A Axa element
B Extensie
C Directie de introducere
Dupa ce faceti clic pe &--1-- 3 Pozitionare:
© »
1 Punct initial element
2 Punct final
A Axa element
B Extensie
C Directie de introducere
e Perete cu un singur strat, axa centrata:

nimic.
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Dupa setarea parametrilor, puteti desena peretii. In acest
exercitiu, valorile sunt dimensiunile exterioare. Prin urmare,
directia de extensie a peretelui va fi spre interior.

Pentru a desena peretii exteriori
1 Selectati " Perete drept.

2 Parametri / Punctul initial
Alegeti punctul initial in spatiul de lucru.

Un preview al peretelui va fi atasat acum de cursor.
3 Verificati directia de extensie a peretelui:
o In fereastra de dialog Perete ati definit axa pe margine.

e Valorile sunt pentru dimensiuni exterioare.
Incepeti cu peretele orizontal din stanga jos.
Deoarece punctul de plecare este spre exterior, directia de
extensie a peretelui este in sus (= spre interior).

o \Verificati directia de extensie in preview-ul atasat de cursor.
Sageata va fi indreptata in sus.

instrumente contextuale pentru a inversa directia de extensie.

4 Introduceti valoarea 3.51 pentru &L Coordonata x in linia de
dialog.

Apoi desenati si urmatorii pereti, specificand valorile dX si dY pentru
lungime in linia de dialog:
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5 Introduceti urmatoarele valori:
dy: 1.0 dX: 5.19

dy: -1.0 dX: 4.505
dY: 16.45 dX: -3.205

dy: 1.0 dX: -3.275
dy: -1.0 dX: -3.275
dy: 1.0 dX: -3.45

dy: -8.375 dX: -1.2
dy: -3.0 dX: 1.2

dY: -6.075
Sugestie: Pentru a 4———345 + 3278 + 3278 + 3205 ——+
vedea intregul desen, + — + gz z +
faceti clic pe 3 I Sy +
Regenerare.
+12042 7
71 Directie de extensie %
N i
4 ALV 3 + 7777 777 4
24 351 } 519 } 150F ———+

6 Apasati ESC pentru a iesi din functia ]// Perete.
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Pentru a desena peretii interiori, proprietatile peretelui
trebuie modificate. Se modifica grosimea si prioritatea.
Inaltimea peretelui este aceeasi.

Desenarea peretilor interiori

2 Modulul ﬁ’j/ Pereti, deschideri, elemente este inca activ.

1

Faceti dublu clic dreapta pe un perete exterior.

Se va activa functia ]// Perete preluandu-se si proprietatile. Deci nu
mai este nevoie sa setati inaltimea

Faceti clic pe / Perete drept.
Modificati Proprietatile:

e in pagina Parametri, atribute:
Grosime (m) = 0.24
Prioritate = 240

e in Proprietati format:
Creion = 0.35 mm

si apasati OK pentru a confirma.

Parametri / punctul initial

Desenati primul perete orizontal interior pozitionand punctul initial
pe coltul peretelui (vezi ilustratia de mai jos). Verificati directia de
extensie in preview si, daca este necesar, modificati-o facand clic pe

Introduceti valoarea 5.815 pentru w4 Coordonata X. Apoi
introduceti 2.40 pentru £'. Coordonata Y.

//g 777

dYy =240
dX =5.815

7 /7

’ v

Inchideti conturul facand clic pe coltul peretelui exterior de sus.
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Sugestie: Puteti
deselecta functia facand
clic dreapta pe o bara de
instrumente in loc sa
apasati tasta ESC.

7 Faceti clic pe punctul din dreapta sus pentru a introduce punctul de
plecare pentru peretii casei liftului (vezi mai jos ilustratia).

8 Introduceti valoarea 1.78 pentru &i Coordonata X.

9 Introduceti valoarea -2.48 pentru L. Coordonata Y si apoi —1.00

pentru s,

10 Apasati ESC pentru a termina desenarea peretilor si a iesi din
functia f/ Perete.

Pentru a desena urmatorul perete, vom folosi 1)/ Intersectie
element cu element.

Pentru a intersecta peretii
1 Faceti clic dreapta pe peretele pe care doriti sa il prelungiti.

2 Selectati 'J'|| Intersectie element cu element din meniul
contextual. Verificati ca distanta sa fie 0.00. Daca nu este,
introduceti aceasta valoare in linia de dialog.

3 Faceti clic pe peretele exterior pana la care se extinde peretele
selectat.

4 Prelungiti peretele casei liftului.
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Pentru a desena si alti pereti interiori, veti folosi punctele
de referinta ale peretilor existenti si metoda de desenare
folosind constrangerea ortogonala.

Desenarea peretilor interiori

1
2
3

Faceti clic pe ]// Perete.
Alegeti / Perete drept.

Faceti clic pe coltul interior al peretilor din dreapta sus (vezi mai jos)
si specificati directia de extensie spre dreapta/in jos.

In bara de instrumente dinamice, faceti clic pe 1‘_\,_ Constrangere
ortogonala.

Introduceti lungimea peretelui: dX = 0 si dY = -7.78.

Faceti clic pe punctul din parteea de jos in care se intersecteaza
peretele interior creat mai devreme si peretele exterior pentru a
defini punctul de capat al peretelui.

Pentru a seta punctul de inceput al peretelui orizontal din partea de
sus, faceti clic pe linia din dreapta peretelui vertical pe care tocmai
|-ati creat. Punctul de referinta este afisat.

Daca este necesar, mutati punctul de referinta in coltul din stanga
jos si introduceti distanta intre acesta si punctul de inceput al
peretelui: 1.40.

In bara de instrumente dinamice optiunea 1},_ Constrangere
ortogonala este inca activa.

Verificati ca directia de extensie sa fie in sus si faceti clic pe coltul
din dreapta jos.

10 Acum desenati si ceilalti pereti interiori.
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11 Apasati ESC pentru a inchide functia

]// Perete.
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Vederi si ferestre

Regenerare tot ecranul

Definire zona imagine

Mutare ecran

Regenerare ecran

Micsorare ecran

Marire ecran

Vedere in stanga, ...

Plan

Izometrie spate stanga

Vedere spate

Izometrie spate dreapta

Vedere stanga

Vedere dreapta

Izometrie fata stanga

Vedere fata

Izometrie fata dreapta

Proiectie libera

Mod navigare

Vedere precedenta

Vedere urmatoare

Salvare, incarcare vedere

Fereastra permanent in plan

Fereastra permanent in plan

Calcul ascundere

Reprezentare sectiune

Copiere in Clipboard

sc

X

Q 2oV ?250.D

"
"

Cand lucrati cu elemente de arhitectura, puteti vizualiza
foarte simplu modelul 3D. Fiecare fereastra are propriile
functii de vizualizare in bara de instrumente Fereastra.

In Allplan 2006 puteti afisa mai multe vederi simultan pe
ecran si puteti lucra in oricare din ele. Fiecare fereastra
poate se contina o sectiune, intrequl desen sau o izometrie.
Puteti selecta una din vederile standard si o puteti
modifica.

Selectati tipul de aranjare a ferestrelor in meniul
Fereastra.

| L | E

| o

]

N
]

H][eipdie

H
Jve

Fiecare fereastra are functii in bara de jos (vezi functiile din
dreapta). Aceste functii au fost prezentate in "Notiuni de
baza".
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Modul de utilizare a ferestrelor.

Cum se seteaza reprezentarea in ferestre
1 In meniul Ferestre, faceti clic pe F| 3 Ferestre.
2 Alegeti €3 Vedere in plan in fereastra din stanga sus.

3 Faceti clic pe 'C% Definire zona imagine in fereastra din dreapta si
mariti o zona din desen cu ajutorul mouse-ului.

4 Definiti o sectiune in fereastra de sus.
Sectiunea este afisata in fereastra in care ati definit
Q zona imagine.
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Calcul ascundere
1 Faceti clic pe F1 3 Ferestre.

2 In fereastra din stanga sus, selectati o vedere in axonometrie si
faceti clic pe @ Calcul ascundere.

. . I . . ..
3 Faceti clic pe % Regenerare (in partea de jos a aceleiasi ferestre).
Este afisata imaginea cu linii ascunse.

=
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Pentru a salva o vedere

1 Cu Qs Definire zona imagine definiti o zona pe care doriti sa o
vizualizati in plan (fereastra din dreapta).

2 Faceti clic pe [@ Salvare, incarcare vedere.

Salvare . incarcare sectiune fereastra

[',}5 M Lme: ' Mou

Mo .
Inlocuire

R edenumire

Stergere

Citire

|rchiders

JIRIIE

3 In fereastra de dialog Salvare, Incarcare vedere, faceti clic pe Nou,
introduceti un nume pentru vedere si selectati Citire.

Vederea este acum activa (butonul [ este apasat); cu alte cuvinte,
cand faceti clic pe # Regenerare, vederea activa este afisata.

i
4 Dezactivati [@ Salvare, Incarcare vedere si faceti clic pe ==
Regenerare.

Imaginea este iarasi afisata in totalitate.

5 In meniul Ferestre, faceti clic pe (11 fereastra.
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Stalpii

Sugestie: Puteti utiliza
functia Stalp pentru
orice element cu forma
asemanatoare.

In planul subsolului trebuie inserat un stalp.

Pentru desenarea unui stalp

> Vedere in plan si desenul 101 activ. Tip linie 1 si grosime creion 0.50
mm.

1 Faceti clic pe ]: Stalp.
Verificati sa fie selectat layer-ul AR_STALP. Daca nu este activat, il
puteti selecta in bara de instrumente Format.

2 In bara de instrumente contextuale selectati Proprietati.

an
2500
Coteirat vt
Cote 05,01 (Fial
L  baton beton s
Pt L]
To caed >
- ] | || B e B e By ek
o o af --
Crrare el bt ~
- o seswe. [ Sned. 3} Seede
(-] o o
= ) (@) [_oe [ sarden |

3 In fereastra de dialog Stalp, setati parametrii dupa cum este indicat

mai jos:

Forma:[_| dreptunghiulara
Latime: 0.25 m

Grosime: 0.40 m
Prioritate: 250

Hasura: 7

4 Faceti clic pe Inalt. si introduceti inaltimea stalpului in cote

absolute:

P . .
U Margine superioara: -0.51.
. ﬂ Margine inferioara: -2.79.

5 Confirmati in ambele ferestre de dialog cu OK.
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6 In bara de instrumente contextuale Stalp, alegeti Punct
transport preview in dreapta jos.

Vrzzzzzzzrzz777

NN

Z Z 77z

7 Indicati cu cursorul coltul interior.

Acest colt serveste acum drept punct de referinta pentru
introducerile din linia de dialog.

8 Introduceti 0.00 in &u Coordonata X in linia de dialog si 2.85
pentru £'. Coordonata Y.
Apasati ENTER pentru a confirma.

Stalpul va fi pozitionat.

9 Apasati ESC pentru a iesi din functie.

Atribuirea layerelor

Pentru perete si rebord, layer-ul si alte proprietati de

Ly
format sunt atribuite in fereastra de dialog @
Proprietati.

In general, layer-ul corespunzator functiei selectate este
activat automat (daca ati facut setarile conform
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Sugestie: Selectie layere

Intotdeauna procedati
in felul urmator:

- Selectati mai intai
functia.

- Verificati numele
layer-ului care apare
in bara Format.

- Schimbati layer-ul
daca este necesar.

indicatiilor din 3 "Organizarea proiectului”).
Daca layer-ul nu a fost activat, faceti urmatoarele.

Pentru a selecta layer-ul

2 Functia ]: Stalp este activa.
Fereastra de proprietati este inchisa.

1 Faceti clic pe Selectie layere, definire (bara de instrumente Format).

{AR_STALPI fae |
Definire...
STAHDARD
AR _GEHERAL Arhitectura generala
AR_STALPI Stalpi
AR _ST_BET Stalpi beton
J-.

2 Daca layer-ul AR_ST_BET este disponibil in lista, selectati-I.

3 Daca layer-ul AR_ST_BET nu este in lista, faceti clic pe Definire... si

faceti dublu clic pe layer in fereastra de dialog pentru a-I selecta.
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Grinda

Pentru a desena grinda
]
1 Faceti clic pe =z Grinda si apoi pe Proprietati.

Grinda
Catalog forme
Direptunghi: @
— AT
Profil e Ve
H § S
IR
o /////////
///////
Dalindire;
P
Ruotire: =
Mod modificars
Ara
Przitie
0.0000 > [l =
0.2500 I e i
@I
Gro.. | In.. == | Material/Cod text Lucrari PFriori.. TipCalcul Interactiune
‘02500 02. S 250 mo dinaic
= Creion == Linie Lj Culoare % Layer _E Suprafete [&nimatie]
[3 050 1 1 N F_GRINZ [m]
% Hasura @ bt % Umplutura E?;‘ Suprafete pixel Zﬁ“ Stil suprafete
B7 e 0O = [m] — [m] = [u]
Seleche catalog matenals: lukat3 [% Definiti

2 Introduceti proprietatile grinzii.
Grosime: 0.25 m
Prioritate: 250
Creion: 0.35 mm
Hasura: 7

3 Layer-ul AR_GRINZI este selectat.

4 Faceti clic pe icon-ul pentru inaltime si introduceti valorile:
. m Margine superioara: -0.31.
. ﬂ Margine inferioara: -0.51.

5 Confirmati cu OK in ferestrele de dialog.

6 Faceti clic pe punctul initial (vezi mai jos).
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7 In Instrumente dinamice alegeti 1},_ Constrangere ortogonala si
introduceti 0 pentru dX.

8 Verificati directia de extensie a grinzii in preview si, daca este

9 Ca punct final, faceti clic pe peretele orizontal.
Deoarece grinda este introdusa ortogonal, puteti face clic pe orice
punct al peretelui.

g Vrzzzzzz7z77777
/7 /7
1
7777 A
9 4
7/,
/)
L
/]
4
/)
%
7,
6 7
/)
) //7,
/)
’.‘d Z, ///

10 Apasati ESC pentru a finaliza.

11 Pentru a verifica pozitia grinzii, alegeti o vedere izometrica.
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Deschideri

Sugestie: Puteti salva

setarile ca fisier favorit.

Utilizati == pentru a
prelua setari de la
elemente existente.

Usile si ferestrele sunt deschideri, ca si nisele si
degajarile. Procedura de creare este intotdeauna
aceeasi, indiferent de tipul deschiderii. Diferentele
constau in setari.

Peretii si deschiderile sunt implicit legate. Daca peretele
este mutat, se muta automat si deschiderile din acesta.

Toate usile fundatiei sunt usi cu o singura deschidere si cu
exceptia usilor de la casa scarilor si de la lift, ele au latimea
de 0.885 m si inaltimea de 2.01 m. Aici nu este necesar sa
folosim macro-uri de usi. Vom desena doar deschiderile
pentru usi. Pentru a afisa pozitionarea usilor in interiorul
deschiderilor, vom activa optiunea de desenare a glafului.
Procedura de creare a deschiderilor de usi se aplica de
asemenea tuturor celorlalte tipuri de deschideri.

Pentru a crea deschideri

e Plasati prima latura a deschiderii,

e Introduceti proprietatile si setati inaltimea,

e Introduceti latimea deschiderii.
Proprietatile si informatiile referitoare la inaltimea
deschiderii sunt memorate de sistem pana cand vor fi
redefinite. De aceea este suficient sa faceti setarile o
singura data pentru a crea o serie de usi cu deschiderile
identice.
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Pentru a crea deschiderile

< Sunteti in modulul Pereti, deschideri, elemente.

1 Faceti clic pe ]/[I/ Usa.
Un preview al deschiderii este afisat atasat de cursor.

Layer-ul AR_MACRO este propus pentru pozitionarea unui macro in
deschidere. Golurile au intotdeauna acelasi layer ca si al elementului
in care sunt inserate. Setarea layer-ului este nesemnificativa in
cazul de fata.

2 In bara de instrumente contextuale Usa, setati E Punct transport
preview in dreapta jos si introduceti valoarea 0.00 pentru =~
Distanta la punctul de referinta in linia de dialog. Acum puteti
introduce un punct de referinta.

3 Faceti clic pe un punct de pe partea exterioara a peretelui
aproximativ in zona unde introduceti usa.
Punctul de referinta (sageata) este afisat, iar distanta intre acest
punct si punctul pe care ati facut clic este afisata in linia de dialog.

382° + 21% $ 3.00 +
7/ == 7/ /@/ ya
% 77777
@ 777 7 |
1 H

4 Verificati pozitia punctului de referinta si, daca este necesar,
mutati-| in coltul interior din stanga sus. Ca distanta, introduceti
3.825 m in linia de dialog.
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o]
5 Faceti clic pe Proprietati.

Usi &

Deschidere |¥‘

Vedere Sirnbal Repiezent.

CEo@ (]

Param [Qf

——
Latime dezschid -'
H parapet | o
pr— H deschi-
H deschidere 27000 dere
—
Latime des-
chidere
e k.
% Prag: creion, linie. culoare:
Cote C5. €I W ] | —_———
22— 035 1 e 1 .
[ Usitereste -‘—- L |-.-I L L— |j
Macra 1 lan Fleprezentars prag Glaf/imbinars
O fara :| [ Creare.
= =i - laf
!.L:"'-' O Ester. i
- Citie, glaf
bl O Inter. 1
© ambsle i '

6 Selectati[_ dreptunghi ca tip.

7 Faceti clic pe butonul Simbol si clic pe@ Inchis.
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Simbol deschidere usa

Lire dubla uza

Dist. 0.0000

e

=N v

L]
|

1l

LIy

@) Ciier |

}@i@ -
Nk

8 Faceti clic pe butonul Inalt. si introduceti inaltimea in cote absolute.
Margine inferioara -2.79. Margine superioara -0.69.
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Maig. sup
@@@@ CS standard 2.5000
@] Ceta de i 06300
s s cl
Marg, inf. i
NG EN
(i e s A1 £} staridard 0,0000

12 Introduceti

9 Confirmati cu OK.

11 Confirmati cu OK.

latimea deschiderii

in

10 In Reprezentare prag, selectati optiunea ambele.
Creion 0.35 mm pentru prag.

linia de dialog: 1.01 m.

13 Introduceti si celelalte deschideri. Pentru toate usile interioare (cu

exceptia usii liftului care are inaltimea 2.25 m) trebuie sa modificati
doar latimea in linia de dialog. Pentru usa casei liftului, modificati

inaltimea in linia de dialog:

Margine inferioara= -2.79; margine superioara = -0.54.
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14 Cu ESC parasiti functia.
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In urmatorul exercitiu, veti introduce deschiderile de
fereastra.

Sunteti deja familiari cu metoda din exercitiile precedente.
Introduceti inaltimea, selectati forma golului si pozitionati
deschiderea in plan.

Crearea ferestrelor
1 Faceti clic pe ]’Ef Fereastra.

2 In bara de instrumente contextuale, setati E2 Functi transport

preview in dreapta jos si verificati ca valoarea din i~ Distanta la
punctul de referinta sa fie 0.00 in linia de dialog.

3 Faceti clic pe linia exterioara a peretelui din stanga sus si
introduceti distanta la punctul de referinta.

]
4 Faceti clic pe Proprietati.

Fereastra

Deschidere | Gl

Weders Reprezent
(o5 9 £ ) [ ) =

Param

Latime deschid 1.5000
H deschi-
0.5000 dere

H parapet
H deschiders 1.5000 I H para-
st
Latime des-
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Cate inalt. Inalt Parapet: creonlinies culoare
Cole 05, @ [Vl 1 —— 0w 1 v 1+ -
Macre 1lan Feprezentare parapet Glat/mbinare
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5 Dimensiunile deschiderii sunt 80 pe 60 cm. Cu buiandrug de 20 cm,
cota superioara a deschiderii este la -0.51 si cota inferioara la-1.11.
Faceti clic pe Inaltime si introduceti inaltimea in cote absolute.

6 In  Reprezentare  parapet, selectati optiunea  ambele.
Nu modificati creion/culoare/linie.

7 Apasati OK pentru a confirma.

55
Ao 20— — 187 4 105 o (42— L4 1265

253 —+

| NN
S

1.00
80
NN

333
6.74

N

b

+ 80
60

NN
<

N

N
N
N\
NN

2.k6
N
8.91

N
1NN

1.00
80
NN

.
- :
| i 7| 13

+—267
N
34
¢

%1304%#*1%1%2304%%209—%1904#%%18054



226 Planul fundatiei Allplan 2006

8 Introduceti si restul ferestrelor folosind informatiile din imagine.
Puteti modifica setarile in doua moduri:

e Introduceti inaltime parapet —1.31 si inaltime deschidere 0.80.

e sau faceti clic pe butonul Inalt. si introduceti la cota inferioara -
1.31.

9 Apasati ESC pentru a iesi din functie.

Definirea punctului de referinta

Daca nu acceptati punctul de referinta propus de sistem,

puteti sa :

e alegeti alt punct de pe perete sau

e faceti clic pe un punct din afara peretelui. Baza
perpendicularei din acest punct pe perete serveste ca
punct nou de referinta.
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Verificarea desenului

Prin generarea unei imagini cu linii ascunse, puteti verifica
daca informatiile introduse au fost corecte si daca ati
pozitionat corect deschiderile. Aceasta imagine poate fi
salvata separat intr-un alt desen.

Pentru a salva imaginea in alt desen
1 Alegetiw‘\ Izometrie fata-dreapta.

2 In bara de instrumente Standard, selectati @ Calcul ascundere.

- Calcul ascundere, 2D

Caleul azeunders
Actualizare rezultat azcundere

Transfarmare in fini 20 de pe ecran

ok || abandon

3 Selectati Ascundere elemente de pe ecran si selectati desenul 105
in urmatoarea fereastra de dialog.

Calcul ascundere elemente din fisierul s

Elermgnte suprafata Feprezent.
(%] Fara elemente suprafete
(O Numai umplutur din culari

() Suprafete pizel din testui, urmpluturi din cular

Suprafata...

Margini ascunse
[[] Reprezentare margin ascunse

i Linie pertr margini ascunse
Contacte Definitii zpeciale
Eliminars suprafete contact pt. elemente arhitectura

1.00 g, maxim contact [grad)

Craion Elemante
[] Taate linile cu acelasi creion (%) Afisarea hut. elementelor

1 025 Grosime () Reprez, numai elements active

Ahandan
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4 Apasati OK pentru a confirma.

5 Faceti clic pe & Deschidere fisiere proiect si faceti dublu-clic pe
desenul 105 pentru a-I deschide.

Deoarece vederea activa este o izometrie, nu veti vedea nimic in
spatiul de lucru.

6 Alegeti &5 Plan.

7 Spatiul de lucru ar trebui sa arate astfel.
Daca doriti, puteti face clic pe & Tiparire pentru a trimite imaginea
la imprimanta.
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Cotarea

Veti cota acum planul folosind functiile din modulul

f= Linii cota.

e Faceti desenul 104 curent, deschideti 101 activ in fundal
si inchideti toate celelalte desene.

e \Verificati ca Scara de referinta sa fie 1:100.

e Pozitionati cotele pentru usi, ferestre si grinda pe layer-
ul LC_GEN si cotele peretilor pe LC_100.
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Activarea [ dezactivarea layerelor

Pentru a verifica daca ati pozitionat cotele pe layerele
corecte, vom seta acum layerul LC_GEN vizibil, blocat.

1 In bara de instrumente Format, selectati Selectie layere, definire.

2 Selectatiantiunea Listare layere existente in fisier si faceti clic pe
butonul din stanga sus pentru a desfasura ierarhia.

3 Faceti clic dreapta pe LC_GEN si selectati Vizibil, blocat.

=[] Liri cote
%LE;.E'T-H".IT‘&I' L i
S bkt A
AR Prelucrabil
Q'&HE Il."lz“:l"] t[gcﬁt-.
[

T AR Invizibilk&locat

4 Apasati OK pentru a confirma.
Liniile de cota de pe layer-ul LC_GEN sunt afisate in culoarea pe
care ati ales-o pentru layer-ele blocate: 25.

Pentru a modifica din nou statutul layer-ului, faceti clic pe
o linie de cota blocata, selectati Modificare statut layer din
meniul contextual si alegeti Prelucrabil.
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Madificare statut elemente-Layere

Element-Laver: LC GEMERAL Cote gerierale
& (%) Prelucrabil

T ) Vizihil, blocat

B ) Inwizibil, Blocat

[ |zolare Element-Layer ] toate celelalte layere invizibile

[ Prelucrare Element-Layer ] Toate celelalte Layere modificabile
surit acum vizibile, blocat

l boate lapersle prelucrakile ]

Daca unele elemente nu mai sunt vizibile?

e Din bara de instrumente Format activati fereastra de
proprietati Layer si faceti toate layer-ele prelucrabile.

e Daca elementele raman totusi invizibile, poate fi din
cauza ca o grupa de planuri nu are drepturile necesare.
In acest caz, in fereastra de dialog Layer in Grupa de
plan selectati o grupa de utilizatori cu toate drepturile
sau contactati administratorul de sistem.

Pe care layer sunt elementele?

o Puteti afla pe ce layer se afla elementele activand rand
pe rand layer-ele cu Selectie layere, definire.

e Faceti clic dreapta pe un element si alegeti Proprietati
format.
Toate proprietatile de format, inclusiv layer-ul sunt
afisate. Puteti modifica layer-ul elementului curent
selectat. Pentru modificarea layer-ului elementelor de
acelasi tip folositi functiaf¥ Modificare proprietati
format.

e Puteti modifica layerul atribuit unuia sau mai multor
elemente utilizand functia # Modificare proprietati
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format (flyout Editare). Aceasta functie modifica si
layerele in cazul elementelor asociate.

-

Modificare proprietati format

Tip modificars

(%) Madificare proprietati format

() Corwersie in constructi de ajutkar
() Conversie din constructi de ajutar

() Madificare creion, linie, culaare “din Layer

Froprietati Format

[ Grosime 3 ——— 050w
[ Tip linie | —
[ Culoare 1 _ v'
[ | Grupa/5egment 50

[ Lager [ 4R_PERET] |

[ Secventa |+ aste in fata) |0 |4 | [

=) [ ok | [ sbandon |
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Conturul scarii

Puteti crea scara in doua moduri:

e 3D cu utilizand functiile din modulul = Scari sau

e Puteti desena 2D folosind functiile din modulul N
Constructii 2D.

Podestul si rampa scarii sunt deseori utilizate ca elemente

prefabricate, nefiind astfel necesar ca ele sa fie create sau

armate. In urmatorul exercitiu, vom desena conturul scarii

utilizand functiile din modulul L.  Constructii 2D.

Urmatorul exercitiu prezinta succint pasii ce trebuie urmati,

fara explicatii detaliate in cazul functiilor ce au fost utilizate

deja.

Desenarea conturului scarii

1 Activati desenul 103, desenul 101 activ in fundal si inchideti toate
celelalte desene. Grosime creion 0.13 mm.

2 Folositi / Linie, [] Dreptunghi si |||| Linii paralele (flyout
Constructii 2D) pentru a desena treptele si grinzile longitudinale.
Verificati daca layerul CO_GENERO1 este selectat. Daca nu, activati-|
din meniul Format sau din bara de instrumente.

3 In J|::.' CAD Navigator selectati modulul L Constructii 2D din
Modulul general.

4 Utilizati functiile " Linie si _| Mediatoare (flyout Creare II)
pentru a desena sensul de parcurs.

5 Utilizati functia / Linie pentru a desena doua linii de sectionare
prin scara.

6 Folositi Jﬁ Stergere element intre doua intersectii (flyout
Constructii 2D) pentru a sterge segmentele ce sunt in plus.

7 Faceti clic pe |5"'r Modificare Proprietati format
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Modificare proprietati format

Tip miodificare

(&) Modificare proprietat format

() Corwersie in constucti de ajutar
() Canversie din constructi de ajutar

() Modificare creior. lirie, culoare 'din Laper

Froprietati farmat

L1 Grasime 1 —— 0132

3]

L1 Tip lirie: 1 v
L1 Culgare 1 | 4
) Grupats egment A7

[ Layer | smPERETI |

[ ] Secventa [+ este in fata] 0 |4

=) [ ok ][ Abandon |

8 In caseta de dialog Modificare Proprietati Format, activati Tip linie,

selectati tipul de line 2 si apasati Ok pentru confirmare.

9 (e doriti sa modificati?

Selectati elementele pentru care doriti sa aplicati noul tip de linie si

apasati ESC pentru a iesi din functie.

10 Transformati desenul 104 in desen curent , deschideti desenele 101
si 103 in modul de editare si inchideti toate celelalte desene.

11 Dimensionati conturul si modificati dimensiunile usii. In acest scop,
apasati dublu-click cu butonul din dreapta a mouseului pe o linie de

cota blocata.

Astfel se selecteaza functia Linie cota impreuna
LC_GENERAL.

cu layerul
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Planseu
Veti crea planseul pentru subsol cu functia — Planseu.
Abordarea este similara cu cea de creare a peretilor: intai
introduceti proprietatile componentei. Apoi introduceti
conturul ca si cum ati defini o polilinie obisnuita.
Pentru a seta proprietatile planseului
1 Desenul 101 va deveni desen curent si desenul 103 va fi deveni
activ in fundal.
2 In "]:j Navigator CAP -=lectati modulul ﬁ’]/ Pereti, deschideri,
elemente, selectati === Planseu (flyout Creare ) si selectati 0.50
mm pentru grosimea creionului.
Verificati daca layerul AR_PLANSEE este selectat. Daca nu este,
activati-l din meniul Format sau din bara de instrumente.
3 In bara de instrumente Planseu , apasati Proprietati.
Planseu E
Forra contur
BY ()] S FFR
Faram
H EI._3EIEIEI
Cote inalt.
Cote 05,01 &
Abnbute
Lucrar ]
IFeleY £ Feprezentare in 2ectiune
Tip calcul mp | e - . v
Sel. material r/ A/
//{ Hasura % Mativ 5& Urnplutura
Moteral I W@ O --- O ---
Ordonare catalog keukat3 ‘/Ef" Suprafete. .. @5“ Stil supraf... : Suprafete ...
o -—- O a
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4 Faceti clic pe butonul Inaltime si introduceti inaltimea
planseului in valoari absolute.

5 Nivelul nefinisat al podelei = nivelul superior al placii
subsolului = -0.11. Planseul are o grosime de 20 cm. Prin
urmare, nivelul inferior=-0.31.

H
Marg. zup
i C5 standard 25000
Cotade ri oo |
A A g g =
L
_ o
M arg. inf: N7
EZEA
Cota de i 03100 i standard 00000
@

5 Apasati OK pentrua confirma setarile inaltimilor, definiti valoarea
prioritatii si selectati stilul Hasurare.
Nu inchideti casuta de dialog Planseu deoarece va mai fi folosita in
acest exercitiu.
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Ca in cazul setarii tuturor elementelor, proprietatile
planseului nu trebuie introduse de la zero de fiecare data.
Puteti salva combinatii de setari ca favorite sub un nume pe
care il stabiliti singuri.

Pentru a salva proprietatile componentelor ca favorite

S Functia ™= Planseu este inca activa si caseta de dialog este
deschisa. In  caz contrar, activati functia si apasati
Proprietati.

1 In coltul din stanga jos a casetei de dialog, faceti click pe =,

Salvare fisiere favorite E’:‘@
Save in: _} Favorite Birou .f.v-f_ 3 bl e
”J | @planseu anca
Birou
Privat
Proiect %
-
9
by Computer
‘l__‘é File: namie: | placa subsal [w |
My Network. Save as type: Flanseu-Favarit [* defa) v||

2 Faceti clic pe folderul Proiect, introduceti un nume la alegere si
apasati Salvare pentru confirmare.

3 Apasati Ok pentru a confirma caseta de dialog Planseu.

Data viitoare cand aveti nevoie de un planseu cu aceste
setari, apasati I si numele fisierului:

Valorile din caseta de dialog se vor schimba automat. Acum
vom defini pozitia planseului, folosind functiile de
introducere a unei polilinii. Acestea va permit sa introduceti
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conturul intr-un singur pas. Singura cerinta este sa apasati
click pe un element si nu pe un punct.

Instrumente aditionale pentru introducerea poliliniilor
Folositi aceste functii pentru a desena un contur de orice forma.
A Creare poligon din tot elementul: Se genereaza o polilinie avand la baza
elementul pe care ati facut click. Punctul de inceput este folosit si pentru a
specifica directia. In cazul cercurilor si arcelor de cerc, trebuie sa introduceti si
valoarea pentru numarul de segmente ale cercului sau arcului/curbei.
# Domeniu definire elemente: genereaza o polilinie pe o portiune din element.
Portiunea este definita folosind punctele ‘de la punctul’ si ‘pana la punct'.
+4 Introducere punct de plecare: identifica un punct pe element ca punct de
inceput pentru noul element. Acest punct de inceput este determinat prin clic pe
un punct de pe element si introducerea unei valori pentru distanta intre acesta si
cel mai apropiat punct de referinta (reprezentat prin sageata).
4 Introducere punct ajutator pentru poligon automat: faceti clic pe un punct al
unei polilinii si sistemul detecteaza intreqgul contur inchis.

Pentru a crea planseul folosind functiile de introducere a
unei polilinii
1 Definiti proprietatile, pozitionati punctul 1 al poligonului sau

introduceti distanta: Faceti clic pe o linie reprezentand exteriorul
peretelui. Aveti grija ca aceasta sa nu fie in apropierea unui punct.

2 In bara de instrumente Dinamice, click @

3 Faceti clic pe un punct (in apropierea primului punct) in plan.
Sistemul detecteaza automat conturul intregului plan.
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4 Apasati ESC pentru a iesi din functie.

<L

Acum trebuie sa introduceti un gol in planseu in dreptul
scarii pentru a permite accesul la parter. Puteti folosi
functia = Degajare, gol plansee, placi pentru a perfora
planseul in intregime. Setarile inaltimii nu sunt necesare,
tot ceea ce trebuie sa introduceti fiind doar forma
deschiderii.  Puteti opta pentru o  deschidere
dreptunghiulara, circulara, in forma de poligon regulat sau
o forma oarecare. Vom introduce de asemenea o sedchidere
in planseu pentru putul liftului. Pentru a defini zona, vom
folosi functia <% Detectare automata a conturului.
Utilizand aceasta functie, puteti identifica o polilinie
inchisa printr-un simplu click in interiorul ei.

Pentru a crea o deschidere de forma oarecare
1 Faceti clic pe <= Degajare, gol plansee, placi(flyout Creare).
2 Faceti clic pe planseul subsolului.

3 Inra de instrumente Degajare, gol plansee, placi, faceti click pe
Proprietati.
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Sugestie: Setarile
pentru goluri si
deschideri in planseu
sunt identice. Diferenta:
deschiderile au propriile
lor setari ale inaltimii
deoarece nu
perforeaza in intregime
planseul.

La fel ca in cazul
deschiderilor pentru usi
si ferestre, deschiderea
din planseu este plasata
automat in layerul
componentei in care
este introdusa.

Degajari si goluri in plansee, placi

Tip
@ Goluri
() Dieschideri

Fomna eonlur

Cota sup=CS Planzeu

Cota inf=Cl Planseu N
H 5 Macra
Cote inalt Irialt Fara
Cote €5, O Al
& @

4 In Tip, selectati Goluri si in zona Forma Contur, apasati pe iconul
deschidere cu |1 Forma arbitrara.

5 Faceti click succesiv pe toate colturile conturului scarii.

N

/ A | 59
[ I B AN
R
5
‘ L \‘ 1‘\ 4kr957
/11 L)
F++ 0
L/ 5 \N‘ \ 5
¢ 7/ 7

6 Pentru a termina, fie apasati pe primul punct din nou sau apasati
ESC dupa ultimul punct.

Astfel se defineste golul in planseu pentru scara. Mai departe, vom
defini golul in planseu pentru putul liftului.
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7 Activati @ Detectare automata a conturului in caseta de dialog
(iconul trebuie sa fie apasat).

8 Faceti click interiorul casei liftului. Sistemul va detecta in mod
automat zona.

777 A 4 7/
B
LD g
L1V %
/
7 7]

H

9 Apasati ESC pentru a iesi din functie.

10 Selectati o izometrie, apasand de exemplu ®. Izometrie Fata
Dreapta.

11 In aceeasi bara, apasati @ Imagine Linie Ascunsa si apoi butonul
I
%5 Regenerare tot ecranul.

Desenul ar trebui sa arate ca in imaginea de mai jos:

Plotarea este explicata in "Capitolul 11: Plotarea”
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Desenarea 2D a peretilor de la subsol, folosind modulul Constructii 2D

Ca o alternativa pentru modulul ii* Pereti, Deschideri,
Elemente, puteti folosi functiile din modulul L. Constructii
2D pentru a crea peretii de la subsol in varianta 2D.

Folositi flyoutul Constructii 2D din bara de instrumente
Functiuni Baza pentru a accesa aceste functii.

Functii: Obiectiv:

[ Polilinii paralele . T )3:

[] Dreptunghi AR — S s

X Stergere linie dubla [ |] ) i

" Linie

sz Paralele la elemente | |7 : )

F Stergere element < 4 ul] RiEe e, i
intre doua intersectii 7| [ T

1% Mutare Al :

8, 1t 20 Lm0, 2w 0 %,
o &

&
LTI X H 3508 F)
5 %

1w B

Incepeti prin a efectua setarile initiale.

Pentru a selecta un desen si a seta optiunile:
1 In th Navigator CAD selectati modulul L Constructii 2D.

2 Faceti clic pe B2 Deschidere fisiere proiect (bara de instrumente
Standard) si apasati dublu-click pe desenul 102.

3 \Verificati scara curenta din bara de statut si, daca este necesar,
setati-o ca 1:100. Lungimea curenta ar trebui sa fie setata in m.

4 in bara de instrumente Format, selectati grosimea creionului 0.50
mm si tipul liniei 1.

Acum desenati peretii exteriori.
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Sugestie: Atunci cand
introduceti o distanta
negativa, polilinia este
desenata in directia
opusa celei in care
desenati.

Variante

Puteti desena planuri 2D in mai multe moduri:

e Peretii sunt creati folosind functiile . Linie si |||
Paralele la elemente. Ati folosit aceasta metoda
pentru a desena indicatorul.

e Peretii sunt desenati folosind functia [_] Dreptunghi.
Folosind functiile snap si introducerea distantelor,
pot fi luate in considerare deschiderile. Aceasta
abordare va fi folosita pentru desenarea peretilor
interiori.

e Peretii sunt creati utilizand functia [ Polilinii
paralele.

In plus fata de aceste functii, planul 2D poate fi

introdus  folosind functiile din modulul j» Pereti,

Deschideri, Elemente, fara a specifica inaltimea. (prin

setarea nivel superior=nivel inferior=0.00). Aceasta

metoda este similara cu metoda descrisa mai sus.

Pentru a crea zidurile exterioare ca polilinii paralele

=

Butonul &3 Plan este activat si optiunea il Imagine Linie
Ascunsa este dezactivata. In caz contrar, selectati |:| 1 Fereastra
din meniul Ferestre.

Faceti click pe I Polilinii paralele (flyout Constructii 2D).

Selectati layerul CO_GENO2 pentru a folosi planul 2D pentru planul
de pozitie si armarea planseului.

Numar paralele: introduceti 2.
Introduceti distanta pentru liniile paralele in caseta de dialog.
Distanta 1: = 0; Distanta 2: = 0.30

Faceti clic in spatiul de lucru pentru a defini punctul de pornire.
Plasati-| in stanga jos.
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Sugestie: In cazul in
care introduceti gresit o
valoare, apasati ESC si
* Delete (flyout
Editare) pentru a sterge
valoarea gresita. Apoi
selectati din nou
functia, apasati pe linia
exterioara, specificati
directia, introduceti
valoarea si continuati.

Sugestie: In cazul in
care grosimile peretilor
difera in planul de
amplasare, puteti
introduce valorile
distantei de cate ori
plasati un punct sau
puteti folosi functia ||ff
Modificarea distantei
dintre liniile paralele
pentru a corecta
distanta intre liniile
paralele, dupa
terminarea introducerii
planului.

6

In bara de instrumente Dinamic, apasati click stanga pentru a defini
directia , folositi campurile de introducere a datelor i

Coordonata X si £ Coordonata Y din bara de dialog penru a
introduce valori in directiile x si y (vedeti figura de mai jos). Apasati

ESC pentru a iesi din functie.

Folositi tasta TAB pentru a trece de la un camp de date al altul

dm dX = 3.51
dm dX =5.19
da dX = 4.505
e dX = -3.205
da dX =-3.275
da dX =-3.275
dm dX = -3.45
da dX =-1.20
da dX =1.20

Y1 dY = 1.00
¥ dY =-1.00
I dy=16.45
1 dY =1.00
¥ dY =-1.00
Y1 dY = 1.00
£ dy =-8.375
£ dy =-3.00
Y1, dY = -6.075

345 +

8.37°

+ 120

3.00

6.07°

327 + 327°

.
+ 1004

320°——+

%

5.19 +

+1.004

16.45
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In urmatorul exercitiu, vom introduce peretii interiori
folosind functia [_] Dreptunghi. In acest mod, deschiderile
pentru usi pot fi luate in considerare in mod direct. Incepeti
cu peretii orizontali de langa casa scarii.

Pentru a desena peretii interiori ca dreptunghiuri:
1 Faceti clic pe |:| Dreptunghi ( flyout Constructii 2D).

2 Punct de plecare:
Faceti clic pe coltul peretului exterior din stanga, ca in figura de mai
jos:

—]]

—

3 Punctul diagonaleiflungime:
Pentru lungime, introduceti 6.055 (= lungimea peretelui) in campul
wsCoordonata X iar pentru latime introduceti-0.24 (= grosimea
peretului) in campul £’ Coordonata Y. Apasati ENTER pentru
confirmare.

4 Pentru a crea peretele vertical, apasati clic pe coltul din dreapta sus
al peretelui pe care tocmai |-ati creat si, pentru lungime, introduceti
i —0.24 iar pentru latime , introduceti £ 2.40.

5 Faceti clic pe LY Stergere linii duble (flyout Modificare ) si stergeti

cele doua linii suprapuse din colt (generate de cele doua
dreptunghiuri pe care tocmai le-ati introdus).

6 Faceti clic pe ] Dreptunghi si desenati peretele exterior in partea
de sus a casei scarii. Punctul de pornire este muchia interioara a
coltului (ca in figura de mai jos). Lungime = 3.825, latime = 0.24.
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Sugestie: Retineti ca
puteti selecta 0 gama
larga de functii prin
simpla selectare a
elementului in discutie
cu butonul din dreapta
a mouselui (atunci cand
nici o alta functie nu
este activa).

Mai mult, puteti activa
functii pe care le-ati
folosit deja prin meniul
Continuare.

|

—

7 Functia [] Dreptunghi este inca activa. Pentru a defini punctul de
plecare a urmatorului dreptunghi, folositi ~ functia snap si
introducerea distantei.

8 Mutati cursorul in coltul din dreapta jos a peretelui pe care tocmai
I-ati desenat (ca in figura). Campurile de introducere a datelor din
caseta de dialog sunt de culoare galbena.

9 Introduceti valoarea 1.01 pentru w4 Coordonata X in caseta de
dialog si apasati ENTER pentru confirmare.

10 Introduceti 3.00 pentru lungime si 0.24 pentru latime.

|

11 Punctul de intersectie dintre peretii verticali si orizontali se

reprezinta o linie dubla. Folositi X Stergere linii duble (flyout
Modificare) pentru a le sterge.
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Mai departe, urmeaza un rezumat al peretilor interiori pe
care ii puteti crea folosind instructiunile de pe pagina
anterioara. Functiile snap si introducerea distantei sunt
utilizate frecvent; puteti incerca sa utilizati si functia |||
Linii paralele.

In momentul in care ati desenat toti peretii, ,curatati"
planul de amplasare in punctele de intersectie ale peretilor.
Puteti sa stergeti si liniile unde se intersecteaza peretii
interiori si exteriori, din moment ce toti peretii sunt

construiti din acelasi material.
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Folositi functia < Linie pentru a adauga muchiile
buiandrugului si grinda de langa stalp. Pentru aceasta
operatiune, alegeti 0.25 mm pentru grosimea de creion.
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In acest exercitiu, vom introduce deschiderile pentru
ferestre in peretii exteriori.

Pentru a desena deschiderile pentru ferestre.

1

Selectati grosimea creionului de 0.50 mm si selectati functia /
Linie (flyout Constructii 2D).

Mutati cursorul in coltul din stanga sus al peretelui exterior.
Campurile de introducere a datelor vor avea culoarea galbena.

Introduceti valoarea de 0.55 pentru &L Coordonata X in caseta de
dialog si apasati ENTER pentru confirmare.

Introduceti valoarea -0.30 pentru ™. Coordonata Y.

Faceti clic pe I|l| Linii Paralele (flyout Constructii 2D) si desenati o
linie la dreapta celei deja existente, la o distanta de 0.80.

Folositi | Stergere automata a segmentului pentru a sterge liniile
pentru buinadrug si desenati muchiile buiandrugului pentru
fereastra folosind o grosime de 0.25 mm.

55
480+

2] 6
[T |
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Sugestie: Atunci cand
hasurati, puteti folosi
functia de

& Detectare automata
a conturului

Folosind metoda descrisa mai sus, puteti desena toate

celelalte deschideri pentru ferestre.

Nu uitati sa folositi functiile [[] Copiere si introducere si

ol] Copiere cu deformare, rotire.

55
+—4-804——2.10——4-604-80 4— 1.87° —4- 1.054-80 4— 142° —— 1. 14 —4-80 4 126"+

S *
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240 ——44—4-1004+——333——4 1004—253
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+-80+¢

30

26T ——4+1004——246
|
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+—130—4-804— 14 1—4——230 ——80 +——2.09 ——— 190 —+ 80 +— 180° —+

Acum folositi functia %% Hasurare (flyout Constructii 2D)
pentru a hasura peretii planului asa cum ati facut in
capitolul 2. In acest scop, folositi hasura 7 si o grosime de

creion de 0.25 mm.

Verificati daca layerul SUP_HASURI este activ. Pentru a
termina, veti verifica layerele folosite,veti muta planul 2D in
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asa fel incat sa coincida cu cel 3D, veti introduce
deschiderea pentru scara si veti verifica intregul proiect
folosind seturile de layere Plan de pozitie si Vederi si
sectiuni.

Pentru a verifica setarile layerelor

1

In meniul Format, faceti click pe % Selectie layere, definire.

Daca totul este corect, doar layerele CO_GENO2 and SUP_HASURI
sunt vizibile.

Faceti clic cu butonul din dreapta a mouselui pe layerul
SUP_HASURI si, din meniu, alegeti Vizibil, blocat si apoi apasati OK
pentru confirmare.

Hasura este afisata folosind culoarea 25, aceasta fiind cea pe care
ati selectat-o pentru layerele blocate.

Daca este necesar, modificati atribuirile layerelor si setati layerului
SUP_HASURI ca Prelucrabil din nou.

Pentru a muta desenul in spatiul de lucru

1

Setati desenul 102 ca cel curent si deschideti desenul 101 ca activ
in fundal.

Faceti clic pe (18l Mutare (flyout Editare).

Selectati intregul plan 2D si pozitionati-I in asa fel incat sa coincida
cu cel 3D.

Folositi functia / Linie pentru a desena muchia planseului in casa
scarii.

Verificarea proiectului folosind seturi de layere

1

Setati desenul 101 ca activ in fundal si, in plus, deshideti desenele
103 si 104 ca active in fundal.

In meniul Format, faceti click pe % Selectie layere, definire.

Faceti clic cu butonul din dreapta al mouselui pe structura layerelor
si, din meniu, alegeti Salvare setari curente ca tip de plan.
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-

Layer

Selectie Layer/ vizibile | Tip plan | Grupe de plaruri | Definiti Format| Stuctura layer |

Prelucrabil
Wizibil, blocat
Invizibil, blocat

Selectie kot
Deschidere kot
Inchidere kot

Caukare, .,
Imprimare. ..

Incarcare favatite, ..
Salvare setari actuale ca Favorite...

Sa%af'a setari curente catip de plan,

BABDBBDBDDBDBDDADDDDDH D F)

Layer nou...

Sugestie: Desenul exista 4
de doua ori in setul de

layere Vederi si sectiuni.
Puteti ascunde un

singur plan de pozitie,
folosind proprietatea de
vizibilitate a layerelor 5
sau caseta de dialog
Deschidere fisiere

| RE®E ESIEIEY
| statt actul = Deon | = Lne

Selectati setul de layere Plan de pozitie si apasati OK de doua ori
pentru a confirma setarile.

Acum planul de situatie 2D, inclusiv principalele cote dar excluzand
hasurile, este afisat pe ecran.

Repetati pasii de la 2 la 4 pentru setul de layere Vederi si sectiuni.
Selectati optiunea Setarea tuturor layerelor vizibile din setul de
layere ca modificabile.

proiect.
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Exercitiul 4: Casa liftului

Veti crea casa liftului pentru subsolul desenat in exercitiul
3.

Veti folosi functii din modulul & Modelare 3D.

Selectati mapa 2 cu urmatoarele desene:

Mapa Desen Nume desen
2 101 Plan 3D
201 Modelare 3D
202 Modelare element
203 Pereti, plansee, elem constr
204 3D vederi si sectiuni
205 Armare cu model

+—100—+ 154 $—100—+
+4301 «»3044 | | ;ﬁ;
+— 70430 154 IH—=T10— T
X | | z
S 2 :
Pemm e 5—1_— - 20 20
et Y ke . _+_+_3c# 154 #304_‘_
‘I + 2.54 +
T
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Crearea modelului 3D cu ajutorul modulului Modelare 3D

Functii: Obiectiv:

(@ Cuboid

= Suprafata

~ Linie 3D

2 Corp de translatie

08 Mutare \\

Efectuarea setarilor initiale:

Selectia desenului
1 Din J|::.' Navigator CAD selectati JD Modelare 3D.

2 Faceti clic pe @& Deschidere fisiere proiect, desfasurati structura de
desene pentru mapa 2 si selectati desenul 201.

3 Scara de referinta 1:100. Unitate de masura pentru lungimi m.
4 Grosime creion 0.50 mm si tip linie 1.

5 Alegeti E] 3 ferestre din meniul Ferestre.

Desenati radierul fundatiei cu functia (g Cuboid.
1 Faceti clic pe @ Cuboid.
2 In plan faceti clic pe un punct oarecare din spatiul de lucru.

3 Introduceti urmatoarele valori in linia de dialog:
Punctul diagonalei / lungime = 2.54
Punct / latime= 3.00



Manual Inginerie

Planul fundatiei 255

Punct pe suprafata paralela cu baza paralelipipedului / inaltimea=
0.30

4 Faceti clic din nou pe ] 3 ferestre pentru a regenera vederea in
toate ferestrele.

in continuare, veti crea peretii verticali printr-un solid de
translatie generat de o polilinie astfel incat acestia sa se
uneasca cu radierul celulei. Desenarea implica in
continuare, urmatorii trei pasi principali:

® Creati profilul ca o suprafata plana poligonala.

e Creati traseul folosind linii 3D.

* Creati solidul de translatie.

Crearea profilului ca suprafata poligonala plana

1 Faceti clic pe i Suprafata. Este afisata urmatoarea fereastra de
dialog:

Allplan 2006

Creare suprafata plana

3 dir linii 30 existerite

L2 dirchini nol

| ok || sbandon |

2 Selectati optiunea din linii noi si faceti clic pe OK pentru
confirmare.

3 In izometrie, pozitionati cursorul pe coltul din fata sus al
paralelipipedului.
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4 In linia de dialog introduceti —-0.20 in k%n Coordonata X si 0.50
pentru % Coordonata Y si apasati ENTER pentru a confirma.

5 Pentru ' Coordonata Z si 4« Coordonata X in linia de dialog
introduceti valorile din tabelul de mai jos.

Cu TAB treceti dintr-un camp in altul.

+— 10—+
04— T0—+
22 dz=1.10
%T 4 dX =0.70
T A2 47030
e 2 % dX = -1.00
N l M dz=-1.40
i 4 dX =0.30
7

20
R e

In vedere izometrica, desenul trebuie sa arate ca in figura de mai jos:
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Urmatorul pas al exercitiului implica desenarea ca linie 3D a traseului
de generare a solidului.

Pentru a desena parcursul ca linie 3D
1 Faceti clic pe # Linie 3D.
2 In izometrie faceti clic pe punctul din stanga sus al conturului.

3 In ¥ Coordonata Y si &i Coordonata X introduceti dimensiunile:

dY = 2.00
dX=-1.54
dY =-2.00

dX =1.54
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4 Apasati ESC pentru a iesi din functie.
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Veti crea acum corpul de translatie. Linia 3D va fi parcursul.

Corp de translatie
1 Faceti clic pe L Corp de translatie.

2 Alegeti parcursul corpului de translatie:
Selectati linia 3D. Incadrati liniile 3D intr-o fereastra de selectie.

3 Alegeti conturul corpului de translatie:
Faceti clic pe suprafata poligonala.

2.2

Corpul ar trebui sa arate astfel:
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Pentru a termina exercitiul, veti muta corpul astfel incat sa
coincida cu planul 3D, iar partea superioara a casei liftului
sa coincida cu marginea inferioara al peretilor subsolului.

Pentru a muta modelul
1 Setati desenul 201 ca activ iar desenul 101 pasiv in fundal.

2 Aveti spatiul de lucru inca impartit in H1 3 ferestre. Faceti clic pe
[l Mutare.

3 In plan selectati intregul modul volumetric

4 In meniul Ferestre, faceti clic pe F[] 3 ferestre pentru a regenera
vederea in toate ferestrele.

5 Pozitionati modelul volumetric sa fie congruent cu planul 3D al
fundatiei.
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6 Functia |:|'E| Mutare este inca activa.
Selectati modelul din nou facand dublu-clic dreapta si mutati-I pe
dz = -4.49.
Aceasta valoare corespunde inaltimii absolute a peretilor
diafragma (= -2.79) si a inaltimii totale a casei liftului inclusiv
planseul etajului (= 1.70).

v [T BE|

Veti utiliza casa liftului in exercitiul pentru modulul
Vederi si sectiuni. In exercitiul 6 veti uni corpurile pentru a
obtine un singur solid si veti face armarea cu functiile din
modulul [ Armaturi otel.
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Modelare element

Cu ajutorul functiei 5 Modelare element puteti introduce
elemente de inginerie tridimensionale. Veti gasi aceasta

functie in modulul &1 Inginerie.

Puteti insera componente predefinite ale caror dimensiuni
pot fi configurate in ferestrele de dialog corespunzatoare.
In urmatorul exercitiu veti crea planseul si peretii casei
liftului utilizand elementul fundatie din functia Modelare
element.

1 Faceti clic pe B Deschidere fisiere proiect, inchideti desenul 201 si
deschideti desenul 202.

2 Faceti clic pe [*7 Modelare element.

 Selectie Component @

[] o 1 [ a]8 ] [ Anulare

3 In Selectie component, alegeti Fundatie tip 2.
4 Activati optiunea Pozitionare centrica.

5 In sectiune introduceti inaltimea totala 1.40 si cu tasta TAB treceti
in celelalte casete de valori. Introduceti valorile dupa cum urmeaza:



Manual Inginerie

Planul fundatiei 263

Z Fundatie Tip 2

B/

1.540

0.300

=it

Z0od

1.400

1100

| 0.300
!

<Model I

2.540

punct de referi

. ¢

X
A

=

Nk @b AT R
| Anulare

Apasati OK pentru a confirma.

Preview-ul elementului este afisat atasat de cursor. Pozitionati
cursorul pe punctul din stanga jos al casei liftului pentru a specifica
punctul de pozitionare. Centrul de jos al placii fundatiei serveste
drept punct de referinta.

Introduceti jumatate din lungimea deschiderii in linia de dialog:
o u=077

e L =1.00
0770 ¥, [1 | B2 oo |([E] & & Bsy] B v

Fara a apasa ENTER, mutati cursorul in coltul din stanga jos al
peretelui casei liftului, faceti clic-dreapta in spatiul de lucru si
selectati ~ & Dialog componenta din meniul contextual.

-+ Cptiuni introducere punck

.-‘”1.'. Simetrie Fata de axa v

a;-i I &

= Simetrie fata de axa x

A Unghi ratire 3
£[3 Deformare componenta

—- z
* [iglog componenta
—= T
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Fereastra de dialog a componentei este afisata din nou astfel ca
puteti modifica introducerile.

9 Selectati [=] Introduceti inaltimea si introduceti-4.49.

sy ey M=) <]

L=

1.540 0.300

; 1 0.300
3.000 .- _!_ 2.000

4 000D
1.400 | |'
|l | 0,300
— -4.430 a0
2 540
[ Ok, ] [ Anulare I

10 Faceti clic pe OK pentru a confirma si pentru a pozitiona
componenta. Apasati ESC pentru a iesi din functie.
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Crearea modelului 3D cu ajutorul modulului Pereti, deschideri, elemente

Ca alternativa la modulul &> Modelare 3D, puteti utiliza
functiile din {i¥ Pereti, plansee, elemente de constructie
pentru a crea casa liftului.

Functii: Obiectiv:

N

-~ Planseu
ZZ Gol in planseu

1 In J|:j Navigator CAD selectati modulul ﬁ’]/ Pereti, plansee, elem
constr..

[[# Mutare

Faceti setarile initiale.

Selectarea desenului

2 Faceti clic pe @ Deschidere fisiere proiect si faceti dublu-clic pe
desenul 203.

3 Scara de referinta este 1:100. Unitatea de masura pentru lungimi -
m.

4 In bara de instrumente Format selectati grosime creion 0.50 mm si
tip linie 1.
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Realizarea peretilor casei liftului.

Crearea peretilor
1 Faceti clic pe ]// Perete.
2 Faceti clic pe Proprietati.

3 In fereastra de proprietati setati grosimea 0.300, prioritate 300 si
creion 0.50 mm. Selectati hasura 7 si faceti clic pe Inalt..

4 Setati inaltimea in cote absolute:
. m Cota superioara: -3.09.
. j Cota inferioara: —4.19.

karg, sup
@ CS standard 25000

Cata de ni 3 UQDD
i1 A : -
targ, inf v
RICIE A2 EY

Cotade ni 419 Cl standard 0.0000

@& o]

5 Confirmati cu OK setarile.
6 Faceti clic pe [_] Pereti in dreptunghi.

7 Punct de plecare:
In plan faceti clic pe un punct oarecare in spatiul de lucru.

8 \Verificati extensia peretelui in preview si asigurati-va ca este in

9 Punctul diagonalei:
Introduceti valoarea 1.54 pentru «3 Coordonata X si 2.00 pentru
£’ Coordonata Y si apasati ENTER pentru confirmare.
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Crearea planseelor

Pentru a introduce planseu

1
2
3

Faceti clic pe — Planseu.
o
Faceti clic pe Proprietati.

In fereastra de dialog, setati prioritatea 300; selectati hasura 7 si
faceti clic pe Inalt..

Setarile de inaltime:

. E\ Cota superioara: -2.79
. ﬂ Cota inferioara: -3.09
Faceti clic pe OK.

Punct poligonal / distanta:
Introduceti in linia de dialog 0.70 ca distanta.

In plan, faceti clic pe coltul din stanga jos al peretelui pe care I-ati
creat.

Pana la punct, element / dX:
In plan, faceti clic pe coltul din dreapta sus al peretelui creat.

Repetati pasii 2 - 8 pentru a introduce si podeaua. Definiti inaltimea
in cote absolute:

s .
o Cota superioara: -4.19

. ﬂ Cota inferioara: —4.49

10 Apasati ESC pentru a iesi din functie.
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Sugestie: Puteti selecta
planseul intr-o vedere
sau izometrie.

In urmatorul exercitiu veti insera un gol in planseu.

Crearea golului in planseu

1
2
3

~

o o

Faceti clic pe <= Degajare, gol in planseu.
Faceti clic ne nlanseu.

i
Selectati Proprietati.

Selectati tipul, alegeti forma contur
& oarecare, faceti clic pe OK pentru a confirma.

Activati @ Contur automat in linia de dialog.

Faceti clic in interiorul conturului peretilor. Zona va fi detectata
automat.

Apasati ESC pentru a iesi din functie.

In meniul Ferestre alegeti ] 3 ferestre pentru a regenera imaginea
in toate ferestrele.

. . . .ol
Faceti clic pe @ Calcul ascundere si apoi % Regenerare ecran.

B
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Mutarea casei liftului
1 Activati desenul 203 si deschideti desenul 101 pasiv in fundal.

2 Spatiul de lucru este impartit in | 3 ferestre. Faceti clic pe 04
Mutare.

3 Invederea in plan selectati casa liftului.

4 In meniul Ferestre, faceti clic pe H 3 ferestre pentru a regenera
vederea in toate cele 3 ferestre.

5 Pozitionati modelul astfel incat sa fie congruent cu planul 3D al
fundatiei.

= [ )

| =
PO T A . RS T v B [
& iiie o |
< g i
i‘—J:
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Capitolul 5: Plan de pozitie

In acest capitol sunt prezentate cateva informatii de
baza despre functiile din modulul Plan pozitie. Veti invata
sa creati rapid si usor planuri de pozitie.
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Exercitiul 5: Planul de pozitie al fundatiei

Cerinte:
Verificati in t Navigator CAD existenta modulului:
< Plan pozitie

In acest exercitiu, veti crea un plan de pozitie simplu, bazat
pe planul subsolului. Acest exercitiu se bazeaza pe exercitiul
3.

Pentru a crea acest plan de pozitie, veti utliliza functiile din
modululul ®  Plan Pozitie. Puteti selecta aceste functii
utilizand flyoturile Creare, Creare Il si Modificare din bara
de instrumente Functiuni de Baza.

Incepeti prin a selecta mapa 1 cu urmatoarele desene:

Mapa Nr. desen  Nume desen
1 101 Plan 3D
102 Plan 2D
103 Scari 2D
104 Linii cota si texte
105 Calcul ascundere 3D
110 Plan pozitie
Mapa se afla in proiectul Tutorial (vedeti “Capitolul 3: Organizarea
proiectului”).
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Functii: Obiectiv:
Poz?t?e orizontala = G“HOJ
Pozitie pentru “* ||
plansee | =® A
8 Mutare i I
'Y Modificare linie IS5 ==/ @
|n - @d:“ 2 =20
_ @I < d-20
@n:za d:“
s 07, D
O @ d-20

Incepeti prin efectuarea setarilor initiale.

Selectarea desenelor si a setarea optiunilor

1

In Jt:l' Navigatorul CAD selectati modulul ** Plan de Pozitie din
Inginerie.

Faceti clic pe B2 Deschidere fisiere proiect (bara de instrumente
Standard), deschideti mapa 1, selectati desenul 110, setati desenele
102 si 103 ca active in fundal si inchideti-le pe toate celelalte.

In meniul Ferestre, selectati | 1 Fereastra.

Verificati scara curenta in bara de statut si, daca este necesar,
setati-o la 1:100. Lungimea curenta trebuie sa fie setata in m.

In bara de instrumente Format, selectati grosimea de creion 0.25
mm si tipul de linie 1.

Apasati = Optiuni (bara de instrumente Standard) si selectati
Plan pozitie.
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Optiuni plan pozitie %

[ng sageat

(%) Lungime sageata la mijlos

(7 Lungime sageata la margine

Feprezent.

[¥] Sage depinde de grosimea planseulul

[] Text adaugat in constructi de: ajutar

[ 0k H Abandan J

7 Efectuati setarile ca in figura de mai sus si confirmati prin apasarea
tastei OK.

Deoarece podestul si rampele scarilor vor fi create ca
unitati predefinite, vom incepe prin desenarea conturului
pentru aceste elemente. Mai departe, vom defini
vizibilitatea elementelor din desen utilizand layerele.

Pentru a defini vizibilitatea elementelor din desen
1 Selectati functia / Linie (Constructii 2D ).

2 Apasati Selectie layere, Definire (bara de instrumente Format) si
selectati Definire....

[AR_GENERAL |v| 8 [301 222 v
' |

L I

STAMDARD by

AR _GENERAL Arhitectura generala
BAA_STALPI Stalpi

WR_ST_BET Stalpi beton
AR_ST_LEMM Stalpi lemn
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3 tati optiunea Listare ierarhie totala layere si apasati butonul
din stanga sus pentru a inchide structura ramificata.

4 Deschideti Plan Pozitie din structura de layere Inginerie prin
apasarea semnului plus si faceti dublu click pe layerul PP_GEN.

J Statut actual = Creion = Linie
E STANDARD ]
= ] ARHITECTURA (%
#-[1] Congtructii
1] Suprafete
|2 Text
1|2 Linii cote
([ Utbanizm, Peizagistica
1|2 Arhitectura
-5 Strucluri%operis
] Camera
=] INGINERIE
=2 YWedei si zectiuni
T VS _GEMERAL Weder general
T VS WVED_SEC Weder si sectiuni
T=WS_DES_3D Wed. # sect. corversie 30
R A5 _DESFAS Yed. i sect. desfasurat
1|1 Plan armiare
1|27 Armiare cu bare otel
(7] Amare cu plase
1. BAMTEC
|7 Plan de pozitie
PP GEN Plan pozitie general
~ B PP_POZ Flah de pozitie
=] PREFAERICATE

T

e

-

5 Desenati componentele care lipsesc si apasati ESC pentru a iesi din
functie.

6 Apasati Selectie layere, Definire din nou si selectati Definire.

7 Apasati pe structura layerelor cu butonul din dreapta al mouselui si,
din meniul shortcut, alegeti Preluare drepturi din tipuri de plan.

8 Selectati setul de layere Plan pozitie si apasati de doua ori Ok
pentru confirmarea setarilor.

Acum planul, inclusiv liniile pe care le-ati creat, este afisat pe ecran.

Vom incepe prin etichetarea peretilor exteriori. Dupa
aceasta, planseului ii va fi asociat un nume de pozitie.
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Pentru descrierea orizontala a pozitiei

1 Faceti click pe Pozitie orizontala (flyout Creare).
Verificati daca layerul PP_POZ este selectat. Daca nu este, activati-I
din meniul sau bara de instrumente Format.

Pozitie orizontala

EE | 20 Text suplim. Murnar + ?
| i

T]O] 0| i Iridicatar

Anulare

Fara directie de

2 In campul de dialog Pozitie orizontala, apasati “

tensionare si selectati “ Forma rotunda.

3 Activati Text suplimentar, Indicator si Numar +. Acestea definesc
modul in_care va fi reprezentat numele pozititei.

4 Apasati  ® pentru a efectua setarile textului.

Pozitie orizontala

= ] 2500 T, oo A a0 -
) ks Rttt : g
- 25W0 | 8isoN o

!

5 Setati parametri ca in figura de mai sus.
Sugestie: Puteti selecta
tipul liniei de legatura

din bara de instrumente
Dinamice 7 Pozitionati incadrarea circulara a marcii atasata cursorului pe

peretele exterior din stanga. (figura de mai jos).

In linia de dialog, introduceti WO1 si apasati ENTER pentru
confirmare.

8 Pornire din punct:
Apasati pe peretele exterior. Va aparea o linie de legatura - aceasta
este legatura cu componenta marcata. Apasati  ESC pentru
incheierea procesului.

9 Punct de inceput text, preluare text [text suplimentar:

Setati parametrii textului si faceti click in punctul in care doriti sa
apara textul aditional.
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10 Introduceti d = 30 pentru textul aditional si apasati ENTER pentru
confirmare.

I

11 Apasati ESC. Numarul urmator este deja afisat ca atasat cursorului.
[l puteti modifica din linia de dialog.

12 Etichetati peretele exterior in partea de jos cu WO02.

13 Continuati in aceeasi maniera cu ceilalti pereti exteriori si
etichetati-i cu W03 si W04.

14 Apasati de doua ori ESC pentru a iesi din functie.

Pentru a asocia numere de pozitie planseului, aveti la
dispozitie doua variante de afisare. Numele pozitiei poate fi
scris orizontal sau inclinat sub un unghi care reflecta
unghiul de inclinare a diagonalei planseului. In acest
exercitiu, vom folosi text orizontal.
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Crearea numelui pozitiei pentru planseu

1 Faceti click pe Pozitie pentru Plansee (flyout Creare).

" lJ \E

Pozitie pentru plansee

0 |- ﬁ m _ch] Sageat 01 Textsuplim. Numar+
ii vﬂ'ﬂl e Elg, D Indicator

Anulare

2 Selectati Té" Directia de tensionare din toate partile, setati
lungimea sagetii la 0.10 si dezactivati optiunea Indicator.

3 Inlinia de dialog, introduceti 01 si apasati ENTER pentru confirmare.

4 Punct de inceput:
Faceti click pe coltul din stanga jos a planseului.

5 Punct de diagonala:
Faceti click pe coltul din dreapta sus. Va fi afisata descrierea pozitiei.

6 Faceti click in punctul in care doriti sa apara textul aditional.

7 Introduceti textul aditional in linia de dialog si apasati ENTER
pentru confirmare.

8 Apasati ESC de doua ori pentru finalizare.
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d=30

01
d=20

=~

Daca doriti sa modificati planul de pozitie (de exemplu, in
cazul in care un numar de pozitie se afla deasupra golului ),
aveti la dispozitie mai multe functii:

EF’ Aceasta functie modifica forma conturului incadrarii marcii .
N Aceasta functie modifica textul .
wp Aceasta functie modifica linii si referintele lor.

=

Aceasta functie editeaza textul aditional.

>

Aceasta functie modifica setarile textului.

¢ X

Aceasta functie inlocuieste textul( este foarte utila in cazul
AC copierii etajelor in care numai numarul de identificare a etajului
trebuie modificat).
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In exercitiul urmator vom muta descrierea pozitiei.

Modificarea textului

1
2

Apasati I Mutare (flyout Editare).

Ce mutati?:
Faceti click pe descrierea pozitiei.
Se selecteaza si textul aditional cu sageatile de directie si

diagonalele planseului.

De la punctul/ dx:

Faceti click pe centrul cercului.

Catre punctul:
Trageti cercul pe diagonala in dreapta sus.

d=30

L~

Diagonalele placii vor fi si ele mutate.

1
Apasati 4 Modificare linie (flyout Modificare).

Ce linie trebuie modificata?:

Selectati punctul final al diagonalei inferioare.
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7 Pana la punct/linie:
Selectati coltul din stanga jos.

‘v—v—_/

d=30

01
d=20

8 Repetati operatiunile cu linia de sus.

9 Apasati ESC pentru a iesi din functie.
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Completati planul de pozitie ca in figura de mai jos. Nu
etichetati podestul si rampelel scarii, acestea fiind elemente
prefabricate.
Pentru a finaliza, setati desenul 104 activ in fundal. Pentru
ca ati selectat setul de layere Plan de pozitie, doar cotele

principale sunt afisate.
4

d=30

d=20

A1

01 2
=20 [[®

FT

{lll} 4=30
04
d=20 | |
03 =
d=20 E 05
e d=20
| |
(W8) a2+
2 =20
1 1 L
d=24
@il
d=20
1 I
(W6) 0-24
d=20 08
d=20

Plotarea planurilor o gasiti in “Capitolul 11: Paginare si

Plotare".

30
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Capitolul 6: Desen armare

In acest capitol veti gasi informatii de baza legate de
crearea desenalor de armare. Pe parcursul a patru exercitii
veti invata cum sa creati in mod eficient desene de armare.

Utilizand functiile din modulele Vederi si

sectiuni si Armaturi otel, veti arma casa liftului
si veti crea si un model de armare in acelasi timp
(prima metoda). In plus, veti primi cateva informatii
introductive legate de functiile din modulul
Liste oteluri.

Utilizand functiile din modulul Armaturi otel,
veti arma un buiandrug de usa 2D, veti crea un
model de armare (metoda 2) si veti salva armarea ca
simbol.

Utilizand functiile din modulele Armaturi otel si
1 Armare plase, veti arma o placa 2D fara crearea
unui model(metoda 3).

In final, veti invata cum sa utilizati optiunea &
Definire catalog.
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Prezentarea generala a exercitiilor

Exercitiul 6: casa lift 3D cu model (metoda 1)

Veti arma casa liftului pe care ati creat-o in exercitiul 4. In
acest scop, veti utiliza functiile din modulele Vederi si
sectiuni si Armaturi otel, cu modelul activ.

( Placa pardoseala t = 30 Pereti casa lift t = 30 cm
~m

156 12 -10 11) 16 ¢ 12 -10 2
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sle = € -
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Pos. |Stck| @ |Einzel BemaBte Biegefarm Gesomt Maosse
Linga {unnaBstatl ich) Liings
(m) [ml kgl

108.20 96.97

Cl

2

2| so| 12| 1.79 2 £9.50 79.48

3 30( 10 2.48 2%6 73.80 45.63

4| 25/ 10| 2.9 = 73.00 45.04

5 | 30| 12| 2.46 26 73.80 65.53

6 | 25 12| 2.9 = 73.00 64.82

Exercitiul 7: buiandrug usa 2D cu model (metoda 2)

Veti desena un buiandrug utilizand functiile din modulul
Constructii 2D si il veti arma cu ajutorul functiilor din
modulul Armaturi otel (cu modelul activ).

Veti salva buiandrugul ca simbol intr-un catalog, il veti
deschide si il veti modifica.

Buitandrug usa

Elevatie Sectiune

|

(8) -19, (71 -20 (8) -10
23 0 8(2)4 0 16
5 @ e

vy
A

2% 251 2%
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Exercitiul 8: placa 2D fara model (metoda 3)

Veti arma sectiuni ale placii pe care ati creat-o in exercitiul
3. Veti utliza functiile din modulele Armare plase si
Armaturi otel, cu modelul dezactivat.

o
= ~ o I
b @Mmsws
3
o8 ol
f — L
;;_:’@3012
®$”% smwz§ »é é :7
i
Mt ©
W @Mms:m;
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Efectuarea setarilor initiale

Sugestie: Instructiunile
ce va ghideaza pas cu
pas se refera in mod
repetat la flyout-uri si la
functiile pe care acestea
le contin. Daca sunteti
incepator, va Sugeram
sa faceti o copie a a
tabelului alaturat sisa o
lipiti pe ecran!

In capitolul 2, ati selectat Configuratia Inginerie. In plus,
mai efectuati urmatoarele setari:

e InH Navigator CAD selectati modulul [z Vederi si
sectiuni din familia Inginerie. Bara de instrumente
Functiuni de baza va arata ca in figura de mai jos:

Flyout Constructii 2D Functii de
baza

Flyout Text (disponibile

Flyout Linii cota intotdeauna)

Flyout Sectiuni de plan
Flyout Editare

Navigator CAD

Flyout Creare Modulul
Vederi si
Flyout Creare Il sectiuni

Flyout Modificare

E;mhﬂf L%Ehjhh:\

e Fiind activa Configuratia Inginerie, bara de instrumente
Inginerie este vizibila:
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Model
E] Flyout Armare FF cu bare de otel
F |

” Flyout Armare individuala

Flyout Repartitii individuale (plase)

Flyout BAMTEC
Flyout Schema totala
Flyout Modificare

Flyout Lista fasonari
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Exercitiul 6: Armarea 3D cu model a casei
liftului (metoda 1)

Cerinte impuse programului:

Verificati in 4 Navigatorul CAD existenta
urmatoarelor module :

Vederi si sectiuni

Armaturi otel

Verificati in Inginerie existenta urmatoarelor functii:
Armare cu model

51 Armare FF

In acest exercitiu, veti arma casa liftului desenata in
exercitiul 4. Mai intai, veti crea toate vederile si sectiunile
necesare, utlizand modulul Vederi si sectiuni. Apoi, veti

Sugestie: Consultati
capitolul ,Metode de
armare” din meniul

Help: crea armarea cu model (prima metoda). Pentru acest
0 — exercitiu, sunt necesare exercitiile 3 si 4.
E ngineering
- General
(-8 Floar Plan and Shell Incepeti prin selectia mapei 2 cu urmatoarele desene:
- Key Plan Module
E||:Q| Reinforcement Drawing Mapa Numar Nume desen
: @ Renforcement Methods desen
2 101 Plan 3D
201 Modelare 3D
202 Modelare element
203 Pereti, plansee, elemente constr.
204 3D vederi si sectiuni
205 Armare cu model
Aceasta mapa sa afla in proiectul Tutorial (vedeti “Capitolul 3:
Organizarea proiectului”).
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Placa pardoseala t = 30 cm
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In prima parte a exercitiului, veti transfera in vedere de
cofraj casa liftului creata mai devreme si veti crea vederile

Sugestie: Consultati
capitolul ,Vederi si
sectiuni —-notiuni de
baza" din meniul Help

online:
m Engineering
@ General
&1-88 Floor Plan and Shell
@ K.ew Flan Module
Em Reinforcement Drawing
@ Reinforcement Methods
=4[ Shell Madule

- [

Functii:
Preluare

Hh Sectiune

‘in Vedere in sectiune

Obiectiv:

|

i

si sectiuninile ce vor sta la baza armarii. (vedeti Sugestia
din stanga)
In acest scop, veti utiliza functiile din modulul Vederi si
sectiuni. Puteti selecta functiile prin flyouturile specifice
modulului (Creare, Creare Il si Modificare) din bara de
instrumente Functiuni de baza.
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it Stergere liniii
sectiune

Abe

f=s Descriere vedere

Puteti utiliza functiile din modulul Vederi si sectiuni
pentru a crea vederi si linii de sectiune. Acestea
formeaza baza desenului de armare. La o prima vedere,
sectiunile si vederile nu par a fi diferite de datele 2D
dar, fiind derivate dintr-un model 3D, sunt legate
inerent.

Amplasarea armaturilor sau modificarea vederilor si
sectiunilor au un efect imediat si direct asupra
modelului 3D, deci asupra tuturor vederilor si
sectiunilor.

Datorita asocierii 3D, vederile si sectiunile trebuie
modificate utilizand functiile de editare specifice
modulului.

Pentru a crea armaturi, sunt necesare cel putin doua
vederi si sectiuni perpendiculare. Puteti crea oricate
vederi si sectiuni aditionale, derivandu-le din modelul
3D. Armatura este automat afisata in maniera
corespunzatoare.

Sectiunile sunt diferite de vederi pentru ca au o
adancime delimitata spatial. Aceasta delimitare este
definita folosind doua trasee de sectiune.

Incepeti prin efectuarea setarilor initiale.

Selectarea desenelor si setarea optiunilor

1 In ¥ Navigatorul CAD, selectati modulul I Vederi si sectiuni din
Inginerie.
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Sugestie: Puteti
specifica modul de
afisarea a vederilor si
sectiunilor in =
Optiuni in modulul
Vederi si Sectiuni.
Informatii detaliate
gasiti in meniul Help
online.

Sugestie: Puteti prelua

in vedere de cofraj
elemente 3D utilizand
modulul Vederi si

Sectiuni. Aveti in vedere

faptul ca aceasta

operatiune va distruge

datele initiale si va
sugeram sa faceti mai
intai o copie.

Selectati E® Deschidere fisiere proiect (bara de instrumente
Standard), deschideti mapa 2, selectati desenul 204, setati
desenele 101 si 201 ca active in fundal (sau 103) si inchidet-le pe
toate celelalte.

In meniul Ferestre, selectati o 1 Fereastra.

In bara de statut, setati Scara curenta la 1:50; pentru Lungime
curenta, selectati m.

n
=

Selectati = Optiuni (bara de instrumente Standard) si selectati
Vederi si Sectiuni.

In Ajutor, in Margini vedere, modificati optiunea Forma din Inchis
in Dreptunghi sau Umputuri.

In meniul Format, faceti click pe % Selectie layere, definire,
selectati m=tunea Listare layere existente in fisier si apasati
butonul din stanga sus pentru deschiderea structurii
arborescente.

Selectati layerele AR_GENERAL si AR_PERETI, apasati cu butonul din
dreapta a mouseului pe selectie si, din meniul shortcut, alegeti
Prelucrabil.

Selectie Layerd vizibie | Tip plan | Grupe de planui | Definti Format | Structura laper |

[2][=](ta) (2]

BIEF)

|Statutactua| = Creion == Linie
T STANDARD
= D ARHITECTURA
=[] Arhitectura
TnB GEMERAL - dthibacties nenerals: 1 n.es 1
AR PERET | f |50 1
T AR_ST_BET ) .E‘re!i_Jr_r'{ahil |50 1
T AR_GRINZ| %izibil, blocat LT P —
T AR_MACRO Invizibil, blocat 251
Selectie kot

Fiarckidare Fak

Mai intai, veti prelua casa liftului intr-o vedere de cofraj.

Cand ‘'preluati’ elementele (contrar ‘convertirii' lor),
desenul original este pastrat. Puteti seta parametrii de
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Sugestie: Puteti
modifica modul de
afisare a liniilor
utilizand functia &
Modificare Proprietati
Format.

L]
r
L]

preluare ( ex: creion , linie, culoare) in

k Optiuni in
modulul Vederi si Sectiuni.

Preluarea elementelor 3D in vedere de cofraj

1 Apasati Preluare 3D in cofraj (flyout Creare).

Sistemul propune layerul VS_GEN.

Apasati Selectie layere, definire ( bara de instrumente Format) si
selectati Definire.

Selectati optiunea Listare layere existente in fisier si apasati dublu
click pe layerul VS_VED_SEC.

Ce se preia ca o vedere de cofraj?:

Apasati si mentineti apasat butonul stang al mouseului si, lucrand
de la dreapta la stanga, incadrati intr-un dreptunghi de selectie
placa superioara a casei liftului( ca in figura de mai jos). Astfel sunt
selectate atat elementele incadrate complet cat si cele care doar
intersecteaza dreptunghiul de selectie. (- Selectie dependenta de
directie este activ in Asistent Filtru).

Nota:
Alternativ, puteti selecta |TLH1 in Asistent Filtru si puteti defini
fereastra de selectie independent de directie.

La intrebarea: Unire corpuri? , alegeti Da prin introducerea literei D
in linia de dialog. Apoi apasati Enter sau faceti click pe iconul
corespunzator din bara de instrumente Dinamic.

Apasati ESC pentru a iesi din functie.
Elementele 3D sunt transferate in vedere de cofraj. Liniile (creion,
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Sugestie: In Modul de
referinta Camp, latura
inferioara a cofrajului
este intotdeauna
pozitionata orizontal; cu
alte cuvinte, laturile
orizontale raman
orizontale, indiferent de
partea din care sunt
privite.

In modul de referinta
Articulat, sectiunea
creata este doar
rabatuta.

tip linie, culoare) sunt afisate conform setarilor efectuate in =
Optiuni in modulul 51 Vederi si Sectiuni.

7 Inchideti desenele 101 si 201 (sau 203).

Utilizand vederea de cofraj, vom crea o sectiune
longitudinala si una transversala, necesare desenului de
armare.

Crearea sectiunilor

1 Apasati click dreapta pe o linie a sectiunii de cofraj pe care tocmai
ati creat-o si selectati @ Sectiune din meniul shortcut.

2 Sectiunea cui?:
Faceti click oriunde pe planul placii. Un cerc va aparea in centru, si
cursorul va aparea atasat cercului.

3 In bara contextuala Sectiune, puteti modifica modul de referinta in
Camp sau Articulat. Alegeti Camp.

Sectiune %

Mod porkire: Camp

Yedere zub planseu | Hu

Anulare:,

4 Directie de vedere asupra schitei:

Faceti click sub cerc. Astfel obiectul in vedere de cofraj va fi privit
din fata pentru calculul sectiunii.

Inainte de a defini aria de sectiune, puteti verifica modul de afisare

a liniilor de sectiune si a sectiu~’
=t
In acest scop, faceti click pe Afisare linii sectiune in bara

contextuala Sectiune.
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Sectiune
Reprezentare sectiuns Reprezentare sachune
[ Asezare linie —
3 = 050 Grosime: |
Bt Tip lirie
- i A - Pozitionare linie de margime
Lungime linie zectiune
@ Fieprezentare linie margine
T Simbol directie T — 035 do——= 1
tarime [mm/Zoll, D=automat]
[iescrierns Elermente de suprafata
Param. text [% Pararnetri test.. [ Haswa ] Mativ [ Uniphatura
Diescrierea sechirii w3 B v| s 7w 2 [ v
@ (oo ]

Urmatoarele optiuni sunt disponibile in caseta de dialog Sectiune:

e Puteti seta sistemul pentru a afisa liniile de sectiune: activati
optiunile Asezare linie si Asezare simbol directie si setati
parametrii.

e Puteti specifica suprapunerea contururilor si defini proprietatile
foramtului.

o Puteti selecta o hasura, un motiv sau o umplutura.

Pentru acest exercitiu, nu veti efectua setari aditionale in aceasta
caseta de dialog.

Punct poligonal al zonei de sectiune:

Definiti o sectiune dreptunghiulara care trece prin deschiderea usii
(vedeti figura de mai jos) si apasati ESC pentru a termina
introducerea poliliniei.

Pozitionati sectiunea/unghi de vedere
Plasati sectiunea sub plan si aliniata cu planul.

Punct poligonal al urmatoarei zone de sectiune:

Intreaga inaltime a peretului este afisata in sectiune. Doar
intersectia peretilor este relevanta pentru pentru desenul de armare.
Definiti sectiunea din nou( marginea superioara ar trebui sa fie
aproximativ la 50 cm deasupra placii).
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‘ ~

F=b

e
8 Functia T Sectiune ar trebui sa mai fie inca activa. Faceti click in
plan din nou si creati o sectiune longitudinala (privita din dreapta).

9 Pozitionati sectiunea in dreapta sectiunii transversale.

10 Punct poligonal al urmatoarei zone de sectiune:
Modificati inaltimea ariei de sectiune apasand pe doua puncte
diagonal opuse de pe conturul sectiunii transversale. Apasati ESC.
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Sugestie: Daca apasati
cu butonul din dreapta
al mouseului pe o
sectiune, functia fn
Sectiune in vedere va
aparea in meniul
shortcut in locul functiei
5 Vedere in sectiune.

11 Apasati ESC pentru a iesi din functie.

Puteti seta programul pentru a cota automat vederile si
sectiunile atunci cand le creati. In acest scop, deschideti
: Optiuni pentru modulul Vederi si sectiuni, bifati
casuta principala din caseta Automatisme si efectuati
setarile generale in Vederi si Sectiuni. Puteti
activa/dezactiva cotarea vederilor si sectiunilor din bara
de instrumente Dinamic in timp ce le creati.

Mai departe, veti transforma vederea de cofraj in sectiune.
Aria de sectiune va fi definita in asa fel incat doar placa
inferioara si peretii vor fi afisati.

Transformarea vederilor in sectiuni

1 Apasati cu butonul din dreapta o linie a vederii de cofraj si selectati
W Vedere in sectiune din meniul shortcut.

2 Punct poligonal al zonei de sectiune:
Faceti click pe punctul din stanga al conturului in sectiunea
transversala si pe un punct deasupra in dreapta placii. Apasati ESC.

3 Punct poligonal al urmatoarei zone de sectiune:
Apasati pe punctul de contur din stanga jos al sectiunii
longitudinale si pe un punct deasupra si in dreapta placii. Apasati
ESC.
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4 Apasati ESC pentru a iesi din functie.

In final, vom crea o alta sectiune care va afisa atat peretii
casei liftului cat si peretii adiacenti ai subsolului.

Pozitia finala si prelungiri ale sectiunii vor fi definite mai
tarziu.

Crearea unei sectiuni noi

1 Apasati dublu click pe o linie a oricarei sectiuni cu butonul din
dreapta al mouseului.

2 Sectiunea cui?:
Faceti click pe sectiunea transversala si setati directia de privire de
deasupra.

3 Punct poligonal al zonei de sectiune:
In sectiunea transversala, faceti click pe un punct in stanga, sub
placa superioara si in dreapta, deasupra placii superioare. Apasati
ESC.

4 In bara contextuala Sectiune, selectati Fix si pozitionati sectiunea
unde doriti in spatiul de lucru.
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5 Pozitionati punctul de transport in coltul din stanga al putului si
plasati sectiunea in dreapta si aliniata cu planul.

| I—

L —— 1 |

6 Apasati ESC de doua ori pentru a iesi din functie.

7 Daca liniile de sectiune ale sectiunilor create sunt afisate, selectati
orice linie cu butonul din dreapta al mouseului, selectati
Stergere linii sectiune in meniul shortcut si stergeti toate liniile de
sectiune.

Abz
8 Faceti click dreapta pe o linie , selectati [ Descriere vedere in
meniul shortcut si denumiti sctiunile ca in figura de mai jos.
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Placa pardoseala
(vedere plana) t=30cm

——

Sectiunea
A-A

Pereti casa lift (vedere
plana) t=30cm

1!
[
a
— | !
]
Sectiunea
B-B

Vederile si sectiunile trebuie modificate utilizand
functiile de editare specifice din modulului: mutare,
copiere, rotire, stergere. Puteti sterge si crea sectiuni si
vederi oricand esete necesar. O vedere sau sectiune in
desen este suficienta.

Armare placa pardoseala

Sugestie: Informatii
detaliate gasiti in
capitolul ,Armare cu sau
fara model?" in meniul
Help.

l:ﬂ| E haineering

@ General

-4 Floor Plan and Shell

- Key Plan Module

EII:@ Reinforcement Drawing
: @ Reinforcement Methods

In exercitiul urmator, veti pozitiona armaturile de otel cu
modelul activ ( prima metoda: vezi Sugestia din stanga).

In acest scop, veti utiliza functiile din modulul Armaturi
otel. Utilizati flyouturile din bara de instrumente Inginerie
si meniul shortcut pentru a accesa aceste functii.
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Vom incepe prin crearea armaturii pentru placa de
pardoseala:

Pe directia longitudinala, vom introduce armatura
manual utilizand functia ' Introducere.

Pe directia transversala, vom introduce armatura
automat folosind functia %1 Armare FF cu bare de otel.

Functii: Objective:

k

L —

22

L=
[

In
-
i

CF [#F [

Wl

Armare cu model (
Introducere:
== Forme oarecare

Repartitie:
b Repartitie pe
marginea cofrajului

Copie simetrica

Text
Linie cota/text

Armare FF:

L Etrier drept
deschis

Modificare
reprezenatare
repartitie

Incepeti prin efectuarea setarilor initiale.

Selectarea desenelor si setarea optiunilor

1

2

In meniul Vedere, selectati Configuratie standard si alegeti
Configuratie Inginerie (daca nu ati efectuat deja setarea).

in Navigatorul CAD selectati modulul Armaturi otel din
Inginerie.
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Sugestie: Puteti preciza
cum sunt afisate
armaturile in &
Optiuni in modulul
Armaturi Otel.
Informatii detaliate
gasiti in meniul Help.

3 Apasati = Deschidere fisiere proiect (bara de instrumente
Standard), setati desenul 205 ca desen curent, setati desenul 204 ca
activ in fundal si inchideti toate celelalte desene.

4 Verificati scara curenta in bara de statut si , daca este necesar,
setati-o ca 1:50. Unitatea pentru lungimi ar trebui sa fie m.

Inainte de inceperea armarii propriu-zise, trebuie sa
precizati modul de lucru pe care doriti sa il folositi. (vedeti
Sugestia de la pagina 300).

In acest exercitiu, vom lucra cu modelul de armare activat
(prima metoda). Prin urmare, armatura pozitionata va fi
prelucrata intern de catre sistem si afisata in toate vederile
si sectiunile pe care le- ati creat in modulul Vederi si
Sectiuni.

Placa de pardoseala are o grosime de 30 cm. Vom crea
armare ortogonala: @12/10 cm in stratul superior si @10/10
cm in stratul inferior. Stratul de acoperire de beton are 4
cm.

Sistemul propune layerul OT_GEN. Pentru ca in acest
exercitiu nu trebuie sa facem diferenta intre straturile de
armaturi inferioare si superioare, vom pastra acest layer.

In exercitiul 8, vom distribui armaturile placii in diferite
layere.

Vom incepe prin introducerea manuala a formei de indoire
a etrierului deschis.

Introducerea manuala a unei forme oarecare

1 Apasati Armare fara model (flyout Model) pentru activarea
modelului. (iconul este apasat).

L3
2 Apasati pe « Introducere (flyout Creare).
Verificati daca layerul OT_GEN este selectat. In caz ca nu este,
activati-l din meniul Format.
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Sugestie: Puteti folosi
functia |1 Armare FF
pentru a pozitiona
etrieri deschisi in mod
automat. Veti invata mai
tarziu cum sa efectuati
aceasta operatie.

Introducere )

3 Puteti selecta o forma de indoire. Etrierul deschis (Bara in forma de
U) nu se afla printre cele existente in program, va trebui sa il
“formati" dumneavoastra. Apasati == Forma oarecare

Tntroducere i

Q1 | o (Y] oo [FlY

i 12 1' 1 % | 4!
A Pos2 #\7 5 § D
fff M 0 _El\f | 2: _|

@ 00w oo [HT[I] | ooe  [3[1[1
Ang'?re

4 In bara de instrumente Introducere, faceti click in partea din stanga
jos pe {?" Toate acoperirile cu beton si introduceti 0.04. Astfel se
creeaza o acoperire de beton pe toate laturile cu o grosime de 4 cm.
Setati toate celelalte valori ca mai sus.

5 Pentru a introduce bara in forma de U, faceti click pe puncte ca in
figura de mai jos. Puteti defini lungimile segemtelor in pasul
urmator.

4" point 3" point

1" point Tor point

6 Apasati ESC pentru a finaliza introducerea barei in forma de U.
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7 Lungime segment din punct/lungime:
Introduceti 0.80.

8 Ultima lungime de segment din punctul/lungime:
Introduceti 0.80.

9 Efectuati setarile pentru text in caseta de dialog care apare. Apasati

u Definitii parametri/lntroducere si selectati fontul cu numarul 8.

10 Asezati numarul pozitiei.

10

11 Astfel ati definit forma de indoire. Dupa definire, se trece automat
la pozitionarea armaturii. Puteti apasa ESC pentru a iesi din func'tie
si pozitiona mai tarziu numarul pozitiei folosind functia
Repartitie.

In acest exercitiu veti continua si veti amplasa numarul pozitiei.

Repartitia etrierului deshis pe merginea cofrajului

1
2

Caseta de dialog de mai jos este deschisa.

Daca nu este, faceti click cu butonul din dreapta al mouseului
pe bara in forma de U'r e care doriti sa o pozitionati si, in
meniu shortcut, alegeti Repartitie.
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Sugestie: In preview,
repartitia este afisata
impreuna cu datele pe
care le introduceti.
Astfel, poti modifica
setarile pe parcurs.

s bl

| ook || Anuae

2 Selectati +-+ Repartitie pe marginea cofrajului si apasati OK
pentru confirmare.

3 Faceti click pe marginile cofrajului pentru a defini zona de
pozitionare a armaturii:

Punctul 1 pozitionare:
In vedere plana, faceti click pe punctul din dreapta jos.

Punct 2 linie de pozitie:
Faceti click pe punctul din dreapta sus (vedeti figura).

Zona in care va fi pozitionata armatura este afisata cu linie
punctata.

In bara contextuala Repartitie, puteti modifica pozitia barei si
acoperirea de beton.
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Sugestie: Informatii
detaliate gasiti in
capitolul “Repartitie:

aliniere [ mutare [ rotit"
din meniul help online.

I:Q| Engineering
@ General
@ Floor Plan and Shel
i @ Key Plan Module
EI lﬂ Reinforcement Drawing

. @ Reinforcement Methods

'.‘..‘:'.P_ﬂ_rﬂt_'f-'
fimerel | @ 0040
Mutae | e 004

H

Fioit | 0.040

| ok || Anae

Apasati Aliniere, mentineti setarile pentru acoperirile de beton si
confirmati.
Aliniere utilizeaza orientarea spatiala si pozitia marcii si
pozitioneaza repartitia astfel incat sa fie aliniata. (vedeti "Sugestia"
din stanga)

Apare o alta caseta de dialog:

Sugestie: Daca doriti sa
repartizati mai multe
bare, o puteti face
imediat ce ati creat
prima repartitie.

Repartitie e
fa C): =5 ryf’b Distanta Foz 5 TextL b
Aut Lungir . Loc E Diescriere pe 3% a
Anulare
5 Selectati “I* Aceeasi distanta margine si | Reprezentare numai

bara din mijloc. Apasati butonul Nr. bucati si selectati 30. Setati
parametrii ca in figura de mai sus si apasati OK pentru confirmare.

Sistemul va cere o noua repartitie. Apasati ESC. Va aparea o alta
caseta de dialog, in care veti efectua setarile pentru afisarea liniilor
de cota.
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=

Linﬁ de cota reqqur't'iiie

Simbol zect.

M arime zimb.
Tip zimbal

Test linie cota

[rztanta % de la zageata

Digtanta ¥ de la linie

Lirie

Dimenziuni distanta repartitie

4.00 ram

EACIEIED

1.00 rom
1.00 rom

cm

0K | [ ébandon |

[

6 Apasati = Linie cota, apoi si selectati layerul LC_GEN si
fontul 8. Modificati raportul in 1.00.

Linie cota

\

1~
Simbaol sageata L‘\§
Manme in mmdnch 4.0
Simbol sageata | 4 Lirie scurta ] 12 12
g L1t =i 0 1,49 L 1,14 L 137 i
il i il il
Setan gvangate
Reprezentars linie
Identic la toate elemantele [ Creion [ Linie [ Culmare | aue
: Element = Creion - Linie [j Culoare % Layer
| Linie cota 8 018 1 1 ENERAL
Linii de: ajutor 1 025 1 1 I | C GEMERAL
Simbal 1 0.25 1 1 I | C_GEMNERAL
Mumere/text 1 0.25 1 I | C GEMERAL
Test | Testcota
i [P 8I1soNDRMDINGT?S  [w] | 280[w| | 100[w| A[A)A]

7 Apasati OK pentru a confirma introducerile in casetele de dialog si
precizati punctul prin care va trece linia de cota.
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In caseta de dialog care va apare, puteti preciza continutul

etichetei:
Repartitie i W)
(3 &3 f Digtarta Foz E Tent-L i |
‘:'\ = @ '_‘U‘ Lungim . Loc - Descriers pe % a
Anulare

K I.J

8 Setati parametrii ca mai sus, apasati Optiuni linii cotare,

selectati fontul 8 si asezati eticheta.

30 0 12 -10

9 Apasati ESC pentru a iesi din functie.

Puteti alege intre urmatoarele moduri de afisare:
||| Sunt afisate toate barele.

| Este afisata doar bara din mijloc.
[lv Puteti selecta barele ce vor fi afisate.

Jx O singura bara este afisata ca rabatuta. Programul
prezinta diverse directie de rabatere pentru selectie.
Puteti efectua modificarile mai tarziu utilizand functia

wil Modificare reprezentare repartitie.
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Sugestie: Pentru
activarea functiilor
generale de editare,
puteti apasa cu butonul
din dreapta al
mouseului in spatiul de
lucru si puteti selecta o
functie din meniul
shortcut.

Puteti pozitiona etichetele acum sau mai tarziu.
Urmatoarele functii sunt disponibile pentru aplicarea
ulterioara a etichetelor:

Text

Linie cota/text.

Armatura este afisata in toate vederile si sectiunile. Dar
in timpul crearii, poate fi denumita doar in vederea in
care este pozitionata. Daca doriti sa pozitionati etichete
Si in alte vederi si sectiuni, o veti face ulterior.

fibz
—
Eh-:
—

In loc sa introduceti din nou armatura in partea opusa, veti
oglindi pozitia 1. Apoi veti aplica eticheta.

Oglindirea si copierea armaturii

1
2
3

4
5

Apasati Al Copie simetrica (flyout Editare).
Apasati pe bara din sectiune.
Definiti axa de simetrie:

Primul punct al axei de simetrie:

Apasati click dreapta pe o linie orizontala a placii de pardoseala
(vedeti poza),

selectati Punct de mijloc in meniul shortcut si apasati ENTER
pentru a confirma valorile din caseta de dialog.

Al doilea punct al axei de simetrie : y
Introduceti o valoare diferita de zero pentru 8 Coordonata Y in
linia de dialog si apasati ENTER pentru confirmare.

Apasati ESC pentru a iesi din functie.

Faceti click dreapta pe bara din sectiune si selectati &5 Text

repartitie din meniul shortcut.

Pozitionati numarul de pozitie unde doriti si apasati ESC pentru a
iesi din functie.
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7 Pentru ca sectiunile sunt legate inerent, armatura pe care ati
oglindit-o apare si in vederea plana. Faceti click dreapta pe bara in
vederea plana si selectati E Linie de cota/Text in meniul shortcut
pentru a eticheta armatura.

8 Pozitionati linia de cota si textul in stanga planului si apasati ESC
pentru a iesi din functie.

T

(=
~
|
o~
~
<
[=
m
8
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In mod alternativ, vom amplasa armatura transversala in
mod automat folosind functia Armare FF.

Introducerea si pozitionarea automata a armaturii folosind
Armarea FF

1 Apasati de doua ori cu butonul din dreapta al mouseului pe bara in
forma de U pe care ati creat-o.

Se deschide functia 21 Armare FF cu bare de otel.

Selectie forma indoire

fioouo-UrJ-00

Catalog torme

rL g j“—|ﬁ||ﬁ| H = =t

= = i —H——H—E

- ﬂj“ THOme R,
lee] (&) O A [ ok | [ Anuae |

2 Puteti utliza functia Armare FF pentru a crea atat bare de armatura
cat si plase de armatura. Layerul OT_GENERAL este atribuit in mod
automat acestei functii. Verificati layerul si, daca este necesar,
activati-l din Selectie layere [ Definire (bara de instrumente
Format).

2, '~ ~aseta de dialog Selectie Forma de indoire, selectati

L Etrier deschis cu segmente modificabile.

Definire pozitie pt forma indoire %
O 28 & [z0 [« & [P [w] * Ccma v

=os0 [ Sloe [ LL £ | B 2onE LB @[ ¥ A O=
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4 In caseta de dialog Definire Pozitie Forma de Indoire introducetri
diametrul 12, setati lungimea segmentului la 0.800 si bifati caseta
== Introducere acoperire cu beton separat.

5 In sectiunea B-B, mutati cursorul deasupra marginii din dreapta jos
a placii de pardoseala. Cand etrierul este asezat corect, faceti click
cu butonul din stanga al mouseului.

P

Acoperire cu beton peste segm...
(Feevs] oo ]2
Simetrie

6 In caseta de dialog Acoperire cu beton pe segment,
introduceti acoperirea cu beton pe muchia etrierului care este
afisata in culoarea de selectie. Pentru a trece la urmatoarea
latura, apasati Continuare si introduceti acoperirea cu beton.

7 Pentru ca aceste bare sunt in al doilea strat, introduceti 0.055
pentru acoperirea cu beton a laturilor orizontale. Pentru cele
verticale, sistemul propune valoarea de 0.040. Acceptati-o.
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Sugestie: Daca alegeti
LA Repartitie
manuala, functia
R titie este
epar
activata in mod
automat. Aceasta
metoda este descrisa
pentru armarea
longitudinala.

Sugestie: Puteti sa
oglinditi textul si linia
de cota selectandu-le
odata cu armatura.

10

1

12

13

14

Repartitie 30 a barelor de ar...

Repartitie de la 2442 [ m
Fiepartitie | 14932 [wlm
Comutare directis =]

¥t oot [vJB

o+ |ooss w2

] (=l
(000 |
| 25 |32
Deschiers armare

| (B (P

iy

In caseta de dialog Repartitie 3D a barelor qF’ armatura, activati
optiunea Descriere armare si selectati n_nm Repartitie
Automata.

Pozitionati eticheta.

Selectati functia At Copiere Simetrica (flyout Editare) si selectati
armarea pe care ati creat-o ca o entitate in plan.

1. punct al axei de simetrie, axa de simetrie:

Faceti click dreapta pe o linie verticala a placii de pardoseala,
selectati Punct de mijloc din meniul shortcut si apasati ENTER
pentru confirmarea valorilor.

2. punct al axei de simetrie:
Introduceti o valoare diferita de zero pentru iR Coordonata X in
linia de dialog si apasati ENTER pentru confirmare. Apasati ESC.

Apasati cu butonul din dreapta al mouseului pe armatura din plan,
selectati Jﬁ’l Modificare reprezentare repartitie in meniul shortcut
si activati Afisare numai bara din mijloc.

Utilizati functiile &5 Text repartitie si E Linie cota/Text pentru a
eticheta armarea pe care ati oglindit-o.
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Placa pardoseala t=30cm Pereti casa lift t=30 cm

@30@12 10
@30@1240

i 25 © 12 -10

Sectiunea A-A Sectiunea B-B

= =

O-L 3O [—
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Armarea de suprafata a placii de pardoseala

Sugestie: Ca alternativa,

puteti selecta il
Introducere armare
suprafata din flyout

Creare si se

lecta [lll

Armare suprafata din
bara contextuala:

Introducere armare ... |

]

Armatura de margine a placii de pardoseala a fost deja
pozitionata. Urmatorii pasi ai exercitiului implica crearea
armarii de suprafata.

Functii: Obiectiv:

il
i

EI+

i

Introducere armare M
suprafata

Armare suprafata
Numar nou pozitie

3 (5) 30 ¢ 12 -10 oben

Modificare pozitie N i N
Modificare ° R °
reprezentare R )] -
repartitie O kdle 10 Ho| o
= 1
J

\@ 25 ® 12 -10 oben
=]

1
@25 ® 12 -10

[

Vom incepe prin crearea armarii pe doua directii.

Crearea stratului inferior ca armare de suprafata

1
2

Apasati [l]]]l Armare de suprafata (flyout Armare suprafata).

Verificati daca layerul OT_GEN este selectat. Daca nu este, activati-I
din meniul sau bara de instrumente Format.

In care vedere?
Faceti click pe placa de pardoseala afisata in plan. Astfel se
defineste orientarea spatiala a armaturii.

Faceti click pe coltul din stanga jos in plan.

pana la punct, element/distanta:

In linia de dialog, introduceti -0.04 pentru marginea poligonului.
Prin introducerea unei valori negative, poligonul este deplasat spre
interior.

Faceti click pe coltul din dreapta sus al planului.
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@25 ® 12 -10
| |

Loo
r

|
[
@25 o 12 -10

7 Apasati ESC pentru finalizare. Astfel se selecteaza aria.

Introducere armare suprafata 3¢

= E[ o100 | ;: 2840 | f 0.050 j]
= T o O =

ook | Anuee

8 Definiti adancimea stratului. In caseta de dialog Introducere armare

suprafata, faceti click pe caseta =~ Cota de nivel.

9 Pozitia in vederea de referinta/cota de nivel:

Faceti click pe punctul din stanga jos in sectiunea B-B.
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10

Linia punctata reprezinta cota curenta a armaturii, luand in
considerare acoperirea cu beton. Sageata indica directia pozitiva a
ciocului si directia de pozitionare a barei.

In aceeasi caseta de dialog, faceti click pe Betonare dedesubt si
introduceti 0.04. Observati ca linia punctata s-a deplasat in
sectiunea B-B.

11 Apasati OK pentru confirmare.
Introducere armare suprafata %)
== T 120w X oo | ] new R L] B [
g] Tl i & a0 m 2o noos | ooos E |EM”_*
I 0K I l Anulare
12 Setati parametrii in bara contextuala Introducere Armare
Suprafata:
Diametru 10,
Distanta 0.10,
Unghi 0.00,

Distanta marginala <

In dreapta jos, setati RP ( =repartitie poligonala). Pentru modul de
afisare a geometriei repartitiei, setati IIx Afisare bare oarecare
deoarece barele sunt congruente cu barele in forma de U in vederea
plana si vor fi ascunse in caz contrar.

13 Apasati OK pentru confirmare.

14 Ce reprezentare de bara?

Toate barele sunt afisate in culoarea de selectie. Faceti click pe o
bara din treimea superioara si apasati ESC.
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15 Activati optiunea Marcare bara sectionata si pozitionati linia de
cota.

Introducere armare suprafata

b argine cofra 1. bricati

M arcare bara Drigtanta+bucati

L L i

Anulare

]

16 Apasati Text liber, introduceti jos si pozitionati eticheta.

17 Mai departe, vom pozitiona armatura transversala. Nu trebuie sa
introduceti poligonul de cofraj din nou; il puteti copia pe cel pe care
I-ati utilizat pentru armatura longitudinala. In bara de instrumente
Optiuni introducere, apasati Preluare.

Optiuni introducere

Preluare

18 Ce poligon de cofraj adoptati?:
Faceti click pe poligonul existent.

19 Sistemul va propune in mod automat 0.050 pentru betonarea
dedesubt. Mariti valoarea la 0.055 ( pentru a lua in considerare
barele longitudinale) si apasati OK pentru confirmare.

20 Sistemul propune in mod automat un unghi de 90 de grade.
Verificati setarile si apasati OK pentru confirmare.

21 Selectati o bara si pozitionati linia de cota si eticheta ce contine
textul liber "jos".

Stratul inferior ar trebui sa arate ca in figura de mai jos. In
acest moment, ar trebui sa puteti crea singuri armarea
pentru stratul superior. Urmatorii pasi sunt prezentati
sumar, functiile pe care le-ati utilizat deja ne mai fiind
explicate in detaliu.
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Crearea stratului superior ca armare de suprafata

1

Functia [l]]]l Armare suprafata este inca activa. In caz contrar,
selectati-o acum.

Utilizati poligonul de cofraj existent.

Pentru a defini cota de nivel, faceti click pe punctul din stanga sus a
placii de pardoseala, in sectiunea B-B.

Apasati pe Betonare deasupra si introduceti 0.04.
Confirmati setarile si setati unghiul la 0.00 grade.
Modificati diametrul la 12 in linia de dialog si confirmati.

Selectati o bara, pozitionati linia de cota si eticheta cu textul liber

n n

Sus-.

Continuati la fel si cu cel de al doilea strat al armarii superioare.
Dupa ce ati copiat poligonul de cofraj, retineti ca trebuie sa stabiliti
cota de nivel la nivelul superior si sa selectati Betonare deasupra
din nou. Setati din nou diametrul 12.

Placa de pardoseala ar trebui sa arate ca in figura de mai
jos:

30 ¢ 12 -10

; 25 ¢ 12 -10

= .

en

30 (@10 -10

30 & 12 -10

.

S 1

= (5) 30 ® 12 -10 oben

@25<1>10»o

T T
\s) 25 & 12 -10 ohen

25 ¢ 12 -10

-
AN
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Bare de legatura

In loc sa creati de la zero stratul superior, puteti oglindi si
copia armatura inferioara (inclusiv linia de cota si eticheta).
Pentru ca diametrul barelor pe care tocmai le-ati oglindit
este de 12 mm, trebuie sa atribuiti un numar de pozitie
barelor pe care tocmai le-ati oglindit utilizand functia @
Numar nou pozitie (flyout Modificare).

Apoi puteti modifica diametrul utilizand functia o
Modificare Pozitie, puteti selecta barele ce vor fi afisate si
eticheta armarea utilizand functia i Modificare
reprezentare repartitie.

Armarea placii de pardoseala este completa. Mai departe,
trebuie sa armam peretii. In acest scop, vom incepe prin
pozitionarea barelor de legatura.

Functii: Obiectiv:
% Armare FF:

| Ftrier deschis

|
H Etrier
1

Wil Modificare
reprezentare
repartitie

I Repartitie:

i Armare margine

B Linie cota/text

Introducerea si pozitionarea barelor de legatura utilizand
Armarea FF

1 Apasati de doua ori cu butonul din dreapta al mouseului pe o bara
in forma de U.
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Se va deschide functia ﬁl Armare FF cu bare de otel.

Verificati daca layerul OT_GEN este selectat. In cazul in care nu este,
selectati-l din meniul sau bara de instrumente Format.

. [aseta de dialog Selectie forma de indoire, apasati pe

—— | Etrier deschis ce segmente modificabile.

3 In caseta de dialog Definire pozitie pentru forma de indoire,
stabiliti diametrul 12, setati lungimea segmentului ca 1.000 si
dezactivati == Introducere acoperire cu beton separat.

Definire poz_i_l'it_z_ E_t_ _ft_)l‘m'a indoire

Of 7 J8 & [1z0_|v]

et o e o -

" | posz

12

|

Clemm )

O =Zjoon v IO ] 20 [v] 24 O=

I
=

4 In sectiunea A-A, mutati cursorul deasupra laturii exterioare a
peretelui din stanga. In momentul in care etrierul se extinde
automat in pozitia corecta, faceti click cu butonul din stanga al
mouseului.

Og's

5 In planul placii de pardoseala, faceti click dreapta pe punctul din
stanga sus al laturii exterioare a peretelui si selectati De la cota.

6 Faceti click dreapta pe punctul din stanga jos al laturii exterioare a
peretelui si selectati La cota in meniul shortcut. Aria de pozitionare
este micsorata corespunzator.

7 m caseta de dialog Repartitie 3D a barelor de armatura selectati
j%‘? Repartitie automata
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8 Dezactivati textul liber apasand pe caseta de introducere a datelor si
activand butonul ‘@ in caseta de dialog.

9 Pozitionati eticheta in vederea sectiunii, dezactivati optiunea
Marcare bara sectionata din setarile pentru liniile de cota,
pozitionati eticheta in vederea plana si apasati ESC pentru a iesi din
functie.

10 Faceti click dreapta pe armatura din plan, selectati »[m Modificare
reprezentare repartitie in meniul shortcut, setati modul de afisare
ca [ Afisare bare oarecare, apasati pe cele trei bare de sub
centru si apasati ESC de doua ori.

Placa de pardoseala ar trebui sa arate ca in figura de mai
jos:

[
a
e
o
(=]
—
I
N
~—
<
(=
mMm
©,

= = =
| I I
& S &
© e <
N R =
@ @ | @ 25 (¢ 10 10 nl’fen @

]
@30@10-0

(§) 25 6 12 10 oben
|

@25 o 12 -10
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Acum vom pozitiona marca 7 in mai multi pereti. Exista o
deschidere pentru usa in peretele din dreapta al subsolului.
Vom introduce etrieri inchisi aici. Prin urmare, vom
pozitiona marca 7 in cealalta zona a peretelui. Vom defini
aria de pozitionare in vederea in care peretii putului sunt
afisati in plan. Totusi, barele pozitionate vor fi afisate doar
in vederea in care placa de pardoseala este afisata in plan,
deoarece barele de legatura se afla in suprafata de sectiune
a peretilor casei liftului.

Pozitionarea barelor de legatura utilizand optiunea Rotit

¥
1 Selectati 7 Repartitie si confirmati valoarea propusa de sistem in
linia de dialog: marca 7.

2 Selectati -:'f:i' Repartitie pe marginea cofrajului.

3 Pozitionati marca 7 in peretele transversal inferior(de la stanga la
dreapta). Pentru a defini capetele liniei de pozitionare, utilizati
punctele in care peretii interiori si latura exterioara a peretilor
inferiori se intersecteaza (utilizati functia ™ Punct de intersectie
din meniul shortcut).

—
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Sugestie: Ordinea in
care sunt introduse
punctele nu este
importanta intr-o
pozitionare ‘aliniata’.
Totusi, in cazul
pozitionarilor ‘mutate’
sau 'rotite’, ordinea
introducerii defineste
aria de pozitionare.

Informatii detaliate
gasiti in capitolul "Mod
de pozitionare : aliniere
| mutare [ rotire" in
meniul Help.

4

Selectati Rotit, setati Unghiul la 90 de grade si confirmati setarile.

Forma de indoire se roteste.

10

1

Repartitie %
A | & 0040 0.040 j]
Mutare | P ood 50.000 NEE
Aot | -H oo
[ (] | [ Anulare

Confirmati setarile din urmatoarea caseta de dialog, selectati barele
care vor fi afisate si apasati de doua ori ESC.

Pozitionati linia de cota si eticheta si apasati ESC pentru a iesi din
functie.

Utilizati functia At Copiere simetrica pentru a copia barele pe care
le-ati pozitionat pe peretele transversal superior. Nu uitati sa
copiati si eticheta. (Alternativa: continuati pozitionarea armaturii in
partea superioara a peretelui transversal. Setati Unghiul la -90
grade.)

L]
Selectati din nou &7 Repartitie si confirmati marca propusa de
sistem in linia de dialog: marca 7.

Selectati -:'f:':' Repartitie pe marginea cofrajului.

Punctul 1 pozitionare:

In vederea in care peretii casei liftului sunt afisati in plan, faceti
click pe coltul exterior din dreapta jos al peretelui de 30 cm
grosime.

Punctul 2 linie de pozitionare:

Faceti click pe punctul de intersectie intre deschiderea usii (in
partea inferioara) si peretele de 30 de cm. Astfel se selecteaza aria
de pozitionare pentru peretele din stanga.
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%170
] 11

12 Selectati Rotit, setati Unghiul la 180 de grade si confirmati
introducerile. Forma de indoire se roteste.

13 Confirmati datele din urmatoarea caseta de dialog. Deoarece barele
de legatura se afla in suprafata de sectiune a peretilor casei liftului,
toate barele sunt afisate in vederea in care placa de pardoseala este
afisata in plan- indiferent de modul de afisare pe care |-ati selectat.

14 Apasati ESC pentru a finaliza introducerea armaturii.

15 Utilizati aceiasi pasi pentru a pozitiona armatura deasupra
deschiderii usii. Utilizati atat punctul de intersectie dintre
deschiderea superioara a usii si peretele de 30 cm cat si coltul
exterior din dreapta sus al peretelui de 30 cm.

16 In vederea plana a placii de pardoseala, apasati cu butonul din
dreapta al mouseului pe o bara pe care abia ati creat-o, selectati
sl Modificare reprezentare repartitie din meniul shortcut si setati
modul de afisare ca | Afisare numai bara din mijloc.

17 Modul de afisare a armaturii pe care ati selectat-o se modifica.
Acum selectati cea de a doua armatura.

18 Aplicati etichete utilizand functia = Linie cotaftext din meniul
shortcut.
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Sugestie: Puteti sa
introduceti etrieri si
manual, utilizand
functia ' Introducere
(Vedeti exercitiul 7)

Mai departe, veti crea si pozitiona un etrier inchis in
peretele de langa deschiderea pentru usa.

Crearea si pozitionarea automata a unui etrier inchis
utilizand Armarea FF

1

7

Faceti dublu click cu butonul din dreapta al mouseului pe o bara in
forma de U.

Se va deschide functia ﬁl Armare FF.
Verificati daca layerul OT_GEN este selectat. In caz contrar,
selectati-l din meniul sau bara de instrumente Format. D\

In caseta de dialog Selectie forma de indoire, selectati
Etrier (forma de expansiune de culoare verde).

Alegeti diametrul barei 12.

In sectiunea A-A, mutati cursorul peste latura exterioara stanga a
peretelui din dreapta. Faceti click stanga in momentul in care
etrierul se extinde in pozitia corecta.

[

@
L

A
o
b
@

In planul peretilor casei liftului, apasati click dreapta pe un colt al
deschiderii superioare a usii si selectati De la cota din meniul
shortcut.

Apasati click dreapta pe un colt al deschiderii inferioare a usii si
selectati La cota din meniul shortcut.

Aria de pozitionare este redusa in mod corespunzator.

m caseta de dialog Repartitie 3D a barelor armatura, selectati
n_nl?l Repartitie automata.
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8 Pozitionati eticheta in sectiune si in vederile plane si apasati ESC
pentru a iesi din functie.

9 In meniul Continuare, selectati »[m Modificare reprezentare
repartitie si selectati armatura din planul placii de pardoseala.

Doar bara din mijloc va fi afisata deoarece ati selectat in exercitiul
anterior | Afisare numai bara din mijloc.

10 Apasati ESC pentru a iesi din functie.

Ati finalizat introducerea barelor de legatura pentru peretii
verticali
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Armarea peretilor

Sugestie: Pentru forme
de indoire complexe,
cum ar fi bare pentru
turnuri ete, puteti
converti liniile in bare.
Pentru a efectua aceasta
operatiune, introduceti
forma de indoire
utilizand functiil din
modulul

= Constructii 2D si
converti-o utilizand #* .
In timpul conversiei,
elementele sunt sunt
privite ca centrul barei.
Aveti acest lucru in
vedere la desenarea
elementelor 2D.

Urmatoarea parte a exercitiului implica armarea peretilor
verticali pana la partea superioara a placii de pardoseala (TL
= -2.79). Vom introduce armatura in planul peretilor casei
liftului.

Functii: Obiectiv:

] .
', Introducere:

= Forme oarecare 0
== Bare drepte “Ll
"1 Repartitie: 11
F4  Repartitie pe “°" ’“°$ Do ool
marginea cofrajului JOEREL

O
\@ ® 10 -1
e 10

Sectiunea A-A

1% 9 12 -10

@
e
o9 [@

1@ 12 -10

5

Definitie grupa
Reprezentare linii
sectiune

_¥ Modificare puncte
i Stergere linii
sectiune

=

Pentru armarea peretilor exteriori, trebuie sa proiectam o
bara cotita. O vom crea manual, utilizand functia == Forme
oarecare. Ca alternativa, putem folosi si optiunea forma
libera din functia &1 Armare FF.

Introducerea si pozitionarea manuala a barelor cotite

1 Apasati click dreap.ta pe bara de legatura existenta intr-o vedere la
alegere si selectati —— Introducere din meniul shortcut.
Verificati daca layerul OT_GEN este selectat. In caz contrar, activati-
| din meniul sau bara de instrumente Format.

2 Selectati == Forme oarecare.

3 Introduceti 0.00 pentru Inceputul acoperirii cu beton si pentru
Sfarsitul acoperirii cu beton.
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4 In sectiunea B-B, faceti click pe colturile exterioare ale peretelui din
stanga. Incepeti de sus.

5 Apasati ESC.
1. Lungime segment din punct/lungime:
Introduceti 0.95.
Ultima lungime de segment din punctul/lungime:

Introduceti 1.10.

6 Pozitionati marca.

1% point

| 2"“pointf:

P
3"point

th B
4 pomtr;
2

7 Selectati -:'f:':' Repartitie pe marginea cofrajului.

8 In vederea in care peretii casei liftului sunt afisati in plan, apasati pe
coltul inferior stanga din exteriorul peretelui de 30 de cm pentru a
defini
Punctul 1 pozitionare.

9 Apasati pe coltul inferior dreapta din exteriorul peretelui de 30 cm
pentru a defini Punctul 2 de pozitionare.

10 Optiunea Aliniat este deja selectata in urmatoarea caseta de dialog.
Introduceti 0.10 in caseta Toate acoperirile cu beton si apasati OK
pentru confirmare.

11 Selectati ||| Afisare toate barele, confirmati setarile si apasati ESC.

12 Pozitionati linia de cota si eticheta. Planul peretilor casei liftului ar
trebui sa arate ca in figura de mai jos:



Manual Inginerie Desen Armare 329

-

|
| |
@20 ® 12 -10

13 Acum continuati singuri si pozitionati aceeasi marca in planul
peretilor casei liftului (nu in zona de langa usa!) si aplicati
etichetele. Aveti in vedere ca acoperirea de beton langa deschiderea
usii trebuie modificata din 0.10 in 0.04.

Selectati optiunea Rotit si setati unghiul la 90 grade (in dreapta),
180 grade (sus) si 270 grade (in stanga).
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@zo o 12 -10

14 Pentru a fi siguri ca armatura peretelui, care se proiecteaza in afara
ariei de sectionare a cofrajului, este afisata in intregime, selectati
Modificarea distantei dintre liniile paralele (flyout Editare) si
modificati conturul sectiunii superioare a armaturii in cele doua
sectiuni (inaltime deasupra placii de pardoseala superioare: 1.0 m)

&)
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Pentru a completa armarea verticala a peretilor, vom crea si
pozitiona o bara dreapta. In plus, vom insera o bara in
forma de L pentru armarea la tensiune in partea superioara
a placii de pardoseala.

Introducerea manuala a barelor drepte si a barelor in
forma de L si pozitionarea lor prin definirea grupelor

]
1 In meniul Continuare, selectati — Introducere.
Verificati daca layerul OT_GEN este selectat. In caz contrar, activati-
| din meniul sau bara de instrumente Format.

2 Selectati ¥ Bare drepte.

3 Introduceti 0.00 pentru Inceputul acoperirii cu beton si pentru
Sfarsitul acoperirii cu beton. Acoperirea de beton pentru bara va fi
setata la 0.04.

4 In sectiunea B-B, apasati pe latura interioara stanga a peretelui
putului (vedeti figura) pentru a defini punctul initial.

5 In linia de dialog, int{roduceti 0.00 pentru s Coordonata X si
valoarea 2.40 pentru W Coordonata Y si apasati ENTER pentru
confirmare.

6 Astfel se creeaza bara. | se atribuie marca 10. Pozitionati-o.
7 Apasati ESC pentru a finaliza.
L]
8 Apasati din nou — Introducere si selectati =¥ Forme oarecare.

9 In sectiunea B-B, apasati pe latura interioara stanga a peretelui
putului pentru a defini punctul initial.

10 Pentru urmatoarele 2 puncte, faceti click pe:

e punctul de intersectie dintre latura interioara a peretelui
putului si partea superioara a placii superioare

e punctul superior extrem stang al placii superioare.
11 Apasati ESC si introduceti 1.00 pentru lungimea segmentelor.

12 Pozitionati marca si apasati ESC.
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Sugestie: Cand selectati
Custom din bara de
instrumente Dinamic
dupa ce ati definit prima
armatura, puteti
continua prin
introducerea urmatoarei
zone de pozitionare in
lungul oricarei linii de
pozitionare( in acest
exercitiu, peretele din
stanga, de exemplu).
Apoi puteti crea etichete
si linii de cota.

Activati optiunea
Numar nou pozitie
pentru liniile de cota
individuale.

10

2

10

1

4,9

13 Apasati cligk dreapta pe una dintre barele pe care le-ati creat si
selectati Wlli Definitie grupa din meniul shortcut.

14 Care bare trebuie reunite intr-o grupa?:
Selectati marcile 10 si 11 folosind Z Functiuni suma (bara de
instrumente Asistent filtru).

15 Apasati cu butonul din dreapta al mouseului pe marca 10 si
selectati Repartitie din meniul shortcut .

16 Selectati hll Repartitie in grupa si apasati OK pentru confirmare.

17 In vederea plana a peretilor casei liftului, pozitionati marca pe
marginea interioara a peretilor si lucrati in sens orar. Pentru peretii
transversali, setati Inceputul acoperirii cu beton si  Sfarsitul
acoperirii cu beton la 0.00, iar pentru peretii longitudinali,
introduceti 0.04. Introduceti 0.1 pentru distanta dintre bare.

18 Aplicati etichetele ca in figura de mai jos.

Utilizand aceiasi pasi, continuati cu peretele din dreapta (omiteti
etichetarea).
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19 Barele in forma de L sunt necesare in zona din apropierea usii.
Utilizand functia Stergere (flyout Editare) stergeti barele drepte
interioare (marca 10).

Cand optiunea - Selectie dependenta de directie este activa,
creati dreptunghiul de selectie de la stanga la dreapta.

e
T

P

-

Sau:
Activati optiunea |TLH1 Selectie elemente din interiorul ferestrei din
Asistent filtru.

20 Faceti click dreapta pe bara in forma de L, selectati »[HI Modificare
reprezentare repartitie din meniul shortcut si selectati | Afisare
numai bara din mijloc .

21 Faceti click pe barele in forma de L si apasati ESC.

22 Deschideti meniul shortcut, alegeti E Linie cotaftext si aplicati
etichete marcilor 10 i 11 (in peretele din dreapta).
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Sugestie : Pentru a face
din nou vizibile
armaturile ascunse,
utilizati Functiuni
armare.

Vederea in plan a placiii contine marcile 9 si 10. Aici vom
ascunde armarea peretilor.

Ascunderea armaturilor

Al
1 Apasati butonul =" Functiuni Armare.

2 Selectati optiunea %= _|Reprezentarea unei repartitii intr-o vedere
invizibila.

3 In vederea plana a placii de pardoseala, faceti click pe toate barele
de armatura pe care doriti sa le ascundeti.

In urmatorii pasi, veti crea armarea orizontala utilizand
bare drepte. Veti introduce aceste bare in vederea plana a
peretilor casei liftului si le veti pozitiona in sectiuni.

Crearea si pozitionarea barelor orizontale

1 In vederea plana a peretilor casei Iiftuluikselectati o marca (10, de
exemplu) si, din meniul shortcut, alegeti  Introducere.
Apoi selectati ¥ Bare drepte.

2 Introduceti 0.00 pentru '{?‘ Toate acoperirile cu beton si setati
Acoperire cu beton pentru bara la valoarea 0.055 deoarece bara va
fi in interiorul armaturii verticale. Lucrand de sus in jos, apasati pe
colturile interioare ale peretelui din dreapta al putului, in vederea ce
contine peretii in plan. Bara va fi afisata. Pozitionati eticheta.
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4 Bara creata poate fi pozitionata imediat. Selectati -:'f:':' Repartitie pe
marginea cofrajului.

5 In sectiunea A-A, pozitionati barele orizontale de sus pana jos.
(vedeti figura).

6 Introduceti 0.055 pentru Inceputul acoperirii cu beton si
confirmati.

7 Confirmati setarile urmatoare si apasati ESC.

8 Selectati o linie de cota diferita pentru eticheta de marca 12. In
bara contextuala Linie cota/text, selectati | ! Tip linie cota.
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Tip cote

r—

1

|
|
|

]
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9 Alegeti un tip de linie si confirmati setarile.

Repartitie e - i —
= : i : - -
Q Ll f Distanta Paoz Test-L '!,
L - o v’ o Lungirn Loz - Drescriere pe £ Fi
Anulare

10 Apasati pe butonul pentru indicator si setati-l la manual: Man.( ca
in figura de mai sus)

11 Pozitionati textul.
12 Selectati barele spre care doriti sa aplicati indicatorul.

13 Apasati de doua ori ESC pentru a iesi din functie.

12 -10

w
I
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Sugestie: Daca spatiul
dintre conturul marcii si
eticheta este prea mare,
selectati Armaturi otel
din & Optiuni, apoi
Texte si modificati
setarile pentru spatii.

14 Acum puteti pozitiona marca 12 in lungul celorlalte bare verticale
sau puteti copia si simetriza armatura:

| |'I = = |

oo 12 -10{12k ;) @% B12) 16 0 12 - 10
oit ke

] @_’_[_ T T T T T T T T T T m

15 Mai departe, continuati cu armarea orizontala a laturii transversale
asa cum s-a procedat mai sus. Nu uitati sa ascundeti armatura
transversala in vederea plana a placii de pardoseala.
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Sugestie: Pentru a
modifica continutul sau
pozitia etichetei, apasati
cu butonul din dreapta
al mouseului pe eticheta
pe care doriti sa o

modificati si selectati &%

Modificare text din
meniul shortcut.

Daca efectuati
modificari si iesiti din
functie fara a
repozitiona eticheta,
modificarile sunt
aplicate si eticheta nu
este mutata.

Mai departe, vom completa etichetele in sectiuni si vederi
plane. Incepeti cu sectiunea A-A.

Aplicarea ulterioara a etichetelor

1

10

1

In sectiunea A-A, selectati marca 3 cu butonul din dreapta al
mouseului (armatura longitudinala inferioara a placii de pardoseala)
si selectati &5 Text repartitie din meniul shortcut.

Selectati (J—— Numar de pozitie la inceput si Aut, activati
Diametru si Distanta si pozitionati eticheta.

AERET R

Ol O—= | & & Distarta| ' | Poz = Tentl B
‘_ﬂ At ,@/ D—| Lunglm Loe - Descriere pe i

‘ Anulare

w, e ||

Selectati marca 5, confirmati setarile si pozitionati eticheta. Apasati
ESC.

Selectati marca 4 cu butonul din dreapta al mouseului si selectati
=3 Linie cota/text din meniul shortcut.

Confirmati tipul liniei de cota (acelasi pe care l-am utilizat si
pentru armatura orizontala).

Apasati pe butonul pentru indicator, alegeti Manual: Man,
deselectati butonul Nr. bucati si pozitionati eticheta.

Selectati barele spre care doriti sa aplicati indicatorul.
Apasati ESC pentru a finaliza.
Selectati marca 6, confirmati setarile si pozitionati eticheta.

Selectati barele spre care doriti sa aplicati indicatorul si apasati
ESC.

In meniul Continuare, apasati din nou &5 Text repartitie si
etichetati marcile 9, 10 si 11. Dazactivati optiunile Diametru si
Distanta si setati Aut. Definiti pozitia numarului de pozitie dupa
cum doriti.



338 Desen Armare Allplan 2006

Sectiunea A-A
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12 Mai departe, creati etichetele pentru sectiunea B-B ca in figura de
mai jos:

Sectiunea B-B
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13 Completati etichetele pentru peretii putului, ca in figura de mai jos:

Pereti casa lift (vedere

plana) f@@em 0
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Cu exceptia coltului lateral, care va fi afisat intr-un detaliu
standard orizontal, casa liftului a fost armata in totalitate.
Ultimul pas implica definirea suprafetei finale de sectiune a
peretilor casei liftului.

Modificarea suprafetei de sectiune

1 In vederea plana a peretilor casei liftului, selectati cu butonul din
dreapta al mouseului o latura a cofrajului si, din meniul shortcut,
alegeti LM Reprezentare linii de sectiune.

2 In ce vedere se reprezinta?
Selectati sectiunea A-A.

3 Utilizati = Modificare puncte (flyout Editare) pentru a modifica
conturul sectiunii superioare chiar sub nivelul inferior al placii
superioare de pardoseala. Aveti in vedere faptul ca cel putin una din
barele transversale de armatura trebuie sa fie in suprafata de
sectiune.

Sectiunea A-A

— - —
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=10
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5) o 12 -10
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Q @@ 12 -10 © |

T )60 =70
@m 10 -10

4 Selectati cu butonul din dreapta al mouseului linia de sectiune pe
care tocmai ati modificat-o si, din meniul shortcut, selectati
Stergere linii sectiune.
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Sectiune tipica

5 Deoarece suprafata de sectiune exista de doua ori-pentru cofraj si
pentru armatura- selectati din nou linia de sectiune si apasati ESC
pentru a iesi din functie.

In acest exercitiu, veti invata mai multe despre Modul de
Repartitie in Vedere.

Functii: Obiectiv:
Y Armare FF:

Sectiune tipica
& Introducere irmare colt

Componenta

le @ 1E -0

¥ Repartitie:
o= Repartitie in
vedere

24 Modificare factor
bucati

Repartitia in vedere va permite sa asociati numere
barelor introduse fara a se realiza repartitia barelor intr-
0 zona. Armatura este afisata doar intr-o vedere. Acest
mod de repartitie este util in cazul unor detalii specifice.
Daca nu precizati dimensiunile in directia de
pozitionare, trebuie sa determinati numarul barelor
manual. In acest mod de repartitie, localizarea spatiala a
armaturii nu este definita. Repartitia afecteaza doar
cantitatea de bare de armatura.
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Crearea automata unei sectiuni tipice folosind Armarea FF
si repartitia armaturii intr-o vedere

1 Utilizati functiile din flyout-urile Constructii 2D si Text pentru a
desena un colt al peretelui ca o sectiune tipica, pozitionati-l in
dreapta vederii plane a peretilor casei liftului si etichetati-l (vedeti
mai jos).

Atribuiti elementelor layerul LC_GEN ( in meniul Format, %
Selectie layer/definire, dublu click pe layerul LC_GEN).

Jectiune tipilca
Armare colt

—+3H

|

2 In vederea in care peretii casei liftului sunt afisati in plan, selectati
cu butonul din dreapta al mouselui o bara de armatura.

&
Z

Se va deschide functia 51 Elemente FF.

Verificati daca layerul OT_GEN este selectat. In caz contrar, activati-
| din meniul sau bara de instrumente Format.

3 In caseta de dialog Selectie Component, faceti dublu click pe Colt
de perete.
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 Selectie Component

= ot o — E::::E -
= | B
— L
' I
T 7 P
D] o] (e |

4 Introduceti valorile globale in prima linie casetei de dialog Colt de
perete:
Setati diametrul la 12, distanta la 0.10,
lungimea segmentului la 0.80 si acoperirea cu beton la 0.055.
Deoarece armatura din colt este necesara doar din motive de
asamblare, setati diametrul la 8 si apasati OK pentru confirmare.



344

Desen Armare Allplan 2006

Colt de perete Ed

& 120 |v| 10 0100 (v el = [o0ss vz

)

0055 [wf8 1y [0055 [w ]

& 120 [«
it (0100 (v
Zoewo @ |
o Qo
Z (120 w0100 [v] | 0e00 B3
i gl 1t Em
0055 vz _|ooss v e

[_M [ AwE ] [ ok_] [Anulare]

5 Mutati cursorul pe latura stanga a cofrajului pentru coltul peretelui
pe care tocmai l|-ati desenat. Cand armatura se extinde automat in
pozitia corecta, faceti click cu butonul stang al mouseului.

6 Apasati Anulare pentru a trece peste introducerea dimensiunilor.
Atunci cand introduceti o valoare aici, programul utilizeaza setarile
pe care le-ati efectuat pentru a determina numarul de etrieri si
lungimea barelor longitudinale.

7 In care vedere?
Selectati vederea in care peretii putului sunt afisati in plan. Astfel,
detaliul tipic este atribuit acestei vederi.

8 Sistemul va cere sa specificati pozitia etichetei pentru prima bara in
forma de U. Apasati ESC.

10 In urmatoarea caseta de dialog, selectati &‘,‘i' Repartitie in vedere si
apasati OK pentru confirmare.
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Elemente FF X
Buca] + | [ Pz | 114 oo (f]L
Sec 1 Nr. bucat 14 ‘ 1,310 l

L o |

[ Anulare

[

11 Pentru Numar bucati, introduceti 14 (numarul barelor orizontale )
si setati Distanta la 0.10.

12 Activati optiunile Numar bucati, Diametru si Distanta si pozitionati
eticheta.

13 Sistemul va cere sa definiti pozitia etichetei pentru cea de a doua
bara in forma de U. Apasati ESC.

14 Procedura este aceeasi ca pentru prima bara in forma de U.

15 Pentru lungimea barelor longitudinale, introduceti 1.35. Nu
modificati celelalte setari si apasati OK pentru confirmare.

Bare Longitudinale

pe bara 'ISEI ]
o s
=

Lunaime supart 1400 'm

Factor lungime 1.10

)8 Anulars

.
16 Deoarece coltul peretelui exista de patru ori, apasati 4 Modificare
factor bucati (flyout Modificare).

17 Modificarea factorului de element al carei repartitii?:
Selectati intreaga armatura a sectiunii tipice, introduceti 4 pentru
factor element constructie si apasati ESC pentru a iesi din functie.

18 In meniul Continuare, selectati @ Linie cotaftext si aplicati

etichetele barelor orizontale (marca 15):
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@' Schema totala

Extras Otel (Schema barelor)

Urmatoarea parte a exercitiului implica crearea extraselor
de otel. Vom crea extrase complete in conformitate cu scara
de masura selectata si le vom pozitiona langa desen.

Functii: Obiectiv:

260

() 90 1 Ln

162

80
(OICERAR

R 80 ‘SU
@ 9o nLmm

XX
@ e 0 LB &
X

® mouwtmm ® S0 2 Lbun
(® o o/ tin - 1376

® m¢ n1=3%m
95
©) 0 2 L%

@ ¢ L2

56 ¢ 12 L=200tm

00

@D 7 e v 20

0

3|
@D 120 1 19

8

Functiile Schema totala si Partiala va pun la dispozitie
un mod de afisare si gestionare a numarului de bucati si
a formelor de fasonare a barelor din desen. Puteti crea o
schema a barei si o eticheta pentru fiecare marca din
desen. Schema va fi in mod automat modificata in cazul
unor modificari ulterioare ale armaturilor sau formelor
de fasonare. Puteti alege intre doua tipuri de scheme:
e © Schema totala
Informatiile despre numarul total de bare din toate
repartitiile unei marci.
e ' Schema partiala
Informatiile despre numarul de bare intr-o singura
repartitie a unei marci
Forma de indoire poate fi sau nu desenata la scara si
poate fi afisata in asa fel incat sa fie aliniata cu
repartitia.
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Crearea unei scheme complete
1 In flyout-ul Afisare , selectati III” Schema totala.

2 Selectati Plase sau Otel si, in linia de dialog, introduceti numarul
marcii pentru care vreti sa realizati schema sau faceti click pe

marca.
Sugestie: Daca ati sters
0 bara in timpul Schema totala
lucrului, numarul de =T |
pozitie al barei va
ramane ,neatribuit”.
Puteti utiliza functia @1
Repozitionare pentru | Anlare

corectie.

3 Introduceti setarile din figura de mai sus.

4 Schema si eticheta ei sunt atasate cursorului. Puteti utiliza optiunile
Rotire il Oglindire pentru a controla pozitia barelor.
Pozitionati schema in dreapta dreapta sectiunilor.

5 Mai departe, veti crea singuri celelalte scheme. Pentru barele drepte,
puteti dezactiva == lungime segment. Setati unghiul textului astfel
incat sa corespunda pozitiei formei barei.

~
N
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N 80
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Liste oteluri si liste fasonari

Ultima parte a acestui exercitiu implica crearea unei liste de
oteluri (extras armare) si a uneia de fasonari.

Functii: Obiectiv:

Stabliste - Biegeformen

Pos.

= Lista fasonari

Stek.

Evnzal
Lange
m1

Bsmatts Blagatom
(unmeiistabich)

‘Gsaamt
Lange
m}

n

N @ e s

g

2 N 8 ¥ 8

182

10920

78.80

78.00

7380

73.00

153.18

4152

Gesamtmasse [kq] :

7850

Extrasele de armare sunt create pe parcurs, prin urmare
sunt sunt intotdeauna actualizate. Pot fi tiparite oricand

este nevoie.

Incepeti prin tiparirea extrasului de armare creat automat

de Allplan 2006.

Tiparirea extrasului de armare

1 Selectati Lk

= Extras armare (flyout Liste/Extrase).
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Lista oteluri

Antel lista

Murmar lista

9 Mumar executii 1

Praiect

traduceri inginerie 2006

|a plan

inginetie

Element

205-armare model

Editare liste

tiparire directa a listei
Preluare antet fima 45

Tiparre lista cu grosimi reals

@ [t

Datele introduse in Plan si Element sunt in mod automat preluate
din numele desenului. Modificarile efectuate asupra acestor
introduceri sunt retinute. Daca selectati = Preluare antet firma,
puteti copia numele desenelor.

2 In Numar lista introduceti B1. Utilizand acest numar, extrasul va
putea fi gasit mai tarziu.

3 Daca doriti, puteti bifa tiparire directa a listei. Apasati OK pentru
confirmare.

4 Va aparea o caseta de dialog din care puteti selecta extrse

Sugestie: Parametrii predefinite. Nu modificati setarile si apasati OK pentru confirmare.

legati de marca: nr.

bare, grad armare, z =
. ) . Select. liste @
diametru si lungime
individuala sunt salvate Gieeie i bl -
de program i pot i T—(— = |
ed|tate in mOdUIUI LiStC 5 Forme Fasonar NFP
0t€| u I‘I Extra Sele & Farme Faszonar Poligoriale NFP
. - . . 7 Ligta Generala OE
dlSpOthI|€ In Caseta dC & Lizta otel pe diametre [6-32]
dial 0g Liste otelu ri' 9 Lista atel -calitati otel
f. . d 10 Lista otel-descrier
pOt I prlntate oar 11 Lista otel 150 4066
dupa ce au fost 12 ista ol £
gen e;ate cda I nform?’[l I Mumeratare pagini de lanr.: 1 [] Pe'toata pagina Precizia caloulula: % o+
SpeciTice; ae exemplu,
ok | [ Abanden
forma de fasonare este L

luata direct din desen.
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5 Selectati Tot in bara de instrumente Dinamic.

6 Extrasul este afisat intr-o fereastra separata. Selectati = Tiparire
pentru a incepe tiparirea.

In ultimul exercitiu, ati tiparit un extras generat pe
parcursul executarii proiectului. Dar puteti crea extrase
pentru desene de armare care nu au fost create in Allplan
2006, cum ar fi desenele create manual. Programul va
efectua toate calculele.

Introducerea si modificarea extraselor
- . = - -
1 In th Navigator CAD selectati modulul Liste oteluri.

2 Va aparea urmatoarea caseta de dialog. Puteti preciza daca doriti sa
modificati un extras existent sau sa creati unul nou.

Liste oteluri

%]

Vedere

Element

Humat fista oteluri Tip

205-amare model

Functiuni

1 RU

Copieie|[ Prebacrare |[ Stergere [ desie |

Inchidere

3 Alegeti Nou.
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[ Lista plase: ]

g Liste otelui )

4 Selectati Liste oteluri.
In Antetul Listei, puteti introduce textul necesar.

5 Faceti click in casetele de introducere a datelor. Vor aparea casete
aditionale- puteti pastra valorile sfisate sau introduce unele noi.

Liste ateluri Gl
Areat bits |
Froieet
laplan
Element
Humar iits otebati
Humar do evscuti 1
Ve
Ste Fur B Cal cind Dinen o] L] Lickad [ Bt ] bl g
L ] LS 10000 15000 15000 [T EE]
2 5 oy cied 01 000 15000 %5 00 xR ‘Shm.
Functur
T T

@) o] [t ] |
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Allplan 2006 va permite crearea formelor de fasonare si
repartitia lor. Pentru tiparirea listelor de fasonare, puteti
utiliza extrasul denumit Forme fasonari din functia

[= Extras armare.

Mai departe, veti crea o lista de fasonare si o veti pozitiona
intr-un desen.

Obtinerea unei liste de fasonari intr-un desen

1
2

Selectati -_E Lista fasonari (flyout Liste/extrase).

Selectati lista pe care doriti sa o utilizati si apasati OK pentru
confirmare.

Selectati marcile pe care doriti sa le includeti in lista. Pentru a
selecta toate marcile, selectati Tot din bara de intrumente Dinamic

Pozitionati lista in spatiul de lucru. Ar trebui sa arate ca in figura
de mai jos:

B |
SIS - Biegaieen
Pou | Bk | # [ ] ekl Mgt el T —
L [rormitailitalins) Ll
el | i ]
O i w| ] m B A0 wy| "
[ 1]
il m| @ 1m | e ol
[ ]
| w| W am — R o
|| | | ]

Lista de fasonari este salvata o data cu desenul.

Printarea planului de armare este explicata in “Capitolul
11: Plotare”.
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Exercitiul 7: Armarea 2D cu model a unui
buiandrug usa (metoda 2)

Sugestie: Informatii
detaliate gasiti in
capitolul "Armare cu sau
fara model?" din meniul
Help on-line.

l:ﬂ| E haineering

@ General

-4 Floor Plan and Shell

- Key Plan Module

EII:@ Reinforcement Drawing
: @ Reinforcement Methods

Cerinte:
Verificati cu ajutorul M  Navigatorului CAD daca
programul dumneavoastra contine urmatoarele
module:

e Vederi si sectiuni
Armaturi otel

Verificati in bara de instrumente Inginerie existenta
urmatoarei functii:

Armare fara model

In exercitiul 6, ati realizat armarea unui cofraj 3D utilizand
Armarea cu model (metoda 1, vedeti "Sugestia” din stanga).
In cadrul acestui exercitiu, veti crea un simbol pentru
armarea unui buiandrug de usa. In acest scop, veti arma un
cofraj 2D utilizand Armarea cu model (metoda 2, vedeti
“Sugestia” din stanga).

Incepeti prin selectarea mapei 3, cu urmatoarele desene:

Mapa Nr. desen  Nume desen
3 301 Cofraj 2D
302 Armare cu model
303 Buiandrug modificat
Aceasta mapa se afla in proiectul Tutorial (vedeti “capitolul 3: Organizarea
proiectului”).
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Crearea unui buiandrug usa 2D

Veti incepe prin crearea elevatiei si sectiunii pentru un
buiandrug usa.
In acest scop, vom utiliza functiile din modulul
Constructii 2D.
In continuare, vom realiza armarea utilizand functiile din
modulul Armaturi otel. Utilizati flyout-urile din bara de
instrumente Inginerie si meniul shortcut pentru a accesa
aceste functii.
La final, veti salva buiandrugul de usa ca simbol intr-un

catalog.
Functii: Obiectiv:
Armare cu model Buiandrug usa 1:50
:‘_I Introducere: Elevatie Sectiune
Etrier drept (Dzow
— Baredrepte “‘HH‘HHHHHH‘
* Bare drepte ca JOEFYIRCS
punct - = + ok

" Repartitie:
- Repartitie pe
marginea cofrajului
4 Repatitie dupa
bara
- Repartitie libera

Linie cota/text
Introducere date in
catalog

BT (¥
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Sugestie: Informatii
detaliate gasiti in
capitolul “Orientare in
spatiu” din meniul Help
online.
f@ Enaineering

@ General

- @@ Floor Plan and Shel
@ F.ey Plan Module

EI [Iﬂ Reinforcement Drawing
@ Reinforcement bethods

Mai intai, desenati cofrajul.

Desenarea unui cofraj bidimensional

1 Selectati B Deschidere fisiere proiect (bara de instrumente
Standard) si faceti dublu click pe desenul 301 din mapa 3.

2 In bara de statut, stabiliti Scara curenta la 1:50 si
curenta in m.

Lungimea

3 Creati desenul de mai jos utilizand functiile din modulul Constructii
2D. Folositi grosimea de creion 0.35 mm pentru elevatie si 0.50
mm pentru sectiune. In acest scop, utilizati functiile Dreptunghi
si Linie.

Atribuiti layerul CO_GENERO02, apasand pe Selectie layere, definire
(bara de instrumente Format ) si selectand layerul CO_GENERO2 .

3uilandrug usa 1:50

Elevatie Sectiune
/
ik, O F
A—+ T A—+ +—F
24 24 2h

Sistemul de coordonate si vederea 3D (afisata cu linie punctata) sunt
afisate doar orientativ si nu trebuie desenate.

4 Apasati de doua ori cu butonul din mijloc al mouseului in spatiul
de lucru, pentru a vizualiza intrega imagine.

Mai departe, veti crea si pozitiona etrierii in grinda. Veti
defini si orientarea in spatiul tridimensional pentru
intreaga grinda. (vedeti "Sugestia” din stanga) Sistemul
propune layerul OT_GEN. In acest exercitiu nu trebuie sa
facem diferenta intre armaturile inferioare si superioare si
de aceea vom mentine acest layer.
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Crearea si pozitionarea manuala a etrierilor

1 Setati desenul 302 ca desen curent si desenul 301 in modul de
editare.

2 Selectati Armare fara model (flyout Model) pentru a activa
modelul (iconul este apasat).

[}
3 Selectati — Introducere (flyout Creare).
Verificati daca layerul OT_GEN este selectat. In caz ca nu, activati-I
din bara de instumente sau meniul Format.

Sugestie: Puteti 4 Selectati Etrier drept, inchis.
introduce etrieri in mod
g Introducere Xy
automat utilizand ﬁl al oo [
Armarea FF. (vedeti g s [ : s
exercitiul 6) A woan (314 m v 1Y || 4P N
w ! — o104
& 003 0,030
Anlare
5 Setati toate acoperirile cu beton la 0.03 si selectati 8 pentru
diametru.
Sugestie: Deoarece 6 Faceti click pe doua puncte diagonal opuse ale sectiunii si selectati
creati o cusca de un colt pentru carlig, in dreapta sus de exemplu.
armare 3D, trebuie sa
atribuiti sistemului o Introducere L1
referinta spatiala. In g
cazul cofrajelor 3D, P ' Z
aceste “informatii”
spatiale sunt definite de T
vedere.

7 Selectati proiectia pentru orientarea in spatiu:
Etrierul este localizat in planul Y-Z si va fi pozitionat in directia X.
Selectati X si apasati OK pentru confirmare.

Aceasta setare defineste orientarea spatiala pentru intreaga
armatura.

8 Pozitionati eticheta in sectiune. Setati parametrii astfel incat doar
numarul de pozitie sa fie afisat.
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Sugestie: Puteti
modifica ulterior modul
de reprezentare a
barelor utilizand functia
i Modificare
reprezentare repartitie.

9 Pozitionati bara utilizand - Repartitie pe marginea cofrajului.

10 Punctul 1 poztionare:
Capatul inferior stang al grinzii.

11 Punctul 2 linie de pozitie:
Capatul inferior drept al grinzii.

12 Directia de vedere asupra schitei:
Faceti click in spatiul de lucru, in dreapta formei de indoire. Aria de
repartitie este selectata si puteti verifica daca bara este asezata in
pozitia curecta. Apasati OK pentru confirmare.

Burandrug usa 1:50

Elevatie Sectiune
& b Oftel
] 7
F—
2% 151 2% 2%
13 Setati distanta la 0.10, selectati ||| Reprezentare toate barelele si

apasati OK pentru confirmare.

14 Apasati ESC, selectati Tip linie cota si pozitionati linia de
cota si eticheta sub grinda.

Nota: Daca nu ati parcurs inca exercitiul 6, trebuie sa selectati
layerul LC_GEN, sa activati fontul 8 si sa set:tul la 1.00. In
acest scop, selectati = Linie de cota si apoi Proprietati.

Burtandrug usa 1:50

Elevatie Sectiune

g of ¢

20 @ 8 -10

F—k o — -
2k ' 24 24
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15 Apasati ESC pentru a iesi din functie.

Mai departe, vom crea si repartiza armatura longitudinala a
grinzii. Etrierii introdusi vor reprezenta baza.

Crearea si pozitionarea armaturii longitudinale in partea
inferioara

1

L]
Selectati v Introducere (flyout Creare) din nou.

2 Selectati ¥ Bare drepte.
3 Toate acoperirile cu beton sunt setate la 0.03. Modificati Acoperire
cu beton pentru bara la 0.04 si setati Diametrul la 14.
4 In vederea elevatiei, apasati pe cele doua capete inferioare ale
grinzii, lucrand de la stanga la dreapta. Astfel se creeaza bara.
Infrés! ere _— g
O] O— &3, JEI D\stantal_J Foz - Testl z ‘!
':f\ Aut ‘Q’ E!|_] Lungim|_J Lo - Dascrielepe| -+ _J | &
l Anlare
5 Selectati parametrii pentru eticheta ca in figura de mai sus si
pozitionati-o.
6 Selectati & Repartitie dupa bara si introduceti aria de repartitie

in sectiune, din coltul din stanga jos al etrierului pana in coltul din
dreapta jos al etrierului (vedeti mai jos) .

Buiandrug usa
1:50

Elevatie

Sectiune
T

g, G, ¥

=
@mma-m
"IL'1L

0Pt
A 151 425 e |
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7 Confirmati repartitia selectata, setati Numar de bucati la 4 si
confirmati setarile.

8 Apasati ESC, selectati linia de cota ca in figura de mai jos si apasati
OK pentru confirmare.

Tip cote

9 Setati parametrii in asa fel incat diametrul si numarul de bucati sa
fie afisate. Pozitionati eticheta sub bare. Sistemul va desena in mod
automat sageata catre bare.
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Pentru introducerea armaturii longitudinale in partea
superioara, veti folosi o metoda utilizata in special pentru
armarea componentelor in sectiuni sau in plan, fara a mai
crea o vedere aditionala.

Crerea armaturii longitudinale in partea superioara si
pozitionarea ei libera

[
1 Functia «— Introducere este inca activa.

2 Selectati ® Bare drepte ca punct.

Introducere

) 3

& 1z [31]Y
o]
2w

[k, l | Arulare

3 Setati Diametrul la 12 si apasati OK pentru confirmare.

4 Punct 1/lungimea barei:
Selectati capatul inferior stang al grinzii.

5 Alegeti al doilea punct:
Selectati capatul inferior drept al grinzii.

6 Lungimea barei este determinata de program si afisata in linia de
dialog.
Pentru a lua in considerare acoperirea de beton initiala si finala (
3.0 cm), introduceti o valoare cu 6 cm mai mica: 1.93.

7 Pozitionﬂje/unghi de pozitionare:
Pentru +- Distanta dx si +* Distanta dy introduceti 0.04 si setati
punctul de transport &l in dreapta sus.

8 Bara intersectata este atasata cursorului. Faceti click pe coltul
superior drept al cofrajului din sectiune.

9 Trebuie sa pozitionati eticheta. Apasati ESC.
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10 Selectati + Repartitie libera.

11 In care vedere?
Faceti click pe grinda afisata in elevatie.

12 Confirmati setarile urmatoare.

13 Pentru -:H Distanta dx introduceti 0.03, pentru +$ Distanta dy
introduceti 0.04 si selectati coltul superior drept al grinzii in
elevatie.

14 Apasati  ESC, confirmati tipul linie de cota si pozitionati eticheta
deasupra barei.

Buitandrug usa 1:50

Elevatie Sectiune
1413) 10 12

MMHHmmﬁmﬁB : }

20/ @ 8 Lo b
2) 4 @ 14

A—F 151 A—F +—+

2 2% 2

15 Selectati dbs Copie simetrica si oglinditi bara longitudinala din
partea superioara in sectiune.

16 Apasati ESC pentru a iesi din functie.

Mai departe, vom aplica etichete tuturor barelor care nu au
fost etichetate inca.

Etichetarea ulterioara a barelor
1 Selectati e Linie cota/text.

2 Mentineti apasat butonul stang al mouseului, lucrati de la stanga la
dreapta si incadrati intr-un dreptunghi de selectie cele doua bare
superioare afisate in sectiune.(- Selectie dependenta de directie
este activa Asistent filtru).
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3 Confirmati tipul liniei de cota si pozitionati eticheta deasupra
barelor. Puteti seta unghiul de directie al etichetei in linia de dialog.
Sistemul deseneaza in mod automat sageata spre toate barele.

Contrar barelor longitudinale, programul nu a corelat in
mod automat numarul barelor superioare. Cauza este faptul
ca bara pe care ati oglindit-o reprezinta o repartitie
separata si eticheta in vederea elevatiei este afisata doar
pentru o singura repartitie. Pentru ca barele sunt
congruente (una in spatele celeilalte), nu le puteti selecta
pe amandoua. Pentru obtinerea unei etichete pentru cele
doua bare, puteti muta o bara mai jos, crea eticheta si apoi
muta din nou in pozitia originala.

Etichetarea barelor superioare
1 Selectati [ Mutare(flyout Editare).

2 In sectiune, selectati o bara superioara si mutati-o prin introducerea
valorilor: dX = 0.00 si dY = -0.10.

3 Utilizati pentru a sterge eticheta existenta pentru barele
longitudinale superioare in elevatie.

4 Selectati E Linie cota/text, folositi functia suma pentru a selecta

cele doua bare longitudinale superioare in elevatie si pozitionati
eticheta marcii deasupra barelor.

5 Selectati D'E Mutare, Mergeti in sectiune si mutati bara din nou
introducand dX = 0.00 si dY = 0.10.

6 Apasati ESC pentru a iesi din functie. Desenul ar trebui sa arate ca
mai jos:

Buitandrug usa 1:50

Elevatie Sectiune

@2@512
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Sugestie: Puteti
modifica pozitia
punctului de transport
in momentul
introducerii simbolului.

Dupa terminarea armarii buiandrugului, puteti sa il salvati
ca simbol pentru a fi disponibil ca detaliu tipic pentru
utilizari ulterioare. Apoi, il veti introduce si il veti modifica.
Lucrul cu simboluri a fost deja tratat in "Capitolul 2: Primii
pasi”.

Crearea si salvarea simbolurilor

1

Selectati |l Introducere date in catalog (bara de instrumente
Standard).

Simbolul armaturii va fi disponibil pentru toti utilizatorii. In Cale,
selectati Birou iar in Tip date, selectati Simbol.

Apasati OK pentru confirmare.
Va disparea caseta de dialog si veti fi din nou in spatiul de lucru.

Mentineti butonul stang al mouseului apasat si incadrati simbolul
armaturii intr-un dreptungi de selectie. Va fi afisat in culoarea de
selectie.

Mai departe, trebuie sa definiti punctul initial al simbolului. Faceti
click pe coltul inferior stang al grinzii in vederea elevatiei. Acesta
este punctul in care simbolul va fi atasat cursorului atunci cand va
fi utilizat.

In caseta de dialog, selctati optiunea Simbol fara functii snoop (Nu
simbol cu functii snoop) si apasati OK pentru confirmare.

Selectati urmatorul sub-fisier liber si introduceti un nume: Detalii
tipice.

In Nume, alegeti un numar neatribuit si introduceti un nume pentru
simbol: Buiandrug usa.

Pentru a finaliza introducerea simbolului, apasati ESC.

Tiparirea este tratata in "Capitolul 11: Tiparire".
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Modificarea buiandrugului

In acest exercitiu, veti introduce buiandrugul si il veti
modifica.

Functii: Obiectiv:
= Citire date din Buiandrug usa 1:50
Cata|Og Elevatie Sectiune
. 2 ¢ 12
_‘i Modificare p“”?t_e M)
m" Numar nou pozitie @ o 20 [ o

wh Modificare repartitie Doos(niomn

2% 251 2%

@, Repozitionare
&* Modificare pozitie

In acest exercitiu, aveti nevoie de mapa 3:

Mapa Nr. desen  Nume desen
3 301 Cofraj 2D
302 Armare fara model
303 Buiandrug modificat
Aceasta mapa se afla in proiectul Tutorial project (vedeti "Capitolul 3:
Organozarea proiectului”).

Incepeti prin citirea simbolului si pozitionarea lui intr-un
desen separat.

Citirea simbolurilor

1 Selectati B Deschidere fisiere proiect (bara de instrumente
Standard) si apasati dublu-click pe desenul 303.

2 In bara de statut, setati scara curenta la 1:50 si lungimea curenta
inm.

3 Selectati 2  Citire date din catalog (bara de instrumente
Standard).

4 In Cale, selectati Birou si in Tip date, selectati Simbol.
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5 Apasati Ok pentru confirmare. Va aparea caseta de dialog lesire
simbol.

6 Selectati Detalii tipice si Buiandrug usa.

7 Apasati OK pentru confirmare.
Acum sunteti din nou in spatiul de lucru. Simbolul este atasat
cursorului.

8 Pentru pozitionarea simbolului, faceti click in spatiul de lucru.
9 Pentru a iesi din functia de citire a simbolului, apasati ESC.

10 Apasati dublu-click cu butonul din mijloc al mouseului in spatiul de
lucru pentru a vedea intreaga imagine.

Urmatorii pasi implica modificarea dimensiunilor interioare
ale deschiderii usii si latimea buiandrugului. In plus, vom
modifica distanta dintre etrierii din mijloc si diametrul
armaturii longitudinale inferioare.

Pentru ca la definirea simbolului ati salvat buiandrugul in
cofraj 2D, nu trebuie sa creati cofrajul din nou. Atunci cand
salvati doar armatura ca simbol, puteti sa o pozitionati si
intr-un cofraj nou.

Modificarea dimensiunilor buiandrugului
1 Selectati ¢ Modificare puncte (flyout Editare).

2 Mergeti in partea dreapta a sectiunii, mentineti apasat butonul din
stanga al mouseului si incadrati intr-un dreptunghi de selectie
piciorul etrierului si barele din coltul inferior si superior.

3 Introduceti dX = 0.06 si dY = 0.00 pentru a modifica latimea la 30
cm. Cofrajul si armatura vor fi adaptate in mod automat.

4 Mai departe, procedati identic pentru a modifica zona din stanga
elevatiei. (dX = -1.00 and dY = 0.00).
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Buiandrugul ar trebui sa arate ca in figura de mai jos:

Buiandrug usa 1:50

Elevatie Sectiune

............. 4 @mez

% 1}1j

- @300087%0
b

2% 251 2

In urmatorul exercitiu, vom modifica distanta dintre
armaturile din mijlocul grinzii. Mai intai, vom atribui un
nou numar de pozitie. Mai departe, vom modifica distanta
si vom rearanja marcile in asa fel incat armarea cu etrieri sa
fie din nou combinata intr-o singura marca. In continuare,
vom modifica diametrul armaturii longitudinale inferioare.

Modificarea armaturii
+
1 Selectati@ Numar nou pozitie (flyout Modificare).

2 Ce devine pozitie noua?
Mentineti apasat butonul din stanga/mijloc al mouseului, lucrati de
la stanga la dreapta si incadrati cei 14 etrieri din mijloc intr-un
dreptunghi de selectie (- Selectie dependenta de directie este
activat in Asistent filtru).

3 Sistemul va propune un numar de pozitie nou (bazat pe ultimul
numar de pozitie pe care l-ati atribuit plus unu). Acceptati-l si
apasati ESC.

4 Apasati cu butonul din dreapta al mouseului pe un etrier din mijloc
si selectati e+ Modificare repartitie in meniul shortcut.

5 Modificati distanta la 0.20, confirmati setarile si apasati ESC pentru
a iesi din functie.
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Buitandrug usa 1:50

Elevatie Sectiune

[N ==l [
j;ﬂé ¢ 8 -10

@4 o 1

42[‘4 25,‘ 42A4

. . L .

6 Selectati o bara cu butonul din dreapta al mouseului si selectati @+

Repozitonare in meniul shortcut pentru a combina cele doua marci
intr-una singura.

Repozitionare

Dpritor delanr 1
Faorma identica & rr: 3333
Flaze Dupa| 1

|_ OF. J I Anulare

7 Nu modificati setarile si apasati OK pentru confirmare.

8 Stergeti eticheta pentru etrieri in elevatie, selectati b Linie
cota/text si utilizati functia suma pentru a selecta toti etrierii din
elevatie.

9 Pentru Tipul liniei de cota, selectati linia de cota fara text ,
activati Numar bare si Distanta.

10 Pentru eticheta, dezactivati detaliile distantei, pozitionati eticheta si
apasati ESC pentru a iesi din functie.

11 Apasati cu butonul din dreapta al mouseului pe o bara longitudinala
inferioara si, in meniul shortcut, alegeti Iﬁﬁ Modificare pozitie.
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Sugestie: Informatii
detaliate despre modulul
Vederi si sectiuni
gasiti in meniul Help
online, in capitolul
“Armare cu sau fara
model?".
[ Engineering

@ General

- Floor Plan and Shell

@ K.y Flan Module

Em Reinforcement Drawing

. - Reinforcement Methods

- B0 Shell Module
- =R

12 In caseta de dialog Modificare pozitie, selectati %1 Diametru si

introduceti 16.

Modificare pozitie

i 2 Calit otel
& 16 DD/DE 4

13 Confirmati setarile si apasati ESC pentru a iesi din ll?u functie.

Desenul ar trebui sa arate ca in figura de mai jos:

Butandrug usa 1:50

Elevatie Sectiune
@ 20 12
O T T
(8) -10, (7) -20 | 1(8) -9,
[ | 1 |
23 0 8(2) 4 & 16
#—F O #—+
24 251 24

Acum puteti crea o schema a barelor. Abordarea este
aceeasi ca pentru casa liftului din exercitiul 6. In
consecinta, nu va mai fi explicata din nou.

Pentru ca ati creat armarea cu modelul activ, puteti folosi
functiile din modulul Vederi si sectiuni pentru a sterge
si crea sectiuni si elevatii in orice moment. Contrar casei
liftului, doar armatura tridimensionala este afisata.
(vedeti"Sugestia” din stanga).

Atunci cand o componenta este armata doar in plan, puteti
crea 0 noua vedere plana, cu conditia ca sectiunea sau
elevatia originala sa mai existe.
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Exercitiul 8: Armarea 2D a planseului fara
model (metoda 3)

Sugestie: Informatii
detaliate gasiti in cadrul
capitolului "Armare cu
sau fara model?" din
meniul Help online .

[h Enaineering

@ General

-8 Floor Plan and Shel

- Key Plan Module

E|[:|2| Reinforcement Drawing
@ Reinforcement Methods

Cerinte:

Verificati in "} Navigatorul CAD existenta urmatoarelor
module:

[1 Armare plase

Armaturi otel

Acest exercitiu implica armarea unei placi de pardoseala
avand la baza planul 2D al subsolului, realizat in exercitiul 3.
In acest exercitiu nu veti lucra cu modelul de armare activ
(metoda 3, vedeti "Sugestia” din stanga). Exercitiul urmator
are la baza exercitiul 3.

Selectati mapa 4 cu urmatoarele desene:

Mapa Nr.desen  Nume desen
4 102 Plan 2D

401 Armatura, strat inferior, fara model

402 Armatura, strat superior, fara model
Aceasta mapa se afla in proiectul Tutorial (vedeti “Capitolul 3-Organizare
Proiect").

In locul desenului 102, puteti seta desenul 101 al exercitiului
3 ca activ in fundal. In acest caz, setati statutul layerelor
existente ca Modificabil si ascundeti hasura pentru o mai
buna vizibilitate: selectati Reprezentare pe ecran ( bara

de instrumente Standard) si dezactivati setarile pentru
hasuri.
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Armare plase, strat inferior

Sugestie: Puteti preciza
modul de reprezentare a
plaselor de armatura in
. Optiuni pentru
modulul Armare plase.
Informatii detaliate
gasiti in meniul

Help online.

In aceasta parte a exercitiului, veti realiza repartitia plaselor
inferioare. In acest scop, veti folosi functiile din modulul 1
Armare plase. Utilizati flyout-urile din bara de instrumente
Inginerie pentru a accesa aceste functii.

Functii: Obiectiv:

Armare fara model | @
Il Repartitii camp B

Incepeti prin efectuarea setarilor initiale.

Selectarea desenelor si setarea optiunilor

1

In meniul Vedere, apasati Configuratie Standard si selectati
Configuratie Inginerie (daca nu ati efectuat deja setarea).

Selectati = Deschidere fisiere proiect (bara de instrumente
Standard), deschideti mapa 4, setati desenul 401 ca desen curent si
deschideti desenul 102 ca activ in fundal.

In bara de statut, selectati 1:50 pentru scara curenta si m pentru
Lungime.

Vom incepe prin pozitionarea plaselor in camp in partea
stanga inferioara a planului.
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Sugestie: Daca optiunea
Acoperire transversala
automata este activa
(butonul este apasat),
sunt amplasate doar
plase intregi. Valoarea
propusa de sistem este
afisata in caseta de
dialog si nu poate fi
modificata.

Crearea armarii in camp

1

Selectati Armare fara model (flyout Model) pentru a dezactiva
modelul (iconul nu trebuie sa fie apasat).

Selectati ElElE Repartitii camp (bara de instrumente Creare).
Sistemul propune layerul PL_GEN.

Selectati Selectie liste, definire (bara de instrumente Format) si
selectati Selectie layere/vizibile.

Selectati optiunea Listare layere existente in fisier si apasati dublu-
click pe layerul PL_ARM_INF.

de la punct, element/distanta:
In linia de dialog, introduceti 0.15 pentru marginea poligonului.

Definiti poligonul de pozitionare facand click pe coltul interior al
peretelui in stanga jos si apoi pe coltul din dreapta sus. Apasati ESC
pentru finalizare.

L ST

=8

7 Marginea poligonului trebuie modificata pentru latura dreapta si

superioara a poligonului. Selectati .3 Margine poligon.
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Sugestie: Allplan 2006
calculeaza in mod
automat acoperirea in
functie de tipul plasei pe

care il alegeti.

Algoritmul de repartitie
a plaselor este conceput
pentru o repartitie
economica. Totusi,
puteti specifica si

dumneavoastra

imbinarea petrecuta.
Imbinarea petrecuta
poate fi etichetata daca

este necesar.

(vedeti = Optiuni).

Repart‘tll tamp

3 . 0120

8 Identificati latura poligonului:
Apasati pe latura din dreapta si introduceti 0.12.

9 Repetati procedura pentru latura superioara si apasati OK pentru
confirmarea setarilor.

Repartltll l:amp

318 Liie/Lugm) 215 | [&2[ L [@] +] 1
2235 X 0000 | Lie/lagimeil 215 |um[r [re | [ [ 85,

Ok Anulare

woed |1

10 Selectati 9131 Tip plase si alegeti Q295.
In acest mod, se seteaza valorile pentru II??&‘ Acoperirea longitudinala
si I'FFI Acoperirea transversala la 0.33 si respectiv 0.50.
Efectuati restul setarilor ca in figura de mai sus.
3
]

11 Click ® Definitii parametri/introducere si selectati fontul 8.

12 Apasati OK pentru confirmarea setarilor.
Repartitia ar trebui sa arate ca in figura:

[ =

Q0 HH

Ny

o>

@ 1

13 Apasati ESC pentru a iesi din functie.

ok, ‘ [ Anulare
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Sugestie: Poligonul de
cofraj a repartitiei este
afisat in culoarea liniei
de ajutor. Daca faceti
click pe acest poligon,
va fi selectata intreaga
repartitie.

Mai departe, vom arma campul adiacent din partea dreapta.

Repartitia mai multor plase in camp

1
2
3

Selectati 11 Repartitie camp (bara de instrumente Creare).
In linia de dialog, introduceti 0.12 pentru marginea poligonului.

Lucrand in sens antiorar, apasati pe punctele interioare ale campului
si apasati ESC.

Pentru peretele exterior, marginea poligonului trebuie maodificata la
0.15.

Selectati B Margine poligon, apasati pe peretele exterior,
introduceti 0.15 si apasati Ok pentru confirmare.

Selectati tipul de plase Q443 si unghiul de 0.00 grade.

Confirmati.
Repartitia plasei de armatura este desanata si etichetata.

“'LC)S an

3 AU

s> L

e

o>

@ “l.l«")

(s> T T

Apasati ESC pentru a iesi din functie.
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Mai departe, efectuati repartitia plaselor ca in figura de mai
jos: marginea poligonului pentru peretii interiori este de 0.12,
iar pentru cei exteriori de 0.15.

Acum, puteti aplica diferite etichete.

e Utilizati fM Descriere pentru a etichetarea ulterioara,
daca, de exemplu, ati sters din greseala textul.

e Utilizati FM Descriere acoperire pentru a dimensiona
manual marginea poligonului pe directie longitudinala si
transversala. Etichetele sunt aplicate in mod automat in
timpul procesului.

e Utilizati ™, Dimensiuni plase pentru a alege si amplasa
selectiv etichetele cu valorilor dimensiunilor.
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Armarea deschiderilor

In acest capitol, veti arma deschiderea casei liftului. In acest
scop, veti utiliza modulul Armaturi otel. Utilizati flyout-
urile din bara de instrumente Inginerie pentru a accesa
aceste functii.

Functii: Obiectiv:
L Armare margine o, | Y |~
|ie Bordaj NERNGNA IS
@ Stergere pozitie ¥ Il

| oSsadlle e

Incepeti prin pozitionarea unor etrieri deschisi in jurul casei
liftului.

Reapartitia armaturii marginale

1

Selectati [l Armare margine (bara de instrumente Armare
suprafata).
Sistemul va propune layerul OT_GEN.

In  Selectie layere, definire (bara de instrumente Format) apasati
Selectie layere/ vizibile....

Selectati optiunea Listare layere atribuite meniurilor si activati
layerul OT_AR_INF.

Selectati optiunea Listare layere existe in fisier si setati layerul
PL_ARM_INF ca Invizibil, blocat.

Primul punct limita/linie:
Apasati pe coltul interior din partea inferioara a peretelui din dreapta
al putului.

Punct 2.margine:
Apasati pe punctul interior din partea superioara.
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0K ] ’ Apulare

Sugestie: Puteti utliza
parametrul &= Forma
pe laturile poligonului
pentru e defini forma de
fasonare la marginile
poligonului, indiferent
de forma generala de
indoire selectata.
Aceasta optiune va
permite, de exemplu,
definirea carligelor in
reazeme si crearea unor
imbinari petrecute
drepte in acelasi timp.

7 Faceti click pe placa din dreapta putului pentru a preciza punctul de
directie.

8 Selectati ] Margine poligon, selectati o margine a poligonului si
introduceti valoarea: -0.03 pentru latura dinspre gol si 0.00
pentru celelalte laturi.

9 Introduceti 0.70 pentru Lungime armare margine si apasati OK
pentru confirmare.

b —— ' : SR
E‘ Tl 1200 K oo | 03 e R
2] 1| nso & a1 o (e[l 1]

0K Anulare

10 !i_rg_?urmatoarea caseta de dialog, setati 521 Diametrul la 8 si
111 Distanta la 0.15. Apasati butonul Forma.

Definitia formei de fasonare
Inceput Sfarst
5 E———
o EJ I_ e[ 0o O |D sl am
b a
® D[ o o0 o al 0100
I j A Q400
wee B 0150 | & 018D
= o wim b ol 0im
O u[ u} Bl i | O A D| b 0100
1 EETTE et
b o oo | b o 0100
o L{ b oo | o UI b 0100
U[ i ¢ 0100 - g ﬂl e 01m
T T D/ Yy sw
b a 0100 b o 0m
ad . B o100 - b 0100
o s om | || O 4 o om
Ul u .4 oo | u "l 4 0100
—————————— u 40 ——— 4 #m
o 010 | el o1
2 | 7y )
o “I L =% ol ol ——
3 s 0100 o 010
(@] c| oo | O d e o1
haSe———— i W | e 2 )
5l G d a 010
o ¢ 010 O[% ¢ 01
4 a1 > o 4 oim
R 45.00 u 45.00
Carlig incep Catlig st.
< - 3 ==
@ 2 -+ R I gf v o
Y L oo T L oo
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11 In caseta de dialog Definitia formei de fasonare, selectati formele de
fasonare pentru inceputul si finalul barei ca in figura de mai sus.

12 Introduceti valorile parametrilor a si b ca in figura si apasati OK
pentru confirmare.

13 Setati modul de reprezentare a barelor ca Il Afisare bare oarecare,
modificati punctul de inceput in asa fel incat repartitia sa inceapa din
stanga si apasati OK pentru confirmare.

14 Selectati barele ce vor fi afisate si pozitionati eticheta si linia de cota.

e selectati : Linie cota > si alegeti layerul OT_ARM_INF
si fontul 8.

e Dezactivati optiunea Distanta+bucati si selectati Numar bucati,
Diametru si Distanta pentru eticheta.

15 Urmatorul punct de margine va fi atasat cursorului. Faceti click pe
coltul din stanga sus, setati parametrii si completati armarea marginii
ca in figura de mai jos:

[
@11«:8-15

@1408-15
@1&«)8-15
[

() 1108 -15
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Mai departe, vom crea armarea longitudinala.

Repartitia unor bare de armatura aditionale ca armare de
suprafata.

. i . .
1 Selectati |!+': Bordaj (Bara de instrumente Armare suprafata).
2 In bara de instrumente Dinamic, selectati De la-la.

3 Indicati punctul de plecare:
Faceti click pe coltul interior din partea superioara a peretelui drept al
casei liftului.

4 Indicati punctul final:
Faceti click pe coltul interior din partea inferioara.

5 Efectuati urmatoarele setari:

B ORIt

I oom Distarta 0,070 Fom| —[—]
8| N3 (e [ 111

@ 0.040 I 0o Lung|  1.88

-

[ oK l ’ Anulare

Diametru 12

Mutare bara 0.04
Distanta 0.07

Lungima bara 4.00
Forma bara dreapta
Cate bare? 3

|1 Afisare toate barele.

6 Apasati OK pentru confirmare.

7 Pozitionati linia de cota si eticheta. Setati parametrii in asa fel incat
numai Numarul si Diametrul sa fie afisate.

8 In continuare, pozitionati armatura suplimetara deasupra celorlalti
trei pereti. Lungimea barei pentru repartitia superioara si inferioara
este de 4.0 m, iar pentru cea din dreapta este de 5.0 m.

9 Apasati ESC pentru a iesi din functie.
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10 Desi aceeasi forma de fasonare a fost utilizata pentru fiecare margine,
repartitiilor individuale li s-au atribuit numere de pozitie consecutive.
Utilizati Stergere pozitie (flyout Modificare) si confirmati setarile.

11 In continuare, selctati Selectie layere, definire si selectati Selectie
layere / vizibile.

12 Apasati cu butonul din dreapta al mouseului pe pe structura de layere
si, din eniul shortcut, alegeti Preluare drepturi din tipuri plan.

13 Selectati setul de layere Armare inferioara, activati optiunea Toate
layerele vizibile din set modificabile si apasati OK de doua ori.

Va fi afisat planul intregii armaturi fara hasura (stratul inferior).

14 Mutati etichetele armaturilor de otel si a plaselor in asa fel incat sa
nu se intersecteze.

Desenul ar trebui sa arate ca in figura de mai jos:

& :
g
o & C\%
% & =] c———
© 1TI\11 ¢ 8 -1% ]|
~ @ @
0 «
| ~ )

@3®12

210 ®
o

\‘L:

w

S

S

w
@14438-15
@u.cbs-ﬁ

B 11 ¢ 8 -15
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Armare reazem [ distantieri

In acest exercitiu, veti realiza armarea unui reazem. In final,
veti introduce distantieri. In acest scop, veti utiliza functiile
din modulul ] Armare plase. Utilizati flyout-urile din bara
de instrumente Inginerie pentru a accesa aceste aceste

functii.

Functii: Obiectiv:

= Armare reazem : '
[1 Repartitii individuale ube
¢ Modificare oF

proprietati format

Incepeti cu efectuarea setarilor initiale.

Selectare desenelor si setarea optiunilor

1 Selectati = Deschidere fisiere proiect (bara de instrumente
Standard), setati desenul 402 ca desen curent si verificati daca
desenele 102 si 401 mai sunt inca active in fundal .

2 \Verificati scara curenta si setati-o la 1:50 daca este necesar. Unitatea
de lungime ar trebui sa fie setata in m.
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Mai departe, veti crea armarea reazemului.

Armarea reazemului
1 Selectati TE Armare reazem (bara de instrumente Creare).

2 Selectati % Selectie layere, definire din meniul Format, ascundeti
armatura inferioara, selectati the optiunea Listare layere atribuite
meniurilor si apasati dublu click pe layerul PL_ARM_SUP.

3 Indicati primul punct de sprijin, directia /unghiul:
Introduceti 90.0.

4 Faceti click pe doua puncte diagonal opuse ale peretelui.

Introducere armare su...

E 0150
= 1.520'{’\}

| ok | [ Anudae

5 Selectati = Lungime armare reazem si setati-o la 1.50.

6 Selectati ] Margine poligon si efectuati urmatoarele setari: 0.15
pentru peretii exteriori si 0.12 pentru peretii interiori.
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8
9

Suprafata delimitata de linia punctata reprezinta poligonul de
repartitie.

Apasati OK pentru confirmarea casetei de dialog.

Selectati R378 pentru Tip plase si apasati OK pentru confirmare.

Plasa de armatura este desenata.

II— |

10 Apasati ESC pentru a iesi din functie.

Amarea marginilor

Functia Armare margine din modulul Armare plase este
echivalenta cu functia cu acelasi nume din modulul
Armaturi otel. Procedura a fost descrisa pentru armarea
marginilor corespunzatoare casei liftului. Selectarea
tipului plasei si setarea parametrilor sunt identice cu cele
utilizate in cadrul functiilor din modulul [ Armare plase.
Prin urmare, aceasta functie nu va mai fi descrisa in
continuare.

O metoda speciala de repartitie- repartitia surplusului de
plase-poate fi utilizata pentru armarea marginilor. In
acest scop, creati diagrama de decupare a plaselor si
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pozitionati-o in desen. Dupa aceea, puteti face click pe
resturile plaselor si le puteti pozitiona in totalitate sau
doar pe portiuni (vedeti mai jos).

Distantieri

In general, distantierii sunt importanti doar in momentul
efectuarii comenzii pentru plasele de armare si trebuie
inclusi in extras. Dar acest lucru este posibil doar cand
desenul in care s-a efectuat armarea cu plase contine
datele necesare pentru calculul cantitatilor.

Puteti afisa distantierii in doua moduri:

Puteti defini suprafata de repartitie a distantierilor
utilizand functia II Repartitii camp. Zonele fara
armatura la partea superioara pot fi introduse ca
goluri. Apoi selectati distantierul utilizand Tip plase.
Prin afisarea repartitiei in culoarea liniilor de ajutor,
acestea vor fi afisate pe ecran dar nu vor fi tiparite.
Avantajul acestei metode este calculul automat al
numarului  distantierilor. Dezavantajul este ca
diagrama de decupare si extrasul de plase de armatura
vor contine distantieri incompleti. Metoda nu este
potrivita necesitatilor santierelor si atelierelor, unde
doar distantieri completi sunt comandati si livrati.
Puteti defini un distantier folosind functia [
Repartitie individuala si calcula singuri numarul
necesar. Aceasta este o metoda rapida si potrivita
pentru prezentare.

In ultimul pas la exercitiului, vom introduce distantieri
utilizand functia Repartitie individuala.

Introducerea distantierilor

1
2

Selectati E| Repartitie individuala (bara de instrumente Creare ).

Apasati U131 Tip plase si selectati distantierul U16. Introduceti
numarul cerut ( ex: 120). Pentru numarul plaselor, introduceti 2 si
setati numarul straturilor 60. Setati unghiul la 0.00 grade.
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3 Definire parametri repartitie / pozitia repartitiei:
Apasati oriunde in desen si apasati ESC pentru a iesi din functie.

4 Selectati ¢ Modificare proprietati format (flyout Editare), selectati
optiunea Conversie in constructii de ajutor, apasati OK pentru
confirmare si selectati plasele pe care le-ati creat (presupunand ca
doriti sa excludeti distantierii la tiparire).

Madificare proprietati format

Tip modificare

) Modificars proprietat fomnat

%) Conversie in construchi de ajutar
) Conversie din constructi de ajutor

() Modifisare creion, linie, culoare "din Laner'

Froprietat fomat [}S

0.25

nC

[ Lager [ OT_&F.INF |

(] Secventa [+ este i fata) |0 [£ E i3

=] [__ok | [ Abandon
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Diagrame de decupare /[ repartitia resturilor de plase

Pentru a finaliza, veti crea o diagrama de decupare pentru
pozitia inferioara a plasei si veti repartiza resturile de plase.
Utilizati flyouturile din bara de instrumente Inginerie pentru
a accesa functiile.

Functii: Obiectiv:
iz Schita
[1 Repartitii individuale

Ty [
Ey [

Incepeti cu crearea unei schite pentru pozitia inferioara a
plasei.

Pentru crearea schitei, un desen ce contine plase de
armatura trebuie setat ca desen curent. Daca plasele pe
care vreti sa le includeti in schita se afla in alte desene,
deschideti-le si pe acestea active in fundal. Plasele din
layerele vizibile dar blocate nu vor fi incluse in schita.

Editarea intr-un desen a unei diagrame de decupare

1 Setati desenul 401 ca desen curent si deschideti ca active in fundal
desenele 102 si 402.
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In bara de instrumente Format, selectati grosimea de creion 0.25 mm
si tipul de linie 1.

In meniul Format, selectati % Selectie layere, definire si setati
layerulPL_ARM_INF ca Prelucrabil si layerul PL_ARM_SUP ca Vizibil
blocat.

Selectati Iﬁ Schita (flyout Liste/Extrase).
Va aparea caseta de dialog Schita:

e === ERE

Fag. EAD Fieprezentare
T [mpartire

Anulare

L[

Selectati Iﬁ Creare schite.

Va aparea caseta da dialog Definire antet lista. Introduceti numarul
desenului si celelalte date solicitate.

7 Diagrama este generata intr-o fereastra separata.
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T RPN e —1

ConnarE T AT
 TEs =

AL | et Ll
i B EEL]

Kl Ml:\.l

8 Apasati o pentru a pozitiona schita in desen.

Sugestie: Pentru tipari Puteti sa salvati schita si sa o pozitionati ulterior in desen. Astfel,
diagrama de decupare schita va fi inclusa la plotare.

utlizati functia R=
plase.
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Sugestie: Modificarea
dimensiunilor resturilor
va crea noi plase de
armatura. Schita nu se
modifica automat
pentru a refleca
modificarea.

Deoarece schita se afla intr-o fereastra separata, puteti vedea
exact resturile de plasa. Acestea pot fi preluate prin click si
repartizate.

Repartitia resturilor de plasa

< Ati creat o schita si ati pozitionat-o in desen.

1
2

Selectati |E| Repartitie individuala( bara de instrumente Creare).

Selectati un layer. Aveti grija sa nu amestecati straturile inferioare si
superioare ale armaturii.

==

Selectati Copiere.
In schita, apasati pe un rest pe care vreti sa il repartizati.
Pozitionati-l. Puteti mentine dimensiunile plasei pe care ati copiat-o

sau le puteti reduce. Schita va fi modificata in mod automat
corespunzator.

Tiparirea este tratata in "Capitolul 11: Plotarea".
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Definire catalog

Acest capitol prezinta doua exemple de cataloage. Veti
invata cum sa modificati cataloagele cu plase si cum sa
introduceti plase noi.

Modulul #” Definire catalog contine forme utile pentru
utilizarea si modificarea cataloagelor cu plase si bare.
Utlizand aceste forme, puteti vizualiza cataloage
individuale si le puteti afisa pe ecran sau le puteti printa
intr-o maniera simpla. Puteti atat sa modificati
cataloagele existente cat si sa definiti unele noi.

Mai departe, vom modifica lunginea unei plase de armatura
din 6.00 m in 12.00 m.

Modificarea unui catalog cu plase de armatura

1 In 2 Navigator CAD selectati modulul Definire catalog din
Inginerie. Va aparea urmatoarea caseta de dialog:
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Eﬁatalog
Weders
| Descriers | Calitate otel Tip
Diztantien OB 37 b
HS-Matten BST 500 M hda,
Listenmatten BST OO M Pl
Plaze otel STHE hd
Zeichnungsmatten BST 500 M hdas
BaAMTEC-Banda traza Banda otel RU
Digmetre plase A00 M R
Otel Beton OB37 RU
Otel Beton PCARZ RU
Otel Beton PCEO RU
Functivri

Moy ][ Prelucrare ][ Stergere ][ lesire ]

Inchidere

2 Selectati Plase Otel - STNB si Prelucrare.Se va deschide fereastra de
mai jos:
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Catalog plase
Catalog
Descrisre Flaze otel
Cal, otel STHB
Veders
| .ljescr;ere pi;:nse Lunglme[m] i Laltimel[lmj i
101G 63 5500 2,600 <)
10260 71 £.900 2700
103G0 84 £.900 2700
104G0 38 E£.200 2800
1058GO 106 £.900 2700
10BG 126 5.000 2700
107G0 13 E.700 2700
108GA 159 5.000 2.700
109GE 159 5,000 2700
110GE 196 5,000 2700
111G0 196 5.000 2700
112G0 246 5.000 2700
113G0 246 5.000 2700
114G0 283 5.000 2700
115G0 283 5.000 2.700 v
Funictiuri
[ o ”_ Modificars J[ Sterge{\;. “ lesire
[ ok ][ Abanden

3 Selectati o plasa si apasati Prelucrare:
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. . -
| Plase pozitie

Diescitre plate Giet plata
[ Dmeazmun placs NG 62 G placs 175 kg
1 Arapenin lng o Arlong [
| Arnpenan Baedy. 03m Axhans U E3ami/m
Patamatii plaza Flegeez, hasa
U s [Lon ,I 13s[an ][] — o« [
Ly y
T [ 100 0
T 200000
Hoel 40
. Afles
T | 100.00mm
L § ¥ At
100 (e 0 D 00 Dl
A —
260m
(s [t |

4 Pentru lungime, introduceti 12.00 m.

5 Greutatea plasei va fi modificata in mod automat ca urmare a
modificarii efectuate. In acest mod, puteti modifica si salva setari fara a

intampina probleme.

Mai departe, veti introduce o plasa noua.

Introducerea unei noi plase

1 In k2 Navigator CAD selectati modulul Definire Catalog din

Inginerie.

2 In caseta de dialog Definire catalog, selectati Nou. Va aparea

urmatoarea caseta de dialog:
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f o
Catalog nou
Tip
[ Catalog plase ]
[ Catalog atelur ]

3 Alegeti Catalog Plase.
Va aparea o noua caseta de dialog:

Catalog plase

Catalog

Deseners [ plése armare

Cal. atel STHE
Veders
.-Dewiere plaze I Lungime{rm] W-Latime[m]
Furctiuni

[_Hou [ Modficas || Stergere )| lesiz

4 Apasati in caseta de introducere a datelor Descriere si introduceti
Plase armare.
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P

6 Apasati Nou.
O caseta de dialog va arata ce tipuri de plase pot fi definite si cum:

selectie tip plase

E¥%

Flaze pozitis

- fara reprez. bare

- U combinati
standard de bare

- cu combinatii
oarecars de bare

Plaze liste
- cu combinatii
standard de bare,
fara otel margine
- U combinati
stahdard de bare,
il otel marging

- cu combinahi
narecare de bare

Plase desen

- U combinatii
oarecars de bare

Digtantier
- fara reprez, bare

- cu combinahi
oarecars de bare

Inchiders

5 Apasati in caseta Calitate otel si introduceti STNB.

Plase fara afisarea individuala a barelor; doar
lungimea, latimea si acoperirea sunt variabile.

Plase cu afisarea individuala a barelor;
parametrii sunt introdusi intr-o caseta de
dialog.

Plasa poate fi conceputa in spatiul de lucru.

Plasa fara bare de margine; parametrii sunt
introdusi intr-o caseta de dialog.

Plasa cu bare de margine: parametrii sunt
introdusi intr-o caseta de dialog.

Plasa poate fi conceputa in spatiul de lucru

Plasa definita in totalitate de utilizator; poate fi
conceputa in spatiul de lucru cu ajutorul unor
functii speciale.

Distantier cu/fara bare individuale; introdus in
acelasi mod ca si plasele fara afisarea
individuala a barelor.

Distantier cu afisarea barelor individuale;poate
fi conceput in spatiul de lucru
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7 Selectati Plase liste, fara otel margine.
8 In caseta de dialog ce apare, introduceti un nume pentru plasa:

Plasa 1.
| Plase fara Gi‘!ll‘lﬂ‘lﬂ.m E
[ Gl jias
Disriere révss nana 1 Farsie plazn 1 kg
Anopestn long. 030 Axlong E Themdim
Aropeire anry. [T Agirarg 2 Bdendim
Parametii plata Peprez plata
L ETTH T
—
BT
L] 200,00mm
o5 p (85
510m
I 350 v
o 1nd —
25 00mn V50 D 4 7% O
e
250m

9 Mai departe, puteti seta parametrii. Incepeti prin introducerea
valorilor pentru lungime, latime si distanta dintre bare. Acoperirile
depind de aceste valori.

10 Salvati setarile efectuate si finalizati.
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Capitolul 7: Plotare planuri

Acest capitol se ocupa de tiparire si printare. In
urmatoarele doua exercitii veti invata mai multe despre
functiile disponibile pentru crearea si tiparirea planurilor.

= Utilizand functiile din modulul Macro, veti crea
indicatorul sub forma unui cadru text
variabil.

Tiupis Prpjact | construc
Pozitied Lot__________________
Beneficjar______
Adresn| beneficio e e
. Medficat de:
Arhitecf________ i
Adresao| arhifect o
Plennr:
Rezisteato_ g

= Utilizand functiile din modulul Paginare desene,
Plotare, veti efectua plotarea ca plan a armarii casei
liftului realizata in exercitiul 6.



Manual Inginerie

Plotare planuri 397

Cerinte pentru plotare

Tiparirea rapida

Inainte de a tipari sau de a plota, verificati daca perifericul
de iesire este corect configurat. Daca lucrati in retea puteti
folosi orice periferic conectat la un anumit post de lucru
(presupunand ca este configurat corect).

Pentru a realiza acest lucru trebuie sa conectati perifericul
de iesire (imprimanta / plotter).

Pentru mai multe detalii consultati manualul de utilizare al
ploterului [ imprimantei sau documentatia sistemului de
operare instalat.

Printarea  continutului  ecranului cu ajutorul unei
imprimante sau ploter a fost explicata in exercitiul 2.
Aceasta procedura va fi explicata din nou.

Tiparirea continutului ecranului
1 Selectati desenele si layerele pe care doriti sa le tipariti.

2 Apasati [3 Preview tiparire (bara de instrumente Standard).

3 Apasati —: Optiuni preview tiparire, selectati Reprezentare si
activati Grosime linie. Astfel , liniile vor fi tiparite cu grosimea lor
reala.

Daca doriti ca elementele pe care le-ati creat in constructii de ajutor
sa apara la tiparire, bifati Tiparire constructii de ajutor. Alegeti sau
nu celelalte optiuni in functie de necesitati.

Daca este necesar, setati scara in preview tiparire.

Selctati g Definire imprimanta si selectati o imprimanta.

(o2 T &

Selectati &b Tiparire.
7 Apasati ESC pentru a inchide fereastra .
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Exercitiul 10: Cartusul

Cerinte:

Verificati in H Navigator CAD existenta modulului:
Macro

Allplan va pune la dispozitie o gama larga de indicatoare
«nteligente” bazate texte variabile. Textele variabile contin
entitati, texte si atribute.

Avantajul unui indicator cu atribute este acela ca textul va
fi modificat corespunzator de cate ori se deschide un plan.
Puteti crea propriile texte variabile sau modifica
indicatoarele existente cu ajutorul functiilor din modulul
Macro. Puteti utiliza atributele daca au fost atribuite in
ProiectPilot / Admin .... la crearea proiectului.

Deschideti un un desen gol.

Functii:
= Citire date din catalog

EE Text variabil
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Repartizarea atributelor
1 In meniul Fisier, selectati ﬁ Deschidere proiect.... .
2 Apasati Selectie Atribute.....

3 Selectati urmatoarele atribute:
Beneficiar, Pozitie/lot, Arhitect, Rezistenta, Proiect constructie,
Adresa beneficiar, Adresa arhitect, Adresa specialist structura.

Atribute prolect

|l

Al eonstructien (terminari]

Walum constructie
Berieficiar

Utilizator constructie
Tip cladire

Tip constructied Stuctura
Forma acopens
Suprafata bruta eta
Murnar supratete eta)
Suprafeta principals
Mumar etaje

Numnar locuinte
Anzamblu rezidential
Suprafete birour
Anzarnbly biroun
Pozitie/ Lot

Oras, strada

Ermitent autarizatie

D ata avtorizatiel

Faza lucrari/planurilor % net]

[ ok || Abandon |

4 Alegeti proiectul Tutorial si selectati Definitii....

5 Selectati Ocupare atribute... si etichetati atributele facand click pe
coloana din dreapta si introducand apoi textul.
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Atribute project
+
=

Atrbute proect Aplicare

Beneficiar Puteti ifroduce testul sici, | i

Fozitie/ Lot B

Arhitect

Reaistenta

Praiect constructie

Adiesa beneficiar

Adiesa arhitect =

<l ] 2
sbandon_|

Sugestie: In format i
constructii de ajutor,
pozitionati & punct
simbol la inceputul
textelor originale ce vor
fi sterse (modulul
Constructii 2D, flyout
Creare) pentru a
pozitiona mai usor si
mai exact textele
variabile.

6 Apasati OK pentru confirmarea setarilor si inchideti casetele de
dialog Ocupare atribute si Setari proiect.

7 Pentru a inchide caseta de dialog Selectie proiect, apasati Abandon.

Atributele pe care tocmai le-ati repartizat vor fi utilizate in
textul variabil pentru cartus.

Nu trebuie sa desenati cartusul de la zero. Il puteti utiliza
pe cel pe care |-ati definit la inceputul acestui manual.

Crearea cartusului ca text variabil
< Deschideti un desen gol si inchideti-le pe celelalte.

=
2 nH Navigator CAD selectati modulul Macro din
Module aditionale.

o Setatiscarala 1:1.

1 Selectati [ Citire date din catalog (bara de instrumente
Standard).

2 In caseta de dialog care va apare, selectati calea Birou si tipul de
date Texte.
Aici ati salvat indicatorul din capitolul 2.

3 Selectati Cartus si apoi Original.
4 Pozitionati indicatorul si apasati ESC pentru a iesi din fereastra.

5 Stegeti textul care va fi inlocuit cu atributele (informatii specifice
proiectului).
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Sfat: Pentru a alinia
exact textul, puteti

utiliza butonul din
mijloc sau functia
Aliniere Text (flyout
Text).

L]

6 Apasati |=i

7 In bara contextuala, selectati Atribut.

Adribut Folie
Forrnula dependent de
DefFol

8 Selectati

Sch <-5ch

constructie si apasati OK pentru confirmare.

Selectie atribut

Text variabil (flyout Creare).

o

Manager plan, Apasati pe atributul numit Proiect

Darmianiu Abnbut

DINZFT, Suprafete, Bau i) Oraztcod liveare i
Calraj Oraz/cod proiect

|nginerie Organizatie vanzari

Frd_Manager Pante =i forme acoper,

Peisagistica ‘ Parte lucrare

rbatizm = Plan trafic

Calcul zaldura Plarseu peste

Gestiune Plarri

Atbrspec, arhite_,u:tqr_a " | Planwri spatii ibere ' —
M’ ‘p}an - Pozitie depozit

Madele digitale de teren Paozitied Lot

Invelitoare Prglucrat ]

R epartiti inteligents v Proiect corstuctis ]
.3 TS| (2], (%] ] 2]

[ ok || abandon |

9 Setati parametrii ca mai jos si modificati formatul: A30.

Astfel se defineste atributul

caractere.
Define Label Style
o 1 5.000 T, om0 A| 0.0 Format 430 Pre-test
;E X ] 5.000 5| =1s50n Adjust | Dirn Border

ca un text cu maximum 30 de

|
s[ o

Infa |

10 Setati atributul astfel incat sa fie aliniat stanga in caseta pentru
detaliile proiectului constructiei.
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11 Repetati pasii 7, 8, 9 si pozitionati urmatoarele atribute. Pentru
Adresa clientului si Adresa Arhitectului, setati inaltimea la latimea
textului la 4.000 mm. Pentru celelalte atribute, setati inaltimea si
latimea textului la 5.000 mm.

Categorie  |Atribut Format |Inaltime
text

Manager plan Proiect constructie A30 5.000 mm
Pozitie/lot A30 5.000 mm
Beneficiar A22 5.000 mm
/Adresa beneficiar A30 4.000 mm
Arhitect A22 5.000 mm
Adresa arhitect A30 4.000 mm
Rezistenta A22 5.000 mm
Specialist structura A30 4.000 mm

Admin Nume plan(1-50 caractere) A40 5.000 mm

Teupeist Prpject | construc
Pozities Lot

Beneficjar___
Adreso| beneficio Renra Ak
Arhitecf________ i
Adresal| arhitect_ s

Plan nr:
2

12 Selectati DefFol (Definire Folii).

13 Incadrati in totalitate indicatorul intr-un dreptunghi de selectie
folosind butonul din stanga al mouseului.

14 Faceti click pe punctul din drapta jos. Acesta va fi un punct ajutator.
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Indicatorul trebuie intotdeauna salvat in subfolderele 7
si 8, deoarece acestea sunt asociate functiei Text
din modulul Paginare desene, plotare.

15 Selectati subfolder 8 si introduceti Indicatoare.

+

Directar | Fis. = Introd 1
Birau I
Friveat 1 I 1 I
Erollect.t.. 5 B '2 [:]
e externa 5 3
4 4
Introducere @ :
T
Intrare noua | indicatoare] a
1 g
[ Bk ][ absndon | =
& 1
l | 12 el |72 |

[ ok | [ abandon

16 Selectati introducerea 1 si introduceti Desen Armare.
17 Apasati Ok pentru confirmarea casetei de dialog Salvare Date.
18 Apasati ESC pentru a iesi din functie.

Indicatorul este salvat ca un text variabil.




404 Plotare planuri Allplan 2006

Exercitiul 11: Plotarea planurilor

Plotarea finala a planurilor reprezinta un pas important. In
Allplan 2006, un plan este ceea ce veti tipari sau plota.

Spre deosebire de desenarea traditionala la planseta,
formatul plansei nu trebuie definit in avans. In general, veti
lasa la final realizarea planurilor (care implica aranjarea si
suprapunerea desenelor).Tot acum, definiti dimensiunea
hatiei, scara, chenarul, unghiul etc.

Fiecare proiect poate contine pana la 3000 planuri.

Functii:

Definire plotter si

pagina

i Definite plan

|z, Element plan

= Citire date din
catalog

&y Actualizare desene in
plan

= Plotare planuri

Crearea planului

In urmatorul exercitiu, veti crea un plan care sa contina

cofrajul si armarea casei liftului. Aceasta operatie implica

doi pasi:

e Setarea plansei prin definirea formatului hartiei si a
chenarului.

e Selectarea elementelor din plan: mape/ desene si
indicatoare.
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Sugestie: Numele pe
care il introduceti aici va
aparea in cazula
tributului Nume plan
din cartus!

Sugestie: Optiunea
Oarecare va permite
definirea propriilor
margini.

Definirea planului

1 Selectati Prelucrare plan (bara de instrumente Standard).

Iconul ramane apasat pana cand parasiti prelucrarea planului si va
intoarceti in modul de editare.

Prima data cand apasati acest buton, caseta de dialog pentru
by

selectarea planurilor apare in mod automat. Apasati B2 Deschidere

fisiere proiect pentru a selecta planul.

Apasati in randul 1, introduceti Casa lift- desen armare si
confirmati prin apasarea tastei OK.

Deschidere plan dinti-un proiect

4 Mu.. | Mume plan |
casa it desen ammars k

20 Iy

21

2

e ,

2 B
E3 3 |

Selectati ﬁ Definire ploter si pagina (flyout Creare).
Selectati perifericul de iesire si formatul hartiei (ex. DIN A2).
Selectati E Definitie plan (flyout Creare).

Selectati DIN A2 pentru marimea chenarului.
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7 Definiti punctul de
chenarului (DIN 824 A).

plecare a chenarului

si selectati Tipul

Definitii plan

%]

M arime chenar

Farmat

Oarecare

DK A0

DM A1

DiNaz

DIM 43

DIN &4

Letter

Legal

AMSL-S BE 11"

Cirectie;
Dimens: Latimef=]:

[rialt. (s}

Punct plecare chenar

Tip chenar

Creion-Linie chenar

Eat: 0.
It 0.
Gen; 0.

||

Orizortal

>

td argine dubla cu indosariere DIM

= |1
50 |3 E
B |2 k

EED

II Abandah J

8 Apasati OK pentru confirmare.

9 Pozitionati chenarul in coltul interior din stanga jos al foii.
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Layout Element

=

Filezet

Dirawing fle n

0=

Elementele planului sunt in principal desene pe care le
pozitionati in plan. Desenele pot fi pozitionate individual
sau ca mapa.

Puteti preciza layerele pe care doriti sa le includeti in planul
de plotare prin selctia unui set de layere.

Selectarea elementelor planului
1 Selectati |_-{ Element plan (flyout Creare).

H|

Scaling 1: 1 Rotation angl 0.000 Type of drawing I MOME

Font factor A0 Layer Al

2 In bara contextuala Element plan, faceti click in caseta de
introducere a datelor Mapa, selectati mapa 2, Casa lift si faceti click
pentru dezactivarea desenelor 101, 201, 202 si 203.

3 Faceti click in caseta Layer. Puteti utiliza optiunile disponibile in
caseta de dialog pentru a controla setarile de vizibilitate ale
elementele planului folosind selectia layerelor:

e Optiunea Preluare din tip de plan(dinamic) afiseaza doar
elementele din setul de layere selectat.

e (and activati optiunea Actuala, utilizati statutul curent al
layerelor, se aplica setarile de vizibiliatate pe care le-ati efectuat
functia % Selectie layere, definire din meniul Format.

e Optiunea Fixa, salvare setari layer la plotare va permite
definirea setarilor de vizibiliate pentru fiecare layer separat.
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_': Vizibifitate elenvente la plotare - din layer
(B= @
|

CIARHITECTURA

. Comtnacts
T CO_GENERD  Genersllll
Cilesd
TN GENERAL  Tede germise
-]

T LC_GENERAL Cote geraise

T repunzentam:
Vitddate mod de rabvre. comporlae

3 Tt laposedn vickse

) Arhasia uslizah stantul curent  leyerslor |dname|
() Fiva. sabvare vetar oy ba potar i)

S

[R] vt
T
[ ]
4 Pozitionati desenele in planul de plotare.
Urmatorul desen este in mod automat atasat cursorului.
5 Apasati ESC pentru a finaliza selectia elemetelor planului.
6 Apasati Descriere (flyout Creare).
Sugestie: Pentru a 7 Faceti click pe chenarul planului.
modifica textele in 8 Faceti click in caseta Descriere.
planul de plotare,
activati modulul Text si T : W

utilizati functiile
standard pentru
introducerea si

modificarea textului.

‘I- Flan T et variabil
1 dezen armare

9 In folderul Birou, selectati textul variabil denumit Desen armare si
apasati OK pentru confirmare.

10 Pozitionati indicatorul in coltul din dreapta jos.

In locul atributelor, vor fi afisate valorile atribuite.

Planurile finalizate sunt salvate si pot fi plotate imediat sau
sau ulterior, la alegere. La modificarea desenului, trebuie sa
modificati si planurile de plotare. In acest scop, puteti utiliza
functia 5 Actualizare desene in plan (flyout Modificare).
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Plotarea

Sugestie: Puteti efectua
setari specifice pentru
plotare in Setari. Pentru
mai multe informatii,
activati sistemul Help
online - trebuie doar sa
apasati tasta F1.

[Platare planuri

Planul finalizat trebuie plotat. Inaintea parcurgerii
exercitiului urmator, verificati daca ploterul este corect
instalat si configurat.

Plotarea planurilor
1 Selectati ﬁ Plotare planuri (bara de instrumente Creare).
2 Selectati perifericul de iesire (imprimanta [ ploter) din lesire.

Puteti selecta un periferic de iesire diferit si defini formatul hartiei
in aceasta caseta de dialog. Daca ati configurat driverele
Nemetschek in aplicatia Allmeniu, vor fi prezente in aceasta lista.

Selectis| |55e | Setari | Arivars

Peif

Hure: [ PDFCrestor

- 1 Plotare prin driver vectar Nemetschek
’:? HP-ATL Designlet Zusd BB
Marime periferie: Mininnum Masimum
Latime (4] 0.00mm
Insity] 0.00mm
Mo perf: Orizortal Hatie  Verticdl
Bus:
Jos
Stangs

Diespta

%]

Hartie
Format hartie: bd
Directie:
Dimneris:

Latime]s:

ral [y):
Margini pentru plotare:

Suw 0.00mm

dos: 000

Stanga: 0.00mnm

2> Dreapta: 0.00mm
9@ ETEm

3 Selectati planul 1 din Selectie.

Puteti exclude elemente specifice (hasuri, de ex.) din planul de
plotare in Elemente de plotare/optiuni .
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Selectie I“}asire;“-ﬁa{&ﬂ Arhivare:

Hazsuira

;@l 7 | 31 Az element (perete, rebord, grinda]

L@

4 Apasati OK pentru confirmare.

5 Trebuie inceputa plotarea?
apasati Da.
Planul va fi plotat.
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Ferestre plan

Puteti utiliza ferestrele pentru a pozitiona doar parti din
desen in planul de plotare. Aceasta optiune este utila daca
doriti sa afisati anumite zone sau elemente care nu sunt
apropiate in mapa. In urmatorul exercitiu, veti crea ferestre
si veti afisa sectiuni ale unor desene separate.

Crearea ferestrelor

S B Deschideti un plan gol

1

Selectati Fereastra plan (flyout Creare).

Veti crea fereastra in asa fel incat desenul ce trebuie afisat va fi
disponibil imediat pentru selectie.

Apasati ...si elementele apartenente.

Fereastra plan

...fara elementele apartenente
. 3i elementele apartenente
_..din elementels existente in plan

[ ok || sbandon |

Selectati desenul 101 si pozitionati-I in planul de plotare.

Selectati desenul 401 si faceti click in interiorul desenul pe care
tocmai I-ati pozitionat.

Apasati ESC daca nu mai doriti sa selectati si alte desene.

Definiti marimea ferestrei planului introducand doua puncte
diagonal opuse (Stanga jos si dreapta sus)

Repetati pasii 3 - 6 pentru a crea ferestrele pentru desenele 204 si
205 (sau 303).

Selectati@ Modificare fereastra plan (flyout Modificare) si
selectati Introducere fereastra plan poligonala.

Puteti astfel modifca dimensiunea ferestrei.
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Thod-rp @

Introducere element

Mutare elemente fereastra plan
Intiadiucere fereastra plar pafiganala
Listare, prelucrare elemente fereastra p
Dizociere fereastra plan

[ ok || Abandon |

9 Pentru a modifica ordinea ferestrelor, puteti folosi functia (4
Mutare (flyout Editare).

Rezultatul ar putea arata ca in figura de mai jos:

@ a

= = BECE]
= @ I~
* B %
®

1@ & -15 |

3% 1z

Regelschnitt
harizantole Eckbewehrung
dapustiihren

an

@2912 K
W T 1 PO
By g1 2 g -lp
R
DETELOTIER
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Capitolul 8: Import date

Deoarece sistemele CAD sunt din ce in ce mai utilizate,
schimbul de date este o problema care nu poate fi ignorata.
In acest capitol veti gasi informatii legate de formatele de
date suportate de Allplan si veti afla cum se realizeaza
importul si exportul de date.

Informatii generale

Deoarece sunt utilizate multe sisteme de operare si se

lucreaza cu date in formate diferite, schimbul de date nu se

poate face intotdeauna. Utilizandu-se '‘interfetele’, datele

trebuie adaptate pentru sistemul tinta. Daca toti partenerii

dvs utilizeaza Allplan 2006, atunci efortul depus la

transferul de date este redus semnificativ. Trebuie sa aflati

de la partenerii cu care schimbati date urmatoarele

informatii:

e (e sistem de operare s-a utilizat la crearea datelor?
(Windows 2000, Windows XP)

o (e versiune s-a utilizat pentru crearea desenelor?

e (e s-a salvat? (Proiect, desen, ...)

e Daca datele sunt comprimate, ce aplicatie a fost
utilizata?

e Datele sunt 2D sau 3D? Desenul a fost creat cu functiile
din modulul Pereti, plansee, elem de constructie din
Allplan 20067
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Import datelor Allplan

Comprimarea datelor

Allplan 2006 ruleaza pe mai multe sisteme de operare. Este
posibil sa primiti date create in alt sistem si sa fie nevoie sa
importati.

Functiile necesare pentru aceasta operatie sunt in meniul
Fisier din aplicatia Allmenu:

[ElMemetschek Allmenu 20061
FIE Interfete  Utilitare  Salvare date  Configuratie. Service  Informatii  Ajutor

plan
b

Conversie date in versiunea ackuala
Conversie date in versiuni anterioare
Afisare pratocol
Conversie fisisre text in versiunes actuala
Incarcares datelor pe 'C\Nemi allplanz006 Extern’ 106N UsryLocal
Incarcarea datelor din 'C\NemtAllplan20061Extern’ I0ENPrG
Incarcare Fisiere din orice wersiune pe 'C:\Mem Allplanz006)Extern’ 5’306

Salvare fisiere din 'C:\Nemiallplanz008\Extern’ in versiuni anterioare

Terminare

Volumul datelor transferate este de cele mai multe ori mai
mare de 1.44 MB-capacitatea unei dischete. In acest caz,
puteti comprima datele. Inainte de importul datelor, trebuie
sa le decomprimati din nou. In momentul comprimarii
datelor, fisierelor li se atribuie extensii. Allplan suporta
urmatoarele formate:

dxf, dwg Standard Necomprimat

zip Comprimat pkzip

exe Fisiere DXF/DWG/DGN care se dezactiveaza
singure (create cu zip2exe)

arj pot fi dezarhivate cu ARJ.EXE
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Sugestie: Daca
importati date intr-un
proiect existent,
desenele cu aceleasi
numere vor fi
suprascrise.

lha pot fi dezarhivate cu LHA.EXE
Izh pot fi dezarhivate cu LHARC.EXE
z00 pot fi dezarhivate cu ZOO.EXE

Pentru a utiliza functiile automate de dezarhivare si import
disponibile in Allplan 2006, este necesar ca datele pe care le
primiti sa fie intr-unul din formatele mentionate mai sus
(contactati persoana cu care faceti schimb de date). Pentru
a preintampina erorile generate de diferintele dintre
versiunile programelor de arhivare, versiunea programului
ar trebui intotdeauna notata pe discheta.

Importul datelor Allplan

1 In aplicatia Allmeniu, selectati Configuratie si apoi Cale salvare.
Selectati calea de salvare din care vor fi importate datele.

2 Selectati Salvare date si apoi Incarcare salvare.

3 Selectati Proiecte denumite si selectati proiectul in care vor fi
importate datele.

Salvaredate  Configuratie Service Informati — Ajukor

S.al-vare I S;:himE de- daté F .

a0e 15:26:26
Cirice Fisier K
Crrice direckar k
Incarcare salvare P General
Standard birou

Informatii salvare
ar T Memy
C':::Nem\ Privatiocal b

Froif<te derumite

4 Selectati proiectul in care doriti sa importati datele si apasati OK.
Fiserele sunt dezarhivate in mod automat.
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Importul fisierelor DXF/DWG/DGN

Sugestie: Mai multe
informatii sunt

disponibile la cerere.

Puteti importa fisiere DXF, DING and DGN in Allplan 2006.

Functii speciale de ,traducere” sunt utilizate pentru

convertirea datelor din ,sistemul CAD sursa" in ,sistemul

CAD tinta". Nu doar datele sunt create si salvate dar si

conventiile necesare pe baza carora au fost generate datele

CAD.

Importul si convertirea fisierelor in format DXF se

desfasoara in trei pasi:

e Importul fisierului in format DXF in directorul pentru
schimbul de date.

e Crearea unui nou proiect pentru a evita suprascrierile in
momentul importului de date

e Convertirea datelor DXF si importul lor in proiect
utilizand modulul Interfete.

Importul unui fisier in format DXF in Allplan 2006

1 In Allmeniu, activati meniul Configuratie, selectati Cale salvare
fisiere interfete si selectati Selectie de fiecare data.

2 Selectati Interfete siapoi Gestiune fisiere DXF/DWG/DGN.
3 Selectati Citire fisiere DXF/DWG/DGN.

Inter:Fete Utilitare Salvare date  Configuratie Service InFormati - Ajutor

Gestiung fisiere DAE/DWEIDGHN  ®  Listare fisisre DRF/DWG/DGEH
Stergere fisiere DXF/DWGE/DGEN

E::Z:: E;:::TEC : Citire-Fiaiere DﬂEWGmGN

, Salvare Fisiere TDNG DG
Salvare date Allright
Catalog pozitii Allright Conversie fisiere DXF in DWGE
Catalog elemente Allright Conversie fisiere DWE in DXF
Impart catalog articole Bruns Testare fisiere DXF

& bire Ficiere BYE Introducere fisiere DXFDWIE in Project sau local
e sl i [CrSNemsAT I and 006
Director pentru comunicatii Ava N
u

atribuire standard OO (deschis) ¥
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Sugestie: In cazul in
care nu apare caseta de
dialog Selectie,
verificati ce cale a fost
setata in Allmeniu- Cale
salvare fisiere/
Interfete.

4 Selectati Automatic.

- Selectie _

Cum sunt fisierele pentru citit ?

Automatic
Semiautomatic
Introducerea unei comenzi

0K Anulare ‘

5 Selectati Orice director si apasati OK pentru confirmare.

S.e.llec.ti.e @ I

De unde incarcati datele?

Orice director
Unitate discheta A:

114 Anulare

6 Va aparea caseta de dialog Selectie Folder. Selectati partitia si
folderul unde se afla fisierele care vor fi importate.

7 Daca este necesar, introduceti dispozitivul de stocare a datelor si
apasati OK pentru confirmare. Programul va recunoaste formatul
fisierului si va utiliza in mod automat programul corect pentru
importul datelor.

8 Daca fisierul care va fi importat are extensia .exe si alegeti Da
pentru confirmare,datele vor fi importate si dezarhivate. Daca datele
au fost salvate utlilizand Fecopy, va fi utilizat Frestore. Urmati
instructiunile afisate pe ecran. In continuare, functia de testare DXF
va porni in mod automat.

9 Mai departe, directorul pentru schimb de date contine fisierele in

format DXF. Mai departe, veti converti fisierele in Allplan 2006.
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Sugestie : Informatii
detaliate in legatura cu
optiunile de transfer a
fisierelor in format
DXF/DWG/DGN sunt
disponibile in meniul
Help online.

Convertirea fisierelor in format DXF in date Allplan 2006

1

o~ W N

7

8

Creati un proiect nou inaintea importului fisierelor DXF. Pentru
acest proiect, setati calea in Proiect.

Selectati un desen gol si selectati modulul Interfete.

Selectati !‘_.g Import (bara de instrumente Creare).

Selectati fisierele pe care doriti sa le convertiti.

Faceti click pe Optiuni.., activati Permite asocieri incomplete in
Setari generale si apasati OK pentru confirmare.

Nota : Permite asocieri incomplete va asigura convertirea fisierului
chiar daca nu sunt alocate toate elementele.

Apasati Open.

Allplan 2006 va incepe alocarea automata.

Import: C:\.. \sysadmi\Desktoplaaa. dx=f E_]@

Configuratie

¥ | Afizarea permanenta a acestul mesa|
Modificare
Salvare |

Inapoi J[ k. ][ Bnulare J

Incepeti procesul de convertire apasand OK.
Nota: Pentru a modifica atribuirile, apasati Modificare.

Apoi verificati fisierul.
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Prelucrarea datelor introduse

Modulele disponibile pentru procesarea datelor importate
variaza in functie de tipul datelor.

Date bidimensionale

Puteti edita datele in modulul Lo Constructii 2D fara a mai
efectua nici o convertire intermediara. Setati scara, si daca
este necesar, modificati setarile pentru grosimile si tipurile
de linie. Pentru a completa desenul, puteti adauga sau
sterge elemete: sectiuni, detalii, hasuri, cote, texte etc.

Date tridimensionale

Pentru editarea datelor 3D, sunt disponibile urmatoarele

optinuni:

e Adaugarea elementelor 2D (intr-un singur desen, daca
este posibil)

e Completarea desenului cu ajutorul modulelor: Modelare
3D si/sau Pereti, deschideri, elemente.

e Utilizarea modulului Vederi si sectiuni pentru generarea
sectiunilor si vederilor.

e Convertirea datelor in 2D. Datele tridimensionale
(inaltime=axa z).
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